
Gratis: Hallenpläne, Neuheitenliste, nützliche Infos!
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HERZLICH
WILLKOMMEN ZUR 
SPIEL ’19
Einmal im Jahr feiert die Welt der Brett- und Kartenspiele  
ihren jährlichen Höhepunkt auf der SPIEL in Essen. Mit 
mehr als 1.200 Ausstellern aus 53 Nationen und einer Brutto-
ausstellungsfläche von 86.000 qm ist sie größer denn je.
Mit den in den letzten Jahren explodierenden Aussteller-
zahlen wächst auch die Anzahl der gezeigten Neuheiten und 
Weltpremieren auf über 1.500 Spiele an, die Sie vor Ort aus-
probieren und auch kaufen können.
Auch die SPIEL ’19 selbst steht ganz im Zeichen vieler Inno-
vationen und Premieren: So findet bereits am Mittwochabend 
vor Messebeginn erstmals eine SPIEL-PREVIEW-NIGHT 
statt. Der am Freitag ebenfalls erstmals im Saal Berlin statt-
findende EDUCATORS’ DAY gibt Pädagogen, Lehrenden 
und interessierten Personen die Möglichkeit, sich über das 
Potenzial von Brettspielen in der Schule und in der Erwach-
senenbildung zu informieren. Und zu guter Letzt wird die 
SPIEL erstmals an allen vier Tagen von der Messe streamen.
Das diesjährige Programm umfasst wieder Hunderte Events, 
die Sie unter www.spiel-messe.com einsehen können. Hier 
gibt es eine detaillierte Übersicht, welche Spieleautoren an 
welchen Ständen signieren oder in ihre Spiele einführen. 
Zahlreiche Turniere, Panels und andere Highlights, die Sie 
erwarten, sind hier ebenfalls gelistet.
Wir wünschen Ihnen vier Tage lang viel Spaß und hoffen, 
der SPIEL-Guide ist Ihnen auch in diesem Jahr mit seinen 
Hallenplänen, einer kompletten Neuheitenliste und vielen 
Programmhighlights eine wertvolle Orientierungshilfe.

Once a year, the world of board and card games celebrates its 
annual highlight at the SPIEL event in Essen. With more than 
1,200 exhibitors from 53 nations and a gross exhibition area 
of 86,000 sqm, it is bigger than ever.
As the number of exhibitors has exploded in recent years, the 
number of new products and world premieres on show has 
grown to over 1,500 games that you can try out and buy on 
site.
SPIEL ’19 itself will also be dominated by many innovati-
ons and premieres: on Wednesday evening before the event 
starts, a SPIEL-PREVIEW-NIGHT will take place for the first 
time. The EDUCATORS’ DAY, also taking place for the first 
time on Friday, will give educators, teachers and other inte-
rested persons the opportunity to inform themselves about 
the potential of using board games in schools and in adult 
education. And last but not least, there will be a live Stream 
from SPIEL on all four days for the first time.
This year’s program again includes hundreds of events, which 
you can view at www.spiel-messe.com. Here you can find a 
detailed overview of where game authors will be signing 
autographs or introducing their games. Numerous tourna-
ments, panels and other highlights that await you are also 
listed here.
We hope you have lots of fun for the four days of the event 
and that the SPIEL-Guide, with its hall plans, complete list 
of new products and many program highlights, will also be a 
valuable orientation aid for you this year.

Dominique Metzler  
Friedhelm Merz Verlag
Veranstalter/Organizer SPIEL ’19



1.200 Aussteller aus 53 Nationen, 86.000 qm Ausstellungs-
fläche, sieben Messehallen, ein riesiges Rahmenprogramm –  
ein Besuch der SPIEL stellt gerade neue Besucher vor viele 
Entscheidungen. Soll ich zuerst ein Spiel ausprobieren, einen 
Autoren treffen, eine Ausstellung ansehen, an einem Turnier 
oder Wettbewerb teilnehmen, einem Panel lauschen oder et-
was essen und trinken? Auf den folgenden Seiten wollen wir 
Ihnen einige Hinweise geben, mit denen Sie Ihre Tage auf 
der SPIEL gestalten können, damit sie Ihnen unvergesslich 
bleiben. 
Falls auf bestimmte Stände oder Räumlichkeiten verwiesen 
wird, können Sie diese gleich anschließend in unserem um-
fassenden Messeplan finden.

Auskunft
Auskunft erhalten Sie an den Infotheken in den Eingangs-
bereichen Süd (vor Halle 1), West (vor Halle 3) und Ost (vor 
Halle 8). Sollten die Damen Ihnen hier einmal nicht mehr 
weiterhelfen können, dann stehen wir Ihnen als Veranstalter 
gerne am Stand 3H100 mit Rat und Tat zur Seite.

Ausstellung
Wie viele Aspekte der Kultur und des Alltags, findet auch 
immer wieder die Kunst ihren unvermeidlichen Weg ins 
Spiel. Auf der SPIEL ’19 begibt sich die Europäische Spiele-
sammler Gilde in Halle 5 am Stand 5A118 in ihrer jährli-
chen Ausstellung auf Spurensuche: Wie begegnen sich Kunst 
und Spiel als Ausdrucksformen der Auseinandersetzung mit 
der Welt? Wie beeinflussen sie sich? Wo liegen Möglich-
keiten und Grenzen? Historische und aktuelle, spannende 
und kuriose, einzigartige und merkwürdige Exponate ver-
anschaulichen das weite Spektrum und Diskussionspoten-

tial, das diesem Thema innewohnt. Die Ausstellung zeigt 
unter anderem: Kunst im Spiel (Kunsthandel, Kunstver-
mittlung, …), Künstler im Spiel, künstlerisch gestaltete Spie-
le, den Grafiker als Künstler sowie das Spiel in der Kunst. 
Am Freitag von 17.00 bis 18.00 Uhr kann man am Stand der 
ESG zudem die Spielesammler treffen.

Autorenworkshop 
Viele Spieleautoren bringen Prototypen zur Messe mit, die 
Sie bestaunen oder sogar ausprobieren können. Seien Sie 
Teil dieser spannenden Workshops, bei denen Sie vielleicht 
sogar Einfluss auf die Gestaltung eines zukünftigen Spiels 
nehmen können.

BrettSPIELcake
Was vor einem Jahr innerhalb der Szene als Blödelei auf 
Twitter entstand, wird dieses Jahr erstmals Realität. Mehr als 
40 Blogger, YouTuber, Podcaster und einige Verlage backen 
unter dem Motto „BrettSPIELcake“ für einen guten Zweck, 
was der Ofen hergibt. Alle Kuchen und Cookies werden 
während der SPIEL ’19 am Veranstalter-Stand in Halle 3, 
Stand 3H100, gegen eine Spende abgegeben. Einen Kaffee  
gibt es gratis mit dazu. Sie sind herzlich eingeladen eine 
dieser Köstlichkeiten zwischen zwei Spielrunden zu probie-
ren. Der gesamte Erlös geht an den Verein Balu und Du e.V.  
(https://www.balu-und-du.de), der das Geld für eine Start-
finanzierung seines ersten Standortes in Essen verwenden 
wird. Das bundesweite Mentorenprogramm Balu und Du 
fördert Grundschulkinder im Alter zwischen 6 und 10 Jah-
ren im außerschulischen Bereich: Ein Jahr lang unterstützt 
ein ehrenamtlicher Oberstufenschüler oder Student (Balu) 
ein Kind im Grundschulalter (Mogli). Die beiden verbringen 
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einmal pro Woche einen Nachmittag miteinander und unter-
nehmen gemeinsame Freizeitaktivitäten. Durch die persönli-
che Zuwendung und aktive Freizeitgestaltung helfen sie dem 
Kind, sich in unserer Gesellschaft zu entwickeln und zu ler-
nen, wie man die Herausforderungen des Alltags erfolgreich 
meistern kann. Alle Balus werden dabei von qualifizierten 
Fachkräften angeleitet, die den Paten jederzeit mit gutem Rat 
zur Seite stehen. LehrerInnen an den Grundschulen können 
Kinder, die besonderer Fürsorge bedürfen, für das Balu und 
Du-Programm empfehlen. In Amerika sind solche Mento-
renprogramme auch bekannt unter Big Brothers Big Sisters.

 
Comics
Comics finden Sie in Halle 6. Neben Händlern, die Comics 
zum Kauf anbieten, sind hier auch einige Comicverlage zu 
finden. Darüber hinaus gibt es die Zeichner-Allee (Stand 
6C122), auf der sich junge und noch unbekannte Künstler 
vorstellen und zeichnen.

 
EDUCATORS’ DAY
Am Freitag, den 25.10.2019, findet im Saal Berlin erstmals 
der EDUCATORS’ DAY statt. Hier diskutieren Experten 
und Wissenschaftler aus der ganzen Welt über Brettspiele 
als Triebkräfte des Wandels in Bildung und Gesellschaft, das 
mögliche Potenzial von Spielen, ein Kernmedium für infor-
melle und auch formale Bildungskontexte zu werden und 
stellen Studien vor, die belegen, dass Brettspiele intelligen-
ter machen. Wer es lieber praktisch mag, der bekommt an 
diesem Tag von bereits brettspielerfahrenen Pädagogen wert-
volle Tipps zum Aufbau einer Brettspiel AG in der Schule 
und kann sich über alltagstaugliche Konzepte für „spielstar-
ke Schulen“ oder für den Geschichtsunterricht entwickelte 
Spielkonzepte informieren. Alle Interessierten sind herzlich 
willkommen. Wer sich als Schule für eines von 200 Spielzim-
mern mit pädagogisch geprüften Spielwaren und Spielen be-
werben möchte, für den dürfte die Initiative „Spielen macht 
Schule“ von großem Interesse sein. Pädagogen erhalten an 
diesem Tag außerdem Zutritt zur Neuheitenschau der SPIEL 
’19, in der sie sich einen Überblick über die aktuellen Brett-
spielneuheiten machen können. Bitte weisen Sie sich vorab 
am Stand des Friedhelm Merz Verlages in Halle 3, Stand 
3H100, mit einer Schulbescheinigung oder aber anderen ein-
deutigen Akkreditierungsunterlagen aus. Hier erhalten Sie 
dann eine Zugangsberechtigung für die Neuheitenschau. 

Einkaufen
Verlage verkaufen entweder selbst am Stand oder aber man 
kann die Spiele über die in allen Hallen verteilten Händler-
stände bekommen. Zusätzlich zu originalverpackten Spielen 
lassen sich an einigen Ständen auch gebrauchte Spiele zum 
Schnäppchenpreis ergattern.

Essen und Trinken
Das Angebot an Speis und Trank ist vielfältig und umfang-
reich. Neben den Messerestaurants in Halle 3 und im Foyer 
der Halle 1 finden Sie vor allen Dingen auch in der Galeria 
Essensstände, die alles von der kleinen Erfrischung bis zum 
sättigenden Menü anbieten. Erstmals wird es auch in Halle 
6 und 7 Messerestaurants der Messe Essen geben, in denen 
man unter einer breiten Auswahl an Speisen wählen kann. 
Am Veranstalterstand in Hall 3, Stand 3H100, wird es erst-
mals Kuchen für einen guten Zweck geben. Einzelheiten fin-
den Sie unter dem Punkt: BrettSPIELcake.

Freier Eintritt
Sie wollen die SPIEL an einem weiteren Tag besuchen? Kom-
men Sie doch im Kostüm! Am Sonntag erhalten Cosplayer 
und LARPer freien Eintritt, wenn Sie sich vollkostümiert ins 
Messegetümmel stürzen. Im Zweifelsfall hat das Kassenper-
sonal der Messe Essen das letzte Wort. Der Zutritt muss über 
Eingang Ost erfolgen.

Hallenaufteilung
Auch erfahrene Besucher der SPIEL finden nicht immer 
gleich jeden Stand, da die Messe stets neu strukturiert wird. 
Zusätzlich zu den im Heft enthaltenen Hallenplänen geben 
wir Ihnen an dieser Stelle einige grundsätzliche Hinweise: 
In Halle 1, 2, 3, 4 und 5 finden Sie überwiegend Brett- und 
Kartenspiele. Halle 6, in der insbesondere Miniaturenspiele, 
Rollenspiele und Comics zu Hause sind, profitiert durch den 
neuen Eingang Ost. Hier finden Sie auch eines der neu ein-
gerichteten Messerestaurants. 

International
Nicht nur aus Europa, Amerika und Australien zeigen Her-
steller ihre Spieleneuheiten in Essen. Auch Verlage aus Japan, 
Korea und vielen anderen asiatischen Ländern präsentieren 
sich auf Länderpavillons oder mit eigenen Messeständen. 
Moderne Brettspiele erfreuen sich jüngst auch in Iran großer 
Beliebtheit. Was 2013 als zartes Pflänzchen mit dem ersten 
Brettspielcafé, dem Cando Café, in der Stadt Shiraz begann, 
hat sich in kürzester Zeit wie ein Lauffeuer im ganzen Land 
etabliert. In der Hauptstadt Teheran sind seit dem Jahr 2015 
mehr als 50 Brettspielcafés entstanden. Im ganzen Land sind 
es etwa 300. Aktuell werden in Iran jährlich mehr als eine 
Million Spiele verkauft. Es ist die jüngere und gebildete Ge-
neration, die sich zusammenfindet und für moderne Brett-
spiele begeistert. Aber es entstehen auch nationale Verlage, 
die eigene Brettspiele verlegen. Einer von ihnen ist Persian 
Dice/Reality Game, der auf der SPIEL ’19 in Halle 5 am Stand 
5E106 sein Spiel ZAAR sowie die Neuheit KING THIEF MI-
NISTER vorstellt.
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Kinder
Sie sind mit Kindern unterwegs? Dann sollten Sie einen Be-
such der Galeria einplanen, dem zentral gelegenen Kinder- 
und Animationsparadies der SPIEL. In der Galeria gibt es 
Aussteller wie Hape, beleduc, Hubelino, Märklin und Im 
Kritzeln eine 1 zu entdecken.

Math-Trade
Besser als jeder Flohmarkt für Gebrauchtspiele ist der jähr-
lich stattfindende Math-Trade. Hier können Spieler ihre 
Spiele schon vor der Messe auf der international stark fre-
quentierten Plattform BoardGameGeek anbieten. Finden sie 
einen Käufer, findet die Aushändigung auf der SPIEL statt. 
Zwecks Übergabe treffen sich die Spieler und halten Schil-
der mit ihren BoardGameGeek-Nicknames in die Höhe.  

IN
F

O
S

Aktivitäten in der Galeria
 Bobby Car & Kart Parcours: Für Mini-Rennfahrer im 

Alter ab 4 Jahren. Mädchen und Jungen können auf der 
Rennstrecke ihre Fahrkünste unter Beweis stellen.

 Faszination Holzbausteine: Über 16.000 Holzbausteine 
laden Kinder und Erwachsene ein, spektakuläre Skulptu-
ren, Brücken und Gebäude zu bauen. Durch geschicktes 
Aufeinanderlegen der präzise geformten Holz-Baustei-
ne lassen sich schnell Hochhäuser, Tierformen, Schiffe 
und vieles mehr aufbauen. Der Kreativität sind nur die 
Grenzen der Statik gesetzt. Entwickele mathematische, 
wissenschaftliche, räumliche und taktile Fähigkeiten.

 Intergalaktische Mitspielreise (täglich, 12.00 bis 16.30 
Uhr): Gesucht werden kleine Astronauten, die Spaß an 
spannenden und lustigen Abenteuern im Weltraum ha-
ben. Mit einem Countdown startet das Raumschiff Orbi 
zu fernen Planeten. Zwischen Sternen und Planeten er-
warten alle Mädchen und Jungen aufregende Abenteuer: 
Weltraum-Monster, Magnetfelder und der Dschungel-
planet – alle Kinder müssen zusammenhalten. Zum 
Abschluss und zur Erinnerung erhält jedes Kind ein 
»Astronauten-Diplom«. Musik und 
Spezialeffekte sorgen für die richtige 
Action. So gehen natürlich wieder 
jede Menge Konfetti und Luftschlan-
gen in die Luft.

 Essens größtes mobiles Jonglierstudio: Das mobile  
Jonglierstudio ist schon seit Jahren für Anfänger und 
Fortgeschrittene ein fester Szenetreffpunkt auf der 
SPIEL. Große und kleine Besucher lernen das Jonglie-
ren mit Tüchern, Bällen, Tellern und Keulen. Besonders 
Diabolos sind voll im Trend. Ein Jongleur zeigt einfache 
Tricks und gibt Hilfestellung. Der erste Lernerfolg stellt 
sich schon bald ein.

 Erlebnis Hüpfburg: Zahlreiche Spielelemente in der 
neuartigen Hüpfburg sorgen für richtig Action. Der Aus-
stieg erfolgt rasant über die Rutsche. Für Mädchen und 
Jungen bis 6 Jahren.

 Confetti Clown Show (Sonntag, 14.00 bis 14.30): Mit 
Clownerie und Jonglage, seinem fliegenden Diabolo und 
besonders mit seinen Seifenblasen in allen Größen ver-
zaubert der Clown Confetti kleine und große Kinder.
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Der Friedhelm Merz Verlag freut sich besonders, dass diese 
Treffen nach dem fertig gestellten Hallenumbau nun wieder 
täglich indoor in Halle 7 stattfinden können.

 
Merchandise
Neu: Am Stand des Friedhelm Merz Verlags in Halle 3, Stand 
3H100 gibt es ein offizielles SPIEL ’19-T-Shirt sowie einen 
SPIEL ’19-Dice Tray.

Paketservice
Auch in diesem Jahr können Sie Spiele, die Sie auf der SPIEL 
gekauft haben, bequem nach Hause schicken lassen. Den 
Versandservice finden Sie in Halle 4, Stand 4L107. Nachste-
hend die aktuelle Preisliste:

Panels
Zahlreich stattfindende Panels werden Themen rund um die 
Branche beleuchten. Eine genaue Aufstellung finden Sie on-
line unter www.spiel-messe.com. Wenn Sie mehr über einzel-
ne Podcaster und ihr Programm wissen möchten, empfehlen 
wir Ihnen das Panel „YouTube, Podcast und Co - Die digitale 
Welt der analogen Spiele“. Hier geben erfahrene YouTuber, 
Podcaster und Blogger am 26.10.2019, um 14.00 Uhr, im Saal 
Berlin Auskunft über ihre Kanäle und ihren Erfolg, denn ein 
großer Teil der Berichterstattung über die analoge Szene läuft 
mittlerweile digital. Stephan Willis (Boardgame Digger), Nico 
Wagner (Brettagoge), Benjamin Törck (Brettspielblog.net), 
Christoph Dick (Better Board Games), Julia Zerlik (Spiel 
doch mal!) und Daniel Wüllner (Süddeutsche Zeitung) dis-
kutieren Fragen wie: „Mit welchem Selbstverständnis werde 

ich YouTuber, Blogger, Podcaster? Wie gestalte ich mein Pro-
gramm? Wie gewinne ich mein Publikum und wie behalte 
ich es? Wie unabhängig kann ich als Betreiber eines solchen 
Kanals sein?“.
Die Spiele-Autoren-Zunft veranstaltet am Samstag, den 
26.10.2019, um 11.00 Uhr im Saal Rheinland eine Podiums-
diskussion zum Thema „Spiele in Bibliotheken und Ludot-
heken - Spielen im öffentlichen Kulturraum“, denn Spiele 
bekommen eine zunehmende Bedeutung im öffentlichen 
Kulturraum, ergänzen das Angebot von Bibliotheken und 
bringen diesen verlorene Zielgruppen zurück. Vertreter aus 
den verschiedensten Bereichen berichten aus ihren Praxiser-
fahrungen mit der Ausleihe und dem Einsatz von Spielen. In 
der Diskussion werden die Perspektiven und Chancen beim 
Einsatz dieses Mediums thematisiert. Auch die gegenwärtig 
ungenügend umgesetzte Bibliothekstantieme für die Spiele-
autoren wird eine Rolle spielen. Für das Podium sind folgen-
de Institutionen bzw. Personen geplant: Christian Beiersdorf 
(Moderation, Geschäftsführer der Spiele-Autoren-Zunft), 
Petra Fuchs (Spielecafé der Generationen in Pfarrkirchen), 
Renate Fuchs (Koordinatorin der European Toy Libraries), 
Thomas Patzner (Leiter der Stadtbücherei Ahrensburg), Mi-
chael Schmitt (Spielwiese in Berlin, Beisitzer im Verband der 
Spieliotheken/Ludotheken) und Martina Silbermann (Spiel-
Truhe,  Lieferant der öffentlichen Bibliotheken).

Programm 
Das aktuelle Messeprogramm der SPIEL ist unter www.
spiel-messe.com online verfügbar. Hier können Sie sich darü-
ber informieren, welche Spieleautoren und Branchenpersön-
lichkeiten wann an welchem Stand zu finden sind oder welche 
Turniere, Vorträge oder andere Highlights stattfinden.

Spielen
Eine der wichtigsten Aktivitäten vieler Besucher der SPIEL 
ist natürlich das Spielen. An nahezu allen Verlagsständen 
können Spiele ausprobiert werden. Meist stehen dazu so-
genannte »Erklärbären« bereit, vor denen man aber keine 
Angst haben muss. Es sind freundliche Helfer, die einem das 
gewünschte Spiel erklären, sodass man ohne langes Regel-
studium schnell losspielen kann.

Zahlen und Fakten
Alle vorausgegangenen Veranstaltungen stellt die diesjähri-
ge Messeausgabe deutlich in den Schatten, denn die SPIEL 
wächst einmal mehr in ihrer 37-jährigen Geschichte bemer-
kenswert auf eine vorläufige Rekordmarke von 86.000 qm 
Bruttoausstellungsfläche. 1.200 Aussteller aus 53 Nationen 
zeigen die Rekordanzahl von 1.500 Neuheiten und Welt-
premieren. Erwartet werden in diesem Jahr wieder um die 
190.000 Brettspielfans aus mehr als 100 Nationen.
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Europa IV:
Island,
Kanarische 
Inseln,
Kanalinseln

Welt I:
USA,  
Kanada

Welt II:
Asien,
Zentral-
amerika

Rest der 
Welt: z.B.:
Australien,
Neuseeland,
Südafrika,
Südamerika

45,00 € 50,00 € 55,00 € 70,00 €

70,00 € 80,00 € 90,00 € 110,00 €

100,00 € 125,00 € 150,00 € 170,00 €

120,00 € 170,00 € 200,00 € 230,00 €

Gewicht Deutschland Europa EU Europa Rest:
Norwegen,
Liechten-
stein,
Schweiz

bis 5 kg 6,00 € 17,00 € 28,00 €

bis 10 kg 9,00 € 23,00 € 34,00 €

bis 20 kg 16,00 € 33,00 € 48,00 €

bis 30 kg 16,00 € 44,00 € 53,00 €
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Spiele in Bibliotheken und Ludotheken - 
Spielen im öffentlichen Kulturraum 
26.10.2019, 11.00 Uhr, Saal Rheinland: Die Spiele-Auto-
ren-Zunft veranstaltet eine Podiumsdiskussion zum Thema 
„Spiele in Bibliotheken und Ludotheken - Spielen im öffentli-
chen Kulturraum“, denn Spiele bekommen eine zunehmende 
Bedeutung im öffentlichen Kulturraum, ergänzen das Ange-
bot von Bibliotheken und bringen diesen verlorene Zielgrup-
pen zurück. Vertreter aus den verschiedensten Bereichen 
berichten aus ihren Praxiserfahrungen mit der Ausleihe und 
dem Einsatz von Spielen. In der Diskussion werden die Pers-
pektiven und Chancen beim Einsatz dieses Mediums thema-
tisiert. Auch die gegenwärtig ungenügend umgesetzte Biblio-
thekstantieme für die Spieleautoren wird eine Rolle spielen. 
Für das Podium sind folgende Institutionen bzw. Personen 
geplant: Christian Beiersdorf (Moderation, Geschäftsführer 
der Spiele-Autoren-Zunft), Petra Fuchs (Spielecafé der Ge-
nerationen in Pfarrkirchen), Renate Fuchs (Koordinatorin 
der European Toy Libraries), Thomas Patzner (Leiter der 
Stadtbücherei Ahrensburg), Michael Schmitt (Spielwiese in 
Berlin, Beisitzer im Verband der Spieliotheken/Ludotheken) 
und Martina Silbermann (SpielTruhe,  Lieferant der öffentli-
chen Bibliotheken). 

Board games in Iran - a largely unknown yet 
expanding market
October 26, 2019, 1 p.m, Saal Berlin: Modern board games 
are also in high demand in Iran. The first board game café 
opened here in 2013; in the capital Tehran alone, there are 
now more than 50, and throughout the whole country, about 
300. More than one million games were sold in Iran last year.
Sohrab Mostaghim is a publisher and author who will report 
on the growing gaming scene in his home country. He will 
tell us about the desire to learn new games and the difficulties 
in obtaining them. What do Iranians like to play, and what 
social role does the game scene play? Podium: Sohrab Mos-
taghim, Persian Dice/Reality Game. Hosted by: Frank Zir-
pins, Friedhelm Merz Verlag.

YouTube, Podcast und Co - Die digitale Welt 
der analogen Spiele
26.10.2019, 14.00 Uhr, Saal Berlin: In diesem Panel geben er-
fahrene YouTuber, Podcaster und Blogger Auskunft über ihre 
Kanäle und ihren Erfolg, denn ein großer Teil der Bericht-
erstattung über die analoge Szene läuft mittlerweile digital. 
Stephan Willis (Boardgame Digger), Nico Wagner (Bretta-
goge), Benjamin Törck (Brettspielblog.net), Christoph Dick 
(Better Board Games),  Julia Zerlik (Spiel doch mal!) und 
Daniel Wüllner (Süddeutsche Zeitung) diskutieren Fragen 
wie: „Mit welchem Selbstverständnis werde ich YouTuber, 
Blogger, Podcaster? Wie gestalte ich mein Programm? Wie 
gewinne ich mein Publikum und wie behalte ich es? Wie un-
abhängig kann ich als Betreiber eines solchen Kanals sein?“. 
Moderation: Frank Zirpins, Friedhelm Merz Verlag.

20 Years of Portal publishing
October 26, 2019, 3 p.m., Saal Berlin
This year Portal Games is celebrating its 20th birthday!  
Ignacy Trzewiczek, owner of Portal Games, is using this an-
niversary as an opportunity to look back on 20 years of com-
pany history. Find out via 20 short true stories – some funny, 
some shocking – how a dream grew over 20 years and how 
Portal Games – now one of the biggest board game compa-
nies in Europe – became market leader. Hosted by: Ignacy 
Trzewiczek.

How boardgames make the world a better place
October 26, 2019, 4 p.m., Saal Berlin: A young Swedish teen-
ager is currently opening the eyes of many people: We have to 
be more careful with our planet. The environment and ecolo-
gy have also found their way into the world of board games. 
Games such as OCEAN CRISIS or CO2 take up the topic 
of environmental protection and develop visions for a clean 
future. In this way, games convey a sense of how valuable our 
planet is.
But sustainability is also an issue beyond the game board. 
What are the origins of the materials used in games? Wood 
or plastic? What is the life cycle assessment for the box and 
its contents? Every game also leaves an ecological footprint.
Many publishers are now breaking new ground, offering to 
take used games back for recycling or paying attention du-
ring production to use materials and processes that protect 
the environment. Environmental protection and sustainabili-
ty are also becoming more popular as topics for games.
Podium: Rajive Gupta, Queen Games (Troisdorf, D), Chi Wei 
Lin, Shepherd Kit (Taiwan), Eko Nugroho, Kummara (In-
donesia), Jelena Kuhn, Bioviva (France), Romina Schwark, 
Jumbo Spiele (Haan, D). Hosted by: Frank Zirpins, Fried-
helm Merz Verlag.

PANELS SAMSTAG, 26.10.19

7



IN
F

O
S

Im Rahmen der SPIEL ’19 findet 
am Freitag, den 25.10.2019, erst-
malig auf der SPIEL ’19 der 
EDUCATORS’ DAY statt. Er 
richtet sich an Pädagogen, 
Lehrende und interessierte 
Personen. Hochkarätig be-
setzte Diskussionsrunden 
laden Besucher ganztägig 
in den Saal Berlin ein.

Experten und Wissenschaftler 
aus aller Welt diskutieren über
•  Brettspiele als Triebkräfte des Wan-

dels in Bildung und Gesellschaft,
•  das mögliche Potenzial von Spielen, 

ein Kernmedium für informelle und 
auch formale Bildungskontexte zu 
werden,

•  Studien, die belegen, dass Brett-
spiele intelligenter machen.

Brettspielerfahrene Pädagogen
•  geben praktische Tipps zum Aufbau einer Brettspiel AG 

in der Schule,
•  stellen alltagstaugliche Konzepte für „spielstarke Schulen“ 

vor,

•  erzählen von ihren Erfahrungen beim 
Einsatz von Brettspielen in Grund-

schulen,
•  stellen für den Geschichts-

unterricht entwickelte Spiel-
konzepte vor.

Wer sich als Schule für ei-
nes von 200 Spielzimmern 

mit pädagogisch geprüften 
Spielwaren und Spielen be-
werben möchte, für den dürfte 
die Ini tiative „Spielen macht 
Schule“ von großem Interesse 
sein. 

Pädagogen erhalten an diesem 
Tag außerdem Zutritt zur Neu-

heitenschau der SPIEL ’19, in der sie 
sich einen Überblick über die aktuellen 

Brettspielneuheiten machen können. 
Bitte weisen Sie sich vorab am Stand des Fried-

helm Merz Verlages in Halle 3, Stand 3H100, 
mit einer Schulbescheinigung oder aber anderen eindeuti-
gen Akkreditierungsunterlagen aus. 
Hier erhalten Sie dann eine Zugangsberechtigung für die 
Neuheitenschau.

EDUCATORS’ DAY
SAAL BERLIN I FREITAG, 25.10.19

10:20 Uhr – Games as motive 
forces of change: education & 
society [EN] 
GAME-IN-LAB:  a boardgame research 
supporting program 

Game in Lab, collaboration between 
Asmodee Research and the Innovation 
Factory, is a board game research suppor-
ting program.

This dynamic initiative is based on three main goals:
•  Financial support for board game research projects
•  Developing a mixed community between professionals from both 

research fields and board game industry
•  Sharing of scientific knowledge with a broader audience.

In the first part of this session, the program will be presented by 
Mikael Le Bourhis, Asmodee Research Manager. For this first ap-
pearance at SPIEL, Game in Lab’s team has taken the opportunity 
to invite four international experts for a round table session entit-
led “Games as motive forces of change: education & society”.
From sociology to sensibilisation and mathematics, they will di-
scuss the recent influences of board games at different scales.

www.game-in-lab.org

13:15 Uhr – Do board games 
make people smarter? 
Two initial exploratory studies 
[EN] 

In recent years, we are witnessing the 
rebirth of board games. This contribution 
aims to investigate the educational poten-
tial of non-random board games in two 

ways: the comparison of performances of “expert adult players“ 
and “adult non-players“ through a correlation study (n=45) and the 
comparison between the results achieved by a group of children af-
ter 26 hours of game training (n=10) and those of a control group 
that carried out traditional educational activities (n=10) by using 
a non-randomized control group pretest-posttest. Specifically, the 
findings related to fluid intelligence, analytical and converging cog-
nitive processes and creativity were compared. The results suggest 
that non-random board games can be an important stimulus for 
the cognitive functions, with a particular focus on the creative side, 
and therefore have an important educational function. 

www.nientepanico.org
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14:00 Uhr – Games in primary 
school [EN] 

Games grab students’ attention and ac-
tively engage them. By using games in 
the class room, the education of our kids 
becomes more attractive, more fun and 
more effective. Games offer many things, 
but to highlight a few:

•  A safe place to learn social skills. For example, how to help each 
other, teamwork and how to deal with losing or with cheaters

•  Practice in concentration and self control (and other executive 
functions)

•  A new way to reach kids who need extra attention
•  Challenges to (highly intelligent) students
•  Educational games often offer a fun way of bringing certain 

knowledge into practice. For example, our game Formula signifi-
cantly increases math skills while children are not even aware of 
doing maths; they are just playing a game and having fun!

Do you want to play games at home, school or on holiday with 
your friends, children or family and get something extra out of it? 
Come and join us.

www.formulagames.eu

14:35 Uhr – It’s your turn! – 
Psychological reasons for you to 
unlock the potentials of game 
based learning [EN] 

Driven by a range of psychological me-
chanisms games have the potential to 
become a core medium for informal and 
also formal educational contexts.

This is especially the case if these mechanisms are taken into consi-
deration in each step of game development.

The talk highlights important mechanisms as well as games illust-
rating how to make the best pedagogical use of these mechanisms.

www.haba.de

16:35 Uhr – Spiele zur Förderung 
narrativer Kompetenzen im 
(Geschichts-)Unterricht anhand 
des Beispiels Textura [DE] 

„Textura“ ist ein Ansatz, die narrativen 
Kompetenzen von Schülerinnen und 
Schülern im (Geschichts-)Unterricht 
zu fördern und gleichzeitig inhaltliches 

Wissen zu vertiefen. Aufgrund seines modularen Aufbaus kann 
das Konzept für verschiedene Themen oder Epochen adaptiert 
werden, so dass das Spiel in unterschiedlichen Klassenstufen und 
Schulformen eingesetzt werden kann.

Im Rahmen des Vortrags werden Möglichkeiten und Potentiale 
aufgezeigt sowie Impulse für die Gestaltung eigener Themensets 
durch die Lehrenden gegeben.

www.ronaldhild.de

17:10 Uhr – Wir müssen sie 
kriegen, solange sie jung sind! 
[DE] 

Brettspiele können viel zur Entwicklung 
von jungen Menschen beitragen. Wie 
schaffe ich es, Schüler von der Vielfältig-
keit der Brettspielwelt zu begeistern? Eine 
Brettspiel AG muss nicht nur aus Spielen 

bestehen, die die Schüler kennen und lieben. Ein systematischer 
Aufbau kann sie dahin führen, viele wichtige Spielmechanismen 
kennen zu lernen.

Immer wieder kommt es zu Problemen, wenn es darum geht, eine 
Brettspielsammlung für die eigenen Schule anzulegen. Praktische 
Tipps können helfen, dieses Vorhaben erfolgreich umzusetzen.

www.fuxundbaer.de

16:00 Uhr – Spielen macht 
Schule [DE] 

Wer spielt, lernt leichter – auch in der 
Schule. Darum haben das ZNL Trans-
ferZentrum für Neurowissenschaften 
und Lernen und der Verein Mehr Zeit 
für Kinder die Initiative „Spielen macht 
Schule“ ins Leben gerufen. Schulen kön-

nen sich hierbei jährlich um eines von 200 Spielezimmern mit 
pädagogisch geprüften Spielwaren bewerben. Ziel des Projektes ist 
es, Kindern in Zeiten von erhöhtem Bildschirmkonsum das klas-
sische Spielen wieder näher zu bringen und ihnen das Lernen zu 
erleichtern, denn Spielen macht schlau!

www.spielen-macht-schule.de

15:10 Uhr – Spielstarke Schulen! 
[DE/EN] 

Wenn Kinder Gesellschaftsspiele spielen, 
erarbeiten sie sich wichtige Fähigkeiten 
wie Impulskontrolle und Selbstorganisa-
tion. Sie trainieren ihr Arbeitsgedächtnis, 
ihr Konzentrationsvermögen und ihr 
Sozialverhalten. Alles Kompetenzen, die 

man für gelingendes Lernen und eine erfolgreiche Schullaufbahn 
als Fundament braucht. Die Spielexpertin stellt ihr alltagstaugli-
ches Konzept der „Spielstarken Schule“ vor. Mit dem praxiserprob-
ten Leitfaden können Lehrende das wertvolle Bildungsmedium 
Spiel im Unterricht mit der gesamten Klasse einsetzen – und das 
von Anfang an. Kann etwas, das so viel Spaß macht, nützlich sein? 
Es kann, und wie!

www.spielexpertin.de
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Hier ist die Hitliste des 
Deutschen SpielePreises 2019!
Gewinner des Hauptpreises 
und Träger des Deutschen 
SpielePreises 2019 ist das
Spiel FLÜGELSCHLAG
von Elizabeth Hargrave
(Feuerland Verlag)

Auf den weiteren Plätzen der Top-Ten-
Liste des Deutschen SpielePreises folgen 
die in gleicher Weise hervorragenden 
Titel wichtiger deutscher und ausländi-
scher Spieleautoren und Verlage:

2.  DIE TAVERNEN IM TIEFEN THAL von 
Wolfgang Warsch (Schmidt Spiele)

3.  TEOTIHUACAN: DIE STADT DER 
GÖTTER von Daniele Tascini und 
Dávid Turczi (Schwerkraft-Verlag)

4.  SPIRIT ISLAND von R. Eric Reuss 
(Pegasus Spiele)

5.  ARCHITEKTEN DES WESTFRANKEN-
REICHS von Shem Phillips und S.J. 
Macdonald (Schwerkraft-Verlag)

6.  DETECTIVE von Ignacy Trzewiczek 
und Przemysław Rymer und Jakub 
Łapot (Portal Games / Vertrieb: 
Pegasus Spiele)

7.  UNDERWATER CITIES von Vladimir 
Suchy (Delicious Games)

8.  NEWTON von Nestore Mangone und 
Simone Luciani (Cranio Creations / 
Vertrieb: Asmodee)

9.  JUST ONE von Ludovic Roudy und 
Bruno Sautter (Repos Production / 
Vertrieb: Asmodee)

10.  GLOOMHAVEN von Isaac Childres 
(Feuerland)

Gewinner des Deutschen 
KinderspielePreises 2019
ist
CONCEPT KIDS – 
TIERE 
von Gaetan Beaujannot 
und Alain Rivollet 
(Repos Production / 
Vertrieb: Asmodee)
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Internationale Spieltage

SPIEL ’19
ORT
Messe Essen
Messeplatz 1, 45131 Essen
www.messe-essen.de 

VERANSTALTER
Friedhelm Merz Verlag GmbH & Co. KG
Bismarckallee 8, 53173 Bonn 
Tel.: (0228) 34 22 73, Fax: (0228) 85 63 12
info@merz-verlag.com,  
wwww.spiel-messe.com

EINTRITT 
•  Tageskarten: Erwachsene € 15,00;  

Kinder (bis 12 Jahre) € 8,00;  
Schüler, Studenten, Schwerbehinderte  
€ 12,00; 
Familienkarte für max. 5 Personen € 36,00 
(max. 2 Erwachsene, Kinder dürfen nicht 
älter als 12 Jahre sein oder müssen einen 
Schülerausweis vorzeigen)

•  Dauerkarten: Erwachsene € 37,00;  
Kinder (bis 12 Jahre) € 21,00;  

Schüler, Studenten, Schwerbehinderte  
€ 28,00

ÖFFNUNGSZEITEN
• 24.–26. Oktober: 10:00 bis 19:00 Uhr 
• 27. Oktober: 10:00 bis 18:00 Uhr 

ANREISE
• Auto: direkte Autobahnabfahrt (A 52)
• Bahn: Essen-Hbf. und dann mit U-Bahn
•  U-Bahn: direkter U-Bahn-Anschluss (U 11)

HALLENPLÄNE
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1D129 AdMagic, Inc. - 
Breaking Games, LLC, 
Netcong
1G131 Adventure Plan-
ning Service (bouken), 
Tokyo
1F148 Agie Games 
Unip. Lda., Oliveira do 
Castelo
1A104 AllGames4you, 
Essen
1D137 Artipia Games, 
Athens

1B103 Asmodee GmbH, 
Essen
1D101 Asmodee GmbH, 
Essen
1D113 Asmodee GmbH, 
Essen
1F100 Asmodee GmbH, 
Essen
1F103 Asmodee GmbH, 
Essen
1F113 Asmodee GmbH, 
Essen
1F122 Asmodee GmbH, 
Essen
1D129 BackerKit, San 
Francisco
1G139 Bezier Games, 
Inc., Louisville
1F139 Brain Games 
Publishing SIA, Riga
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1G154 Brummbär, Inh. 
M. Martens, Bochum
1F148 Burley Games 
Limited, Camberley
1F113 CMON, Alpha-
retta
1A100 Cube Anna 
Bobrowska, Poznan
1G154 cuboro AG, 
Hasliberg-Reuti
1G125 Cwali, Maastricht
1B137 Czech Board 
Games, Prague
1E156 Czech Games 
Edition s.r.o. (Lager)
1F145 Czech Games 
Edition s.r.o., Prague
1D151 Die Zauberwelt 
der Farben, Ziesendorf
1F133 dlp games Verlag 
GmbH, Herzogenrath
1D129 Draper, Jordan, 
Games, Sandy
1C137 Drawlab  
Entertainment Ltd., 
Birmingham
1F126 F-Hein-Spiele, 
Seelbach
1F129 FANTASMAGO-
RIA Ltd., Sofia

1F128 Farbton-Keramik, 
Petra Prüssing, Mor-
schen
1G124 Frosted Games, 
Berlin
1F127 FunForge SARL, 
Paris
1A106 FUNtainment 
GmbH, München
1B125 FUNtainment 
GmbH, München
1A110 GALERIA  
Kaufhof GmbH, Ober-
hausen
1A118 Game Salute, 
LLC, Londonderry
1F132 Gotha Games 
Ltd., Weston-Super- 
Mare
1G131 Group SNE, 
Kobe
1F162 Hans im Glück 
Verlags-GmbH,  
München
1B139 HeidelBÄR 
Games GmbH, Milten-
berg
1C131 HeidelBÄR 
Games GmbH, Milten-
berg

1B139 Heidelberger 
Spieleverlag, Elztal
1C131 Heidelberger 
Spieleverlag, Elztal
1E151 Hobby World, 
Moscow
1F135 HÜNE GmbH, 
Thuine
1G157 Igel Spiele, 
Schwanstetten
1C123 Inmedia Srl/
giochix, Roma
1D129 Kickstarter, New 
York
1F130 La Mame 
Games, New York
1D129 Lay Waste Games 
LLC, Somerville
1C140 Lifestyle Board-
games Ltd., Moscow
1F135 Lookout GmbH / 
Lookout Spiele, Schwa-
benheim
1D129 LudiCreations, 
Turku
1E151 Magellan,  
Moscow
1C143 Mind Fitness 
Games (O.VE.Co SRL), 
Odorheiu Secuiesc

1F101 Nostheide, 
W. Verlag GmbH, 
Memmels dorf
1C147 Nürnberger- 
Spielkarten-Verlag 
GmbH, Fürth-Dambach
1G135 Philos GmbH & 
Co. KG, Paderborn
1G152 Prodos Games, 
Pila
1A100 Q-Workshop, Pa-
tryk Strzelewicz, Pyzdry
1F129 QANGO Spiele-
verlag UG, Hamburg
1D121 Queen Games 
GmbH, Troisdorf
1G161 R&R Games, 
Inc., Tampa
1D143 Red Glove di Du-
mas Federico, Carrara
1B121 Rightgames RBG 
(SIA), Riga
1B127 ROMBOL 
GmbH, Paderborn
1A108 Samhain Verlag, 
Roger Krykon, Brück
1D129 SHASHN
1F129 Sphinx Spiele - 
Henning Poehl, Dossen-
heim

1F129 Spiel Direkt eG, 
Dossenheim
1B126  Spielefaible/Voss 
Spezial-Rad GmbH, 
Kaaks
1F160 Städtisches  
Spielezentrum Herne, 
Herne
1A118 Starling Games, 
Londonderry
1F161 Step Puzzle, 
Podolsk
1D137 Sunnygeeks by 
Rathskellers, Thessalo-
niki
1A118 Tabletop Tycoon, 
Londonderry
1D123 Trefl SA, Sopot
1B101 Verdes Innova-
tions S.A., Korinth
1A118 Victory Point 
Games, Londonderry
1G140 White Wizard 
Games LLC, Framing-
ham 
1C121 www.spielma-
terial.de/Mücke Spiele, 
Mönchengladbach
1G124 Wyrmgold 
GmbH, Meine

3 Spiele zum Preis von 25,-- EUR (darunter viele Neu heiten) 
in Wundertüten verpackt. Von Donnerstag bis Samstag, 
jeweils 15.00 bis 17.00 Uhr, Stand 5A113.

FÜR DEN GUTEN ZWECK! SCHLAGT ZU!

Damit für Balu und Du e.V. noch mehr Geld ge-
sammelt werden kann, hat die SPIEL kurz fristig 
unter dem Motto „Spiel4Good“ eine weitere 

Kampagne ins Leben geru-
fen. Viele engagierte Aus-

steller haben im Vorfeld 
der Messe rund 600 Spiele für 
den guten Zweck gespendet, 
die zusammen mit den Spielen, die 
am Mittwoch in der Spieleausleihe der SPIEL-PREVIEW-NIGHT abgegeben wurden, 
verkau�  werden können. Der Friedhelm Merz Verlag hat nun kurzfristig noch einen 
Stand in Halle 5, Stand 5A113 zur Verfügung gestellt, an dem von Donnerstag bis 

Samstag von 15.00 bis 17.00 Uhr jeweils drei dieser Spiele in sogenannten Wunder-
tüten für einen sehr attraktiven Preis von 25,-- an die Besucher abgegeben wer-
den. Der komplette Erlös dieser Aktion geht ebenfalls an Balu und Du e.V. 
Wir ho� en so, am Sonntag eine wirklich attraktive Spende übergeben zu können.
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2A146 4 Your Games, 
Dordrecht
2C108 Adam‘s Apple 
Games, Hopkins
2D126 Gamegenic 
GmbH, Essen
2A113 Ankama Games 
SAS, Roubaix
2D109 Arcane Tinmen 
ApS, Brabrand
2E106 Arcane Tinmen 
ApS, Brabrand
2C114 Ares Games Srl, 
Camaiore
2B114 B-Rex Entertain-
ment, Merseburg
2D150 badge4fan, Dor-
magen
2F111 Baloise Group, 
Basel
2D138 Battlefront 
Miniatures Europe Ltd., 
Nottingham
2C112 Board and Dice 
Sp. z o.o., Wroclaw
2D109 Board Game 
Sleeves, Brabrand
2E106 Board Game Slee-
ves, Brabrand
2C144 Boardcubator 
s.r.o., Brno
2C108 BoDa Board 
Game, Shanghai
2C154 Brettspiel-News.
de, Mönchengladbach
2A132 BRICKDEAL, 
Köln
2F111 burst Spiele  
GmbH, Weil im Schön-
buch
2C102 Capstone Games, 
Clayton
2C136 Cardicuno 
GmbH, Stuttgart
2D110 CARTingo, Neu-
stetten
2F143 Catalyst Game 
Labs, Spokane
2C120 Chessex Europe 
SARL, Carelles
2A110 Clicker Spiele, 
Büttelborn
2C103 Cojones Prod 
SPRL, Bruxelles
2A120 Comic Planet 
GmbH & Co. KG, Osna-
brück
2B114 Corax Games/
L+N GmbH, Merseburg
2D113 Cosmodrome 
Ltd., Moscow

2D128 Cryptozoic En-
tertainment, LLC, Lake 
Forest
2F112 Dark Gate Games 
Entertainment, Winamac
2D118 Devir Iberia SL, 
Barcelona
2D120 Dized/Playmore 
Games Oy, Helsinki
2D128 Don‘t Panic 
Games SAS, Paris
2D123 Donnerberg, 
München
2B101 Dragon Dawn 
Productions/Dawn Mat-
rix Oy, Sodankylä
2D109 Dragon Shield, 
Brabrand
2E106 Dragon Shield, 
Brabrand
2E102 e-Raptor Sp. z 
o.o., Bielsko-Biala
2D153 Edition Erlkönig, 
Heinrich Glumpler & 
Mario Truant GbR, Mainz
2D114 Edition Spielwie-
se, Berlin
2C120 Fantasy En‘Coun-
ter, Essen
2D152 Farbton-Keramik, 
Petra Prüssing, Morschen
2F143 Flying Buffalo 
Inc., Scottsdale
2B112 Formal Ferret 
Games, Jersey City
2A101 FUNtainment 
GmbH, München
2C105 FUNtainment 
GmbH, München 
2B136 Galakta, Dariusz 
Waszkiewicz, Krakow
2D138 Gale Force Nine, 
Nottingham
2D111 Game Shuttle 
Labs UG (haftungsbe-
schränkt) i.G., Nürnberg
2C154 Game‘s Up, 
Ingolstadt
2A144 Gate to the 
Games, Schönebeck
2C138 Geek Attitude 
Games, Brussels
2C122 Geekmod S.C, 
Zukówka
2B124 Giochi Uniti Srl/
Stratelibri SRL, Napoli
2F142 GMH Games 
KFT, Budapest
2A116 Golden Egg 
Games LLC, Haifa
2A130 Greenbrier 
Games Inc., Marlborough
2C112 Grey Fox Games, 

St. Louis
2F143 Grey Ghost Press 
Inc., Randolph
2F106 H@ll9000 e.V. - 
Das Spielemagazin im 
Internet, Waldsee
2B110 Hans im Glück 
Verlags-GmbH, München
2B114 Happyshops 
GmbH, Merseburg
2F130 Happyshops 
GmbH/Spiele-Offensive.
de, Merseburg
2F132 Happyshops 
GmbH/Spiele-Offensive.
de, Merseburg
2F128 Hard Boiled 
Games - Johannes Sich, 
Berlin
2C150 Hegedüs, David 
E.V., Fazekasboda
2A104 Henrys Produkti-
on und Großhandel von 
Jonglierartikeln GmbH, 
Karlsruhe
2A128 Histogame Spiel-
verlag, Berlin
2F146 Holy Grail 
Games, Nancy
2A122 homunculus 
verlag, Frenzel, Jacobi, 
Krömer & Reinthaler 
GbR, Erlangen
2E104 Ideenschmiede 
Paul & Paul GbR (IPP), 
Kerpen
2A128 Irongames, 
Bernd Eisenstein, Berlin
2C109 JK-Entertain-
ment e.K. Jens Arndt, 
Maintal
2F118 JUST FOR FUN, 
Bonn
2A148 Kai‘s Welt der 
Spiele,  Wolfsburg
2F107 Karma Games, 
Berlin
2A140 Kendama Europe 
GmbH, Garching
2B122  King Racoon 
Games, Ludwigsburg
2B126 Korea Boardga-
mes Co., Ltd., Paju-si
2A150 Krimi-Küche, 
Hürth
2C100 KSK - Spiele per 
Post, Essen
2D111 Laserox Design 
Kft., Budakeszi
2C152 Lijia Game 
Production Co., Ltd., 
Ningbo
2F121 LUDICALLY 

SAS, La Gaude
2F112 Ludus Magnus 
Srl, Guidonia Montecelio
2F131 Lukeprojekt Mo-
bygeek, Evesham
2C122 MasQueOca 
Ediciones, Madrid
2B147 Mieg, Edwin 
oHG, VS-Schwenningen
2F142 Mighty Boards, 
Msida
2F142 Mindclash 
Games, Budapest
2D127 moses.Verlag 
GmbH, Kempen
2F113 Mythic Games 
Sàrl, Dudelange
2D100 Ningbo Mings-
hun Packing & Printing 
Co. Ltd., Ningbo
2D100 Ningbo Yinzhou 
Gameland Import & Ex-
port Co., Ltd., Ningbo 
2F109 Noctiluca/Bira-
ben, Bochum
2B130 Oakie Doakie 
Dice/heo GmbH, Herx-
heim
2C102 Octopus Games, 
Andrychów
2B138 Oy Marektoy 
Ltfd., Helsinki
2F110 PD-Verlag, Dr. 
Peter Dörsam, Heidenau
2C114 Pendragon Game 
Studio Srl, Milano 
2A134 Perlsacktiere Uwe 
Stossno, Rheurdt
2C122 PHALANX CO. 
LTD, London
2C122 Playmats.EU/
NetFire Group Sp. z.o.o. 
Sp. K., Bydgoszcz
2A136 Playmore-Fan-
tasy, Inh. Ingo Marks, 
Kleve 
2C140 Puppetswar, War-
szawa
2C142 Puppetswar, War-
szawa
2B146 quecke-verlag 
e.K., Bischoffen
2D130 Rathskellers -  
Gaming Tables, Thessa-
loniki
2F123 Realms Distribu-
tion Sp. z o.o., Wroclaw
2C140 REBEL Sp. z o.o., 
Gdansk
2C142 REBEL Sp. z o.o., 
Gdansk
2C107 REDIMP Games, 
Kalna

2F138 Renegade Game 
Studios LLC, Escondido
2A126 Rishada S.R.O., 
Brno
2A124 robbirob Spiele, 
Hammersbach
2C108 Rudy Games 
GmbH, Linz
2D131 Smiling Monster 
Games - Landmesser 
und Zlatintsis GbR, 
Aachen
2A100 SpielBar, Inh. 
Holger Herrmann, 
Dortmund
2E100 SpielBar, Inh. 
Holger Herrmann, 
Dortmund
2B114 Spiele-Offensive.
de, Merseburg
2F108 Spieleburg Göt-
tingen, Göttingen
2D121 spielen.at - Ge-
sellschaft zur Förderung 
der Spielekultur in 
Österreich, Wien
2C148 Spieltrieb GbR, 
Heidenrod
2B112 Spielworxx, 
Billerbeck
2C112 Strawberry Stu-
dio, Lewes
2F152 Superhero Gear, 
London
2C124 The Pokémon 
Company International, 
Bellevue
2D148 Three for One 
Trading GmbH, Wien
2F116 Thundergryph 
SLU, Seville
2A114 Trader GmbH, 
Reken
2F105 Tribe of E - 
Handmade in Berlin, 
Berlin
2A142 Triple-A-Toys 
GmbH, Bad Lauterberg
2D153 Truant Spiele/
Truant UG, Mainz
2B106 ULTIMATE 
GUARD/heo GmbH, 
Herxheim
2B125 UltraPro Interna-
tional, City of Commerce
2D124 UltraPro Interna-
tional, City of Commerce
2F144 Vesuvius Media 
Ltd., Halifax
2B145 Voodoo Games, 
Schillo & Müller GbR, 
Bischofsheim
2D121 White Castle e.U.
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3L104 2F-Spiele,  
Bremen
3E114 ABACUSSPIELE 
Verlags GmbH & Co. 
KG, Dreieich
3K107 Alderac  
Entertainment Group, 
San Clemente

3H103 Amigo Spiel + 
Freizeit GmbH, Dietzen-
bach
3E100 Ares Games Srl, 
Camaiore
3B108 Asmodee GmbH, 
Essen
3G111 Axel-Malina S.C., 
Dobczyce
3L104 BeWitched- 

Spiele, Berlin
3O106 Blackrock 
Games, Romagnat
3M107 Blue Orange 
SARL, Pont-a-Mousson
3Q102 Blue Orange 
SARL, Pont-a-Mousson
3A100 Brummbär, 
Inh. Matthias Martens, 
Bochum 

3E109 Brummbär, 
Inh. Matthias Martens, 
Bochum 
3F107 Cartamundi, 
Turnhout
3F108 Cartamundi, 
Turnhout
3B104 Constantin- 
Geduldspiele, 
Schliengen- Liel

3B107 Days of Wonder, 
SARL, Gyancourt
3H100 Deutscher Spiele-
Preis, Bonn
3G110 Dionysos Games, 
Bingen
3J100 Drei Hasen in der 
Abendsonne GmbH, 
Uehlfeld
3G102 Drei Magier 
Spiele/ Schmidt Spiele 
GmbH, Berlin
3E108 dV Giochi - 
daVinci Editrice S.r.L., 
Sant‘Andrea delle Fratte 
Perugia
3D110 eggertspiele, 
Hamburg-Sinstorf
3K102 FAIRPLAY -  
Das Spielermagazin, 
Bielefeld
3L100 FERTI Sarl, 
Mérignac
3G108 Friedrich Verlag 
GmbH, Hannover
3O103 FryxGames AB, 
Vellinge
3F111  Game Factory 
Spiele GmbH, Nürnberg
3C104 Gerhards, 
Clemens e.K. Inh. 
Ludwig Gerhards, Rans-
bach-Baumbach 
3D109 Gigamic SARL, 
Wimereux
3M104 Goliath Toys 
GmbH, Dreieich
3A106 Haarenwerk 
GmbH, Bad Zwischenahn
3F102 HABA - Haber-
maass GmbH, Bad 
Rodach
3F103 HABA - Haber-
maass GmbH, Bad 
Rodach
3B113 Hans im Glück 
Verlags-GmbH, München
3J107 Hasbro Deutsch-
land GmbH, Dreieich
3J107 Hasbro Inc., 
Pawtucket
3F100 HCM Kinzel 
GmbH, Zaberfeld
3Q122 Helvetiq (RedCut 
Sarl), Basel
3A106 Herold & Herold, 
Neuburg/Donau
3Q103 Hippodice 
Spiele club e.V., Bochum 
3C102 Hurrican Edition 
SA, Veyrier
3D102 Hurrican Edition 
SA, Veyrier
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3D120 Hutter Trade 
GmbH & Co. KG, Günz-
burg
3M109 Iello Sarl, Heil-
lecourt
3O113 Iello Sarl, Heil-
lecourt
3O107 Indie Boards & 
Cards, Oakland
3Q106 Indonesia Board 
Game Association/
Asosiasi Pegiat Industri 
Board Game Indonesia, 
Bandung
3H100 InnoSPIEL, 
Bonn
3F114 Jumbo Spiele 
GmbH, Haan
3Q112 KaleidosPublis-
hing s.r.l., Milano
3G108 Kallmeyer Lern-
spiele, Hannover
3K103 Konami Digital 
Entertainment B.V., 
Eschborn
3Q104 Kosmos Ver-
lags-GmbH & Co. KG 
(Business Lounge), 
Stuttgart
3B112 Kosmos Verlags- 
GmbH & Co. KG, 
Stuttgart
3A102 KRIMI total 
GmbH, Dresden
3A104 Krimsus 
Krimskramskiste, Mark 
Sienholz, München
3J115 Lautapelit.fi, 
Helsinki
3G115 Logis/SAVAS 
TAKAS IR KO, UAB, 
Vilnius
3G100 LOKI/Iello Sarl, 
Heillecourt
3L102 LUDO FACT 
GmbH, Jettingen-Schep-
pach
3K113 Ludonaute SASU, 
Istres
3E102 Matagot SAS, 
Paris
3B111 Mattel GmbH, 
Frankfurt
3F112 MEGABLEU 
(MGBI), Brussel
3H100 Merz, Friedhelm, 
Verlag, Bonn
3M115 moses.Verlag 
GmbH, Kempen
3B102 Müller, Alf, 
Berlin
3J108 NORIS-SPIELE, 
Georg Reulein GmbH & 

Co. KG, Fürth
3D100 Numbskull 
Games, Los Angeles
3Q112 Oliphante snc 
di Daniela Murer, Gag-
giano
3E114 OSTIA-Spiele 
GbR, Barbecke
3M101 Pegasus Spiele 
GmbH, Friedberg
3M103 Pegasus Spiele 
GmbH, Friedberg
3M105 Pegasus Spiele 
GmbH, Friedberg
3M110 Pegasus Spiele 
GmbH, Friedberg
3D108 Piatnik 
Deutschland GmbH, 
Mönchengladbach
3O117 Plan B 
Games Europe 
GmbH, Stuttgart
3O118 Portal Games 
Sp. z o.o., Knurów
3H116 Queen 
Games GmbH, 
Troisdorf
3M117 Qui-
ned Games B.V., 
Oud-Beijerland
3O101 R and D 
Games, Stratford 
upon Avon
3H110 Ravensbur-
ger Verlag GmbH, 
Ravensburg
3B109 Repos 
Production SPRL, 
Bruxelles
3D103 Repos 
Production SPRL, 
Bruxelles
3H102 Schmidt 
Spiele GmbH, Berlin
3P124 Schwer-
kraft-Verlag, 
Schermbeck
3J108 Simba Toys 
GmbH & Co KG, 
Fürth
3O120 Sit Down!/
Megalopole SPRL, 
Longchamps
3J100 Smart Cookie 
Games UG, Ham-
burg
3J111 SMART Toys 
and Games GmbH, 
Ratingen
3B100 Spiel & Autor, 
Bochum
3Q101 Spiel des 
Jahres e. V., Kerpen

3N101 Spiele-Autoren- 
Zunft e.V. (SAZ), Freiburg
3B106 Spieleburg Göt-
tingen, Göttingen
3B100 Spielerei, Bo-
chum
3F107 Spielkartenfabrik 
Altenburg GmbH/ASS, 
Altenburg
3F108 Spielkartenfabrik 
Altenburg GmbH/ASS, 
Altenburg
3B100 Spiellektorat 
Karsten Höser, Bochum
3A108 Spielzeit! Krefeld, 

Krefeld
3A110 Spielzeit! Verlag, 
Krefeld
3E111 SPIKA GmbH, 
Annaberg-Buchholz
3K106 Spin Master 
International B.V., 
München
3G109 Steffen-Spiele, 
Krastel
3O107 Stronghold 
Games LLC, Boynton 
Beach
3K113 Studio H Games, 
Paris

3K100 Tactic Games 
Oy, Pori
3L106 Twilight Crea-
tions, Newport
3P101 WeyKick - Ulrich 
Weyel GmbH & Co., 
Gießen
3M100 What‘s Your 
Game Lda, Leiria
3M118 White Goblin 
Games V.O.F., Exloër-
mond
3Q112 Yemaia s.r.l., 
Milano
3J108 Zoch Spiele, Fürth
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4D124  Sierra Madre 
Games, Karlsruhe
4F120  Sorry We Are 
French, Bourg la Reine
4D122 2Tomatoes Games 
S.L., Sant Juliá de Ramis
4F101 A-Games/Akabón 
Kft, Budapest
4D102 AdMagic, Inc., 
Netcong
4J100 Adriaensen Spe-
ciaalzaak Gezelschapsspel-
len, Antwerpen
4D113 analog lunchbox, 
Tokyo
4D113 Arclight Inc., 
Tokyo
4J118 Ares Games Srl, 
Camaiore (Lager)
4C105 Art of Games 
SPRL, Walhain
4C109 Aurora, Chelles
4C119 Aurum Inc., Seoul
4D119 Bad Taste Games, 
Clères
4F120 Bad Taste Games, 
Clères
4J121 Beste Collection, 
Frankfurt
4C115 Big Potato Ltd., 
London
4F115 Blackrock Games, 
Romagnat
4D119 BLAM!, Vaulx
4F120 BLAM!, Vaulx
4D119 BLUECOCKER, 
Toulouse
4F120 BLUECOCKER, 
Toulouse
4I115 Board Game Box 
GmbH, Offenburg
4L100 Bonbonparadies, 
Rietberg
4K113 brandPro GmbH, 
Hamburg
4D102 Breaking Games, 
LLC, Netcong
4C102 Broadway Toys 
Limited, Kowloon
4J110 Broken Token, 
The, Escondido
4C113 Capstone Boardga-
me Co., Causeway Bay
4F102 Cephalofair Games, 
Sacramento
4C124 Chaosium, Inc., 
Ann Arbor
4J107 Cinnamon Games, 
Helmond
4F124 Clevergreen Kft., 
Pécs
4A117 Cranio Creations 
SRL, Milano
4L114 Crimson Company 
UG, München
4A101 Crooked Tower 
Ltd., London

4H100 Cucafera Games, 
Barcelona
4L106 Cuckoo Games, 
Nottingham
4J104 Dažbog Games, 
Belgrade
4H121 Desyllas Games, 
Peristeri
4D100 DiceTree Games, 
Boardpia Co., Ltd., Goyang 
City
4K116 Dieagames, Praha, 
Scharz, s.r.o., Česká Lípa
4C103 Digital Game Tech-
nology BV, Enschede
4K110 Dongguan Conti-
nent Fame Packaging Co., 
LTD, Dongguan
4B100 DTDA Games, 
Versailles
4I102 Eagle-Gryphon 
Games, Surprise
4J126 EFKO-KARTON 
s.r.o., Nove Veseli
4J103 Ei System Sp. z o.o., 
Poznan
4C102 EmperorS4 Techno-
logy Co. Ltd., Taipei City
4E123 Epic ApS, Herning
4I120 Eurographics, Praha
4D119 Explor8, Lille
4F120 Explor8, Lille
4A105 Fabryka Kart 
Trefl-Krakow Sp. z o.o., 
Podleze
4H107 Facily Jeux, 
Bergues
4C116 Feuerland Verlags-
gesellschaft mbH, Eppstein
4D111 Final Frontier 
Games, Skopje
4D109 Flatlined Games 
SPRL, Anderlecht
4D101 Folded Space 
EOOD, Sofia
4D113 FREAKY DESIGN, 
Kanagawa
4H102 Funagain Games, 
Ashland
4D113 GALLERY OU-
CHI, Kagawa
4F106 Game Brewer 
BVBA, Turnhout
4F107 Game Brewer 
BVBA, Turnhout
4I112 Gamelyn Games, 
Queen Creek
4J105 GDM Games, 
Barcelona
4K107 GEMJI.com, Sofia
4F111 Gen X Games S.L., 
Rivas
4L101 Gesellschaft der 
Freunde des memo-
ry-Spiels, Berlin
4J112 Godot Games GbR, 
Andreas Zieseniß, Stefan 
Bollenbeck, Marko Dorn, 
Hannover

4D113 Grounding Inc., 
Tokyo
4A120 Heil, Jochen, 
Folkmanis-and-more, 
Reichenberg
4J102 Herbertz Entertain-
ment UG, Düsseldorf
4D113 Hitoiki, Tokyo
4G113 Hobby Japan Co., 
Ltd., Tokyo
4A108 Horrible Games 
s.r.l., Milano
4A100 HOT Games, Heer-
hugowaard
4J109 ICE Makes, Kwai 
Chung
4G103 Id Com Publica-
tions, Surprise
4E124 iDventure UG, 
Meerbusch
4H110 Inside the Box 
Publishing, London
4I106 Inside Up 
Games, Thunder Bay
4D122 Invedars, Ametlla 
del Valles
4D124 Ion Game Design, 
Stockholm
4J120 itten LLC, Ichikawa
4E104 Japanime Games, 
Portland
4D113 Japon Brand, 
General Incorporated 
Association, Tokyo
4E122 Jeux Opla SARL, 
Lyon
4D108 Jolly Dutch Pro-
ductions B.V., Zeist
4A110 Jolly Thinkers‘ 
Learning Centre Ltd., 
Kowloon
4D113 Kanai Factory, 
Tokyo
4D119 Kiwiworld, Etter-
beek
4F120 Kiwiworld, Etter-
beek
4L104 Koala Consulting 
Limited Company, Hualien 
City
4D113 KogeKogeDo, 
Kanagawa
4H115 Korona Games, 
Pomáz
4D113 KUA, Tokyo
4K111 Lanza, Francesco, 
Trieste
4D119 Le Scorpion Mas-
qué Inc., Montréal
4F120 Le Scorpion Mas-
qué Inc., Montréal
4K109 Les, St. Pazova
4D113 LIBRAGE, Tokyo
4F110 Lucky Duck Games 
Sp. z o.o., Krakow
4H106 Lucky Duck Games 
Sp. z o.o., Krakow
4D119 Lumberjacks (Stu-
dio), Vendes

4F120 Lumberjacks (Stu-
dio), Vendes
4K108 Lutygo, Gdynia
4D113 Manifest Destiny, 
Sapporo-shi
4D113 Max Factory, Tokyo
4I110 Megacorpin Games, 
Madrid
4F103 Mihaly Kürtöska-
lacs KFT, Hódmezövá-
sárhely
4L107 Mikrologistik 
Services Janssen e.K., 
Hamburg
4L105 moses.Verlag 
GmbH, Kempen
4J101 Nekomado Co., Ltd., 
Tokyo
4A104 Nerd Quiz, Serrig
4D113 New Board Game 
Party, Kanagawa
4E102 Nice Game Publi-
shing GmbH, Bonn
4I124 Ningbo Royalwill 
Industrial & Trade Co., 
Ltd, Ningbo
4D119 Nuts Publishing, 
Quimper
4F120 Nuts Publishing, 
Quimper
4D119 Olibrius, Dijon
4F120 Olibrius, Dijon
4J104 Ordered Chaos 
Games, Belgrade
4D113 ORUCAgames, 
Tokyo
4A122 Panda Game  
Manufacturing, Vancouver
4J114 Pandasaurus Games, 
Austin
4C109 Pixie Games SAS, 
Boulogne-Billancourt
4D121 Placentia Games, 
Suno
4D121 Post Scriptum S.a.s. 
di Mario Sacchi & Co., 
Suno
4F105 Puzzle-Shop, Hend-
rik Haak, Kuhs
4I108 Pythagoras, Vermoil
4I108 QANGO Spiele-
verlag UG (haftungsbe-
schränkt), Hamburg
4I121 QP Group, Hong 
Kong
4F100 Quarter Master 
Logistics LLC, Maitland
4F123 Queen Games 
GmbH, Troisdorf
4D107 Quick Simple Fun 
Games, Brandon
4D113 radiuthree, Chiba
4L108 Rangarajan, Shyam 
und Ravoori, Harshith, 
Portland
4J117 Researchista, Ams-
terdam
4I104 Ridback Enterprises, 
Oxford

4D113 ROUTE11, Tokyo
4G105 RUNES Editions, 
Solers
4J115 Schepanek, Thorsten 
und Tobias, GbR/TS Spiel-
karten, Münster
4K103 Shanghai Hopes  
Industry Co., Ltd.,  
Shanghai
4G102 Smiling Monster 
Games - Landmesser und 
Zlatintsis GbR, Aachen
4I122 Snowdale Design 
Oy, Pori
4D119 Sorry We Are 
French, Bourg la Reine
4C100 Soso Studio Co., 
Ltd., Taipei
4K100 SPaM, Luzern
4A121 Spieleburg Göttin-
gen, Göttingen
4F119 Splotter Spellen 
BV, Woerden
4J113 Stimulus Games, 
München
4F121 Surprised Stare 
Games Ltd., Huntingdon
4D120 Sylex Edition SAS, 
Cergy
4F106 Tasty Minstrel 
Games, Mountain Green
4F107 Tasty Minstrel 
Games, Mountain Green
4I110 Taverna Ludica 
Games, Düsseldorf
4K101 Tembo Games, 
Santander
4D123 The Cube Com-
pany, Lille
4E103 The Dice Tower,  
Homestead
4K102 Todys Design, 
Arboga
4D113 Tokyo Game-
makers, Tokyo
4F111 TRANJIS  
GAMES S.L., Rivas Vacia-
madrid
4E100 Triple-A-Toys 
GmbH, Bad Lauterberg
4D113 Unigames, Tokyo
4D118 Volten s.r.o., Plzen
4I100 W! Europe, s.r.o., 
Prague
4I116 Wattsalpoag 
Games, Issaquah
4I103 WinGo Industry 
Ltd., Tsuen Wan
4H104 Winsome Games, 
Pittsburgh
4A120 Wrebbit Puzzles 
Inc., Montreal
4A102 Würfel-Meister 
UG (haftungsbeschränkt), 
Wesseling
4K104 XOLLOX Games, 
Jena
4F111 Zacatrus, s.l., 
Madrid
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5L124 1 More Time Games, 
Utrecht
5L107 2fat2� y Games, Bucharest
5C122 2Plus games, Taipei
5C123 2Plus games, Taipei
5J103 3-headed dog UG, 
Gülzow
5H109 4Dados, Barcelona
5M106 89 visions, Barcelona
5D120 999 Games B.V., Almere
5C102 Abanico GmbH, Olpe
5C124 Abi Games, Hanoi
5C125 Abi Games, Hanoi
5F107 Abouki - Schäfer Hönig 
GbR, Geldern
5C108 AdveRunde Spieleverlag, 
Hemer
5K120 aknDesign, London
5M122 Alexsa-Verlag Berlin, 
Berlin
5J109 All Or None Games, 
Tyresö
5H119 Alley Cat Games, 

Letchworth
5E128 Aporta Games A/S, 
Mjondalen
5D110 Artana, St. Louis
5H115 Artsana S.p.A., Grandate
5K126 AssessorFUN, Bonn
5K118 Atomo Games Editorial 
S.L., Córdoba
5C106 Australian Design 
Group, Mapleton
5J100 Autorenworkshop
5N127 Autorenworkshop
5K124 B&B Games Studio, Las 
Vegas
5B130 Backspindle Games Ltd., 
Newtownards
5M117 Bahamzi Games, Tehran
5B124 Baksha Games, Win-
nipeg
5K121 Balance Games, 
Oosteind
5J127 Ballaballa Artistik, 
� eater und Geschenkartikel 
GmbH, Köln
5A109 BARPIG - � e Adventu-
re Party Game, Amsterdam

5M103 Beautiful Disaster 
Games, Rzgów
5H129 Beste Collection, 
Frankfurt
5I109 BGNations Limited 
Company, Taipei City
5A108 Bioviva Editions, 
Montpellier
5A100 biwo spiele, Mannheim
5J125 Black Beacon Games, 
Lemwerder
5A121 Black Box Adventures 
V.O.F., Sittard
5D113 Black Box Adventures 
V.O.F., Sittard
5M120 Blackletter Games Ltd., 
Barry
5J126 Blackout Spiele, Diet-
zenbach
5D132 Blue Donut Studios Ltd., 
Hampshire
5H122 Bluepiper Studio Ltd., 
Vancouver
5H116 Board Game Circus, 
Bad Krozingen
5J122 BoardGameGeek LLC, 

Dallas
5D101 Bombyx SAS, Quimper
5F108 Bragelonne Games SAS, 
Paris
5G120 BUSAN Board Game 
TABLE/Busan IT Industry 
Promotion Agency, Busan
5D124 Capital Gains Studio 
PTE Ltd., Singapore
5H111 Chip � eory Games, 
Plymouth
5K119 Clever Unicorn Ltd., 
Douglas, Isle of Man
5A112 Cosmoludo, Soudorgues
5C121 CreativaMente srl, 
Concorezzo
5H119 Cubiko Games Ltd., 
London
5J120 D&R DENKRIESEN 
UG (ha� ungsbeschränkt), 
Bönningstedt
5K117 Dachshund Games, von 
Contzen, von Contzen GbR, 
Köln
5A102 DanBurg UG, Hr. Jon 
Marburger, Kiel

5M114 DarkDoors Entertain-
ment, Barcelona
5C118 Dazzleedu Inc., An-
yang-si
5D104 Deer Lord Games VOF, 
Gent
5A102 DEKORA Blechschilder, 
Essen
5F109 Delicious Games, Prague
5M127 Den of Imagination 
S.C. Dariusz Piotrowksi, Michal 
Ruminski, Torun
5D122 Dice � rone, Spokane
5A123 Distant Nova Creations 
Co Ltd., Kaohsiung City
5A101 Djeco, Paris
5K103 DoFine Games Co., Ltd., 
Shanghai
5E114 Dongguan HongSheng 
Printing Co., Ltd., Dongguan
5A126 Donnerberg, München
5H118 Dreamcra�  Games, 
Braunschweig
5K122 Easyship Ful� llment 
Services Ltd., Sheung Wan
5E113 Ediciones Primigenio, 
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Madrid
5D126 Elf Creek Games, 
Champaign,
5C122 Enjoy Thinking Studio, 
Tainan City
5C123 Enjoy Thinking Studio, 
Tainan City
5E118 Equity the Board Game, 
Oslo
5A118 Europäische Spiele-
sammler Gilde (ESG) e.V., 
Chemnitz
5C132 Everything Epic Games 
LLC., West Orange
5E106 Farbood Engareh (Reali-
ty Game), Tehran
5M117 Fekrkade/Hapmaayeh, 
Tehran
5G128 Forbidden Games, 
Plainfield
5A114 Formula Games B.V., 
Den Haag
5K115 Fortellerforlaget, As
5H110 Fowers Games, Cen-
terville
5K116 Full Flow Games, 
Nieuwegein
5K114 FUNGAMES SAS, 
Souffelweyersheim
5H123 Funtails GmbH i.G., 
Eitorf
5K127 G-Game, Seoul
5C103 Gaiagames, Micha 
Reimer, Könnern
5M119 Gamdow Board Games 
Publishing Limited, Tsuen Wan
5G104 GamesQuest, Bordon
5J119 GEMBLO, Seoul 
5D110 Genius Games, Mary-
land Heights
5K113 GeoBender - Christoph 
Hönigschmid, München
5M123 Gioco Tech Pte Ltd., 
Singapore
5M111 Glatznasch GbR, 
Dieburg
5D105 GMT Games LLC, 
Hanford
5M103 Go on Board S.C., 
Poznan
5E118 Go To Pieces Games, 
Bergen
5E100 Go-Verband NRW 
e.V., Präs. Martin Hershoff, 
Paderborn
5K111 Good Looking Richard 
Games, Bracknell
5C113 Gorilla Games, Haw-
thorne
5K112 Gotta2 (Gottani) Ltd., 
Tokyo
5H108 Grand Gamers Guild, 
Grand Rapids
5K110 GRANDOOR GAMES/
BigGate Inc., Osaka
5C116 Granna Sp. z o.o., 
Warsaw
5E118 Green Box of Games, 
Son
5E117 GREIFERISTO s.r.o., 
Brno
5J107 Grumpy Owl Games, 
Zeist
5M119 Guangzhou YuHua 
Poker Limited, Guangzhou
5N124 Haas Games, Zürich
5E104 Hammerdog Games, 
Fort Wayne
5A111 Happy Baobab Co., Ltd., 
Seoul
5E100 Hebsacker Verlag, Steffi 
Hebsacker & Tobias Berben 
GbR, Scheeßel
5K107 Heel Turn Games Ltd., 
Ballincollig

5M108 Hegemonic Project 
Limited, Nicosia
5K105 Hexy Studio, Warszawa
5K108 Hit ’Em With a Shoe, 
LLC, Philadelphia
5C122 Homosapiens Lab, 
Taipei
5C123 Homosapiens Lab, 
Taipei
5E106 Hoopa, Tehran
5F112 HUB Games Ltd., Belfast
5I114 Hush Hush Projects ApS, 
Alleroed
5I115 Hush Hush Projects ApS, 
Alleroed
5H128 HutChu Games, 
Houston
5B127 HYBR Games, Dresden
5M113 Hydra Games Distribu-
tion CVBA, Begijnendijk
5K106 In My Box (A.D.P.), 
Petrinja
5L102 Interessengemeinschaft 
Spielekreise, Griesheim
5K104 Itchy Feet, Berlin 
5F111 Jacob’s Brick Games, 
Frederiksberg
5J130 Jiaxing Whatz Games 
Co., Ltd., Jiaxing City 
5E111 Juegorama S.C., 
Botorrita
5E101 Jugendorganisation 
im Schachbund NRW e.V., 
Duisburg
5B105 Juguetes Cayro S.L., 
Dénia
5A121 Jumping Turtle Games, 
Ramsel
5C115 Jumping Turtle Games, 
Ramsel
5M113 Jumping Turtle Games, 
Ramsel
5A121 Keep Exploring Games, 
Hellevoetsluis
5B125 Keep Exploring Games, 
Hellevoetsluis
5J105 Kersten, Anna Art & 
Illustration, Duisburg
5A107 Koreanischer Pavillon: 
Gameology Inc./OPEN‘N 
PLAY, Gyeonggi-do
5A107 Koreanischer Pavillon: 
Happy Baobab Co., Ltd., Seoul
5A107 Koreanischer Pavillon: 
JoyEnjoy Inc., Seoul
5A107 Koreanischer Pavillon: 
Korea Boardgames Co., Ltd., 
Paju-si
5A107 Koreanischer Pavillon: 
Mandoo Games Co., Ltd., 
Anyang-si
5A107 Koreanischer Pavil-
lon:Korea Association of Board-
game Industry/KABI, Seoul
5H112 Krämer, Der, GbR, 
Altena
5F101 Kuriosum Verlag, Berlin
5A102 LakritzFritz.com, Essen
5A120 Last Level Distribucio-
nes S.L., Sevilla
5H130 Lavka Games/Jet Games 
Studio, Saint-Petersburg
5D106 Lebenshilfe Gießen e.V., 
Gießen
5H102 Leder Games LLC, 
Saint Paul
5I102 LEMURIA, Logstrup
5F108 Les XIII Singes, Montig-
ny-lès-Cormeilles
5L115 Level Rewind Games - 
Play Doktor, Viborg
5C117 Ligna Arts GbR, Neu-
kirchen-Vluyn
5F110 Little Future Ltd., Tokyo
5B108 Logoshirt-Shop GmbH 

& Co. KG, Essen
5C101 LongPack Games, 
Shanghai
5J114 Looping Games S.L., 
Santander
5M126 Lord of the Chords LLP, 
Singapore
5N121 Lubee Edition (N-Zone 
SPRL), Angleur
5D112 Ludonova S.L., Córdoba
5B107 Lunii, Paris
5G100 Lupo Art Games, 
Wroclaw
5J128 Magicraft Co., Ltd., He 
Nan
5D130 Massif Games LLC, 
Albany
5L128 Maty Moves/VESELÉ 
HRY s.r.o., Liberec
5E120 MEBO Games Lda., 
Alcabideche
5L126 Medieval Lords, 
Singapore
5H114 Mediknight, Bochum
5J118 Medusa Games, Sutton 
Coldfield
5L122 MiniCity Games, 
Temuco
5L125 Miniprop GmbH, 
Röthenbach
5I109 Mizo Games, Taipei City
5A123 Moaideas Game Design, 
Taipei City
5H103 Monsoon Publishing, 
New Taipei City
5L120 Mont Tàber Edicions, 
Barcelona
5G116 Montip Trade Kft., 
Budapest
5C109 Mozi Co. Ltd., Taichung 
City
5N123 MyMiniFactory, London
5E111 Mystical Games SLU, 
Guadalajara
5B126 Nautilus, Köln
5M129 NERD TANK GAMES, 
Bochum
5L118 Nice Try Games, Leipzig
5G112 Ningbo Eastar Game 
Manufacturing Co., Ltd, Ningbo 
City
5J116 norsker.com, Copenhagen
5E118 Norwegian Tabletop 
Publishers Association, Oslo
5L104 NRW spielt!, Bochum
5D100 Oink Games 
GmbH, Düsseldorf
5D100 Oink Games Inc., 
Tokyo-to
5E122 Oka Luda Editions, 
Clermont d‘Excideuil
5L116 One Night, Malaga
5L114 OpozO Limited, 
Haslemere
5N125 OPTIMA-PACK LLC/
Sport Board Games Atelier, 
Kaliningrad
5E118 Orbit Battle AS, Trond-
heim
5H124 Osprey Games, Oxford
5A110 Ötte for Kidz, Neuss
5M109 Outside The Box 
Games, Bromma
5M107 Oxygen Tech D.o.o., 
Rijeka
5K128 Paco Sako BV, Den Haag
5A104 Paradox Interactive AB, 
Stockholm
5E106 Persian Dice: Dorehami 
Javaheri, Tehran
5K125 Physical Gaming Ltd., 
Cambridge
5A120 Plast Craft Games, S.L., 
Sant Joan D‘Alacant
5L110 Play With Us Design Co., 

Ltd., Taipei City
5L112 Playeress, Warsaw
5K126 Playford Games, 
München
5L102 Pöppelhoppers Saarn, 
Mülheim a. d. Ruhr
5M105 PRETEXTE, Sainte 
Geneviève des bois
5E124 Project Genius Inc., 
Round Rock
5E110 PSC Games, Henfield
5D115 pSyKo-Games, Frank-
furt
5C100 Pummeleinhorn GmbH, 
Goch
5I129 Purple Meeple Magya-
rország Kft., Budapest
5H102 Quality Beast, Berlin
5L108 Raentik Games, Berlin
5N128 Rego, Mauro, Berlin
5C106 Richter, Dr., Konfliktsi-
mulationen GbR, Schifferstadt
5L106 River Horse Ltd., Not-
tingham
5M116 RUDY3 Publishing, 
Bratislava
5L129 Runaway Parade Games 
LLC, Brooklyn
5E118 SB Games, Oslo
5L121 Schreinerei Spandau, 
Neckartenzlingen
5M118 ScriBabs di Paolo 
Vallerga, Grugliasco
5L127 Serious Poulp, Paris
5K130 SHARP GAMES Ma-
teusz Koscielnicki, Ruda Slaska
5E112 Shepherd Kit, Inc., 
Taipei City
5F106 Sidekick Games, Co-
penhagen
5K109 Simon und Jan, Geldern
5B106 Simple Rules Ltd, 
Moscow
5E118 Simplicatus Research 
and Development, Warszawa
5I113 Siocast SLU, Barcelona
5H113 Skellig Games, Heuchel-
heim
5N122 SKY Game Manufactu-
rer, Shanghai
5N126 Skyport Designs UG, 
Berlin
5K102 Sladkevicius, Ignas, 
Imatra
5L130 So Cards, Amsterdam
5L102 Spielecafé der Genera-
tionen - Jung und Alt spielt e.V., 
Hebertsfelden
5L102 Spielekreis Darmstadt 
e.V., Darmstadt
5L102 Spieletreff Weyher 
Würfel, Weyhe
5L102 Spieletreff-Oberlar, 
Troisdorf
5J126 SpielHouse GmbH, 
Dietzenbach
5L102 Spielkultur Hamburg 
e.V., Hamburg
5H131 SpielZeit Eventservice 
UG, Herne
5A130 Starry Game Manufac-
turing Limited, Kowloon
5D122 Steeped Games, Calgary
5G100 Strategos Games, 
Gliwice
5M112 Studio Denka, Suzhou
5H119 Stuff by Bez, London
5C120 Suncoregames GmbH, 
Thun
5A105 Sunny Games, Heerhu-
gowaard
5G124 Surfin‘ Meeple, San 
Francisco
5E130 Swan Panasia Co. Ltd. 
Taibei

5E130 Swan Panasia Co., Ltd., 
Taipei City
5E122 Sweet November SARL, 
Chateaudun
5H105 TABULA GAMES SRL, 
Magione
5M125 TACTRICS BV, 
Deventer
5C122 Taiwan Boardgame 
Design (TBD), Taipei
5C123 Taiwan Boardgame 
Design (TBD), Taipei
5C124 Tambu‘ SRL, Segrate
5C125 Tambu‘ SRL, Segrate
5L119 TeamEscape (Collabo-
RATIO GmbH), Köln
5I111 Tetrahedron Games GbR, 
Heroldsberg
5E112 The Wood Games, Taipei 
City
5H119 Themeborne Ltd., 
Nottingham
5G108 Thunder Works Games 
LLC, Madison
5L117 Ticklefarm Publishing, 
Allerod
5L113 Timewarp Labs, Austin
5L131 Tischlerei Collin, 
Duisburg
5D102 Triple-A-Toys GmbH, 
Bad Lauterberg
5E115 TurboFamily OÜ/Top 
Scratch, Tallinn
5L109 Twisted Stranger B.V., 
Rotterdam
5L123 Twogether Studios, 
Portland
5K123 Tyto Games Ltd., Bnaya
5D105 UGG (Udo Grebe 
Gamedesign), Bedburg
5I103 UK Games Expo Ltd., 
Kidderminster
5L111 UMMA Trading, 
Longwy
5K129 Unboxing Games Ltd., 
Dublin
5H127 Underground Games 
GbR, Frankfurt
5L105 Underworld Kingdom, 
Gdynia
5J111 Unique Games, Dover
5I100 USAopoly, Carlsbad
5G108 Van Ryder Games, 
Spring Hill
5L102 VHS Spieletreff Ratin-
gen, Ratingen
5E126 Visa-Jeux, Limas
5L103 Waldami, Providence
5E109 Wallace Designs, Logan 
Reserve
5I107 Weta Workshop, Wel-
lington
5H120 Wolff Designa SIA, 
Jurmala
5M115 Wonderland Spiele 
GmbH, Berlin
5H132 Wonderment Games, 
Ottawa
5A124 WoodHeroes GmbH, 
Graz
5J123 World Board Games, 
Westervoort
5H119 Wren Games Ltd., 
Romsey
5G132 Wyrmwood, Taunton
5M102 X-multiverse Entertain-
ment Co Ltd., Taichung City
5F105 XVgames di Marcello 
Bertocchi, Rezzato
5D118 Yoka by Tsume SA, 
Sandweiler
5H107 Yoka Games, Hangzhou
5J115 Yutopi, Aubonne
5M104 Zemilio Entertainment 
Ltd., Dublin
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6K111 100 Questen Ge-
sellschaft e.V., Hofheim 
a.T.
6I101 4Univers SAS, 
Sartrouville
6E112 Adellos, Dresden
6L113 Aghemo, Paolo, 
Podenzano
6C107 Aigner, Martin, 
Duisburg
6J121 All Rolled Up, 
Stockport
6K104 Alles für den 
Helden, Miltenberg
6B100 AniPopGam 
GmbH, Köln
6E121 Antiquariat Rein-
hard Rauscher, München
6H119 Archon Studio, 
Pila
6I123 Ardacious Pty 
Ltd., West End
6M103 Arkada Studio, 
Rouen
6B115 Ars Fantasio, 
Konz
6G112 Art of Corvin, 
Rösrath
6K121 Atlantis Miniatu-
res, Hugglescote
6K118 Atlantis, Inh. 
Ingolf Tews, Hamburg
6B117 Barends, Björn/
BBarends Illustration, 
Hamminkeln
6F110 Battle Systems 
Ltd., Redditch
6G122 Bedsit Games, 
Brighton
6G121 Black Mask Ver-
lag - Christian Blaßman, 
Karlsruhe
6L116 Blackbox Seven 
Kowalske - Simbeck 
GbR, Stulln
6L101 bofrost* Neu-
kunden GmbH & Co. 
KG, Straelen
6C119 Books of Magic, 
Hartmut Moche,  
Wuppertal
6L123 Brave New World 
Distribution, Langenfeld
6H113 Brother Vinni 
s.r.o., Bratislava
6B108 Canvas Warriors, 
Sandira Reddy, Edgware
6B105 Comics and Col-
lectables, Treharris
6L109 Corvus Belli, S.L., 
Bueu

6M105 Creazioni 
Grafiche Piero & C. sas, 
Vigevano
6H121 D.A. Srl, Milano
6F122 Darewy Maciej 
Matuszak, Wroclaw
6K103 DDD Verlag 
GmbH, Würzburg
6L100 De Tinnen Roos/
DTR Spincasting, Mil-
lingen aan de Rijn
6L121 Deep-Cut Studio, 
Vilnius
6H122 Der Coinmeister, 
Neenah
6C111 Der Comic- 
Laden Kappler & Tittel 
OHG, Hamburg
6D118 Dice Sports Ltd., 
Sheffield
6K114 Dideros Studio - 
Michal Stawski, Gdansk
6E120 DnDice, Loug-
hborough
6L106 DUNGEONFOG 
KG, Wien
6I100 Dust 1947 - War-
factory, Warsaw
6N100 Dwarven Forge, 
LLC, Westport
6J118 Edition Erlkönig, 
Heinrich Glumpler & 
Mario Truant GbR, 
Mainz
6L110 Erdenstern GbR, 
Soundtracks für Spiele, 
Hamburg
6C113 Etienne Collec-
table - Toys, Putte
6E118 Exod Games, 
Montigny-le-Bretonneux
6M107 Fantasy Arsenal 
(Benjamin Simon, Vere-
na Simon GbR), Lösnich
6I111 Fantasy-In, Han-
nover
6G102 Feldherr GmbH, 
Berlin
6B109 Firma Scherdel/ 
TRENDFIEBER, Idar- 
Oberstein
6C114 free league 
publishing/Fria Ligan, 
Stockholm
6F101 Freebooter Mi-
niatures, Oberhausen
6H103 Funtattoofactory.
be, Morlanwelz
6B110 Gadgetmania, 
Alfonsine
6N108 Gameinfusions, 
Koningshooikt
6I122 Gamemat sro, 

Prague
6K112 Gamepo-
int-Goch, Goch
6G113 Games from Hell, 
Vigo
6C100 Games Island 
Feldrapp & Scholz GbR, 
Hof
6C106 Games Work-
shop Ltd./Warhammer, 
Nottingham
6K103 GeMinis GbR, 
Oberhausen
6K119 Gielen, Malgor-
zata, Walbrzych
6I121 Giovanni Franco -  
Jochen Frank Florentini-
sches Lederkunsthand-
werk, Köln
6K115 Gravity Bay 
GmbH, Erlangen
6I107 Grimlord Games 
Ltd., Caterham
6C123 Heidlberger, 
Heinz, Original Art, 
Krefeld
6F118 Heinrich Tüffers 
Verlag GmbH, Düssel-
dorf
6L108 Highlander 
Games e.K., Bochum
6H101 HITECHMINIA-
TURES, Stargard
6F116 Ice Cream Dice, 
Edmonton
6M109 Igromag Ltd., 
Kiew
6M111 imago srls, 
Cagliari
6F100 Imp‘s Shop, Mi-
chael Gschwind, Ulm
6M113 Individual Entre-
preneur Rynkov Sergey 
Lvovich/Artel „W“ Mi-
niatures, St. Petersburg
6B114 Institut für Aus-
bildung in bildender 
Kunst und Kunsttherapie 
(IBKK), Bochum
6C118 Integrity First 
Games, Kharkiv
6C116 Intrafin Toys & 
Games NV, Zaventem
6L123 Kampfhummel 
Spiele GmbH, Luzern
6I114 KAPPLEX Brett-
spielmöbel, Bayreuth
6F120 Karfunkelchen 
GbR, Ustersbach
6C103 Kessler Corpo-
ration (Kess Co), Los 
Angeles
6C109 Klement, 

Christian, Illustration, 
Münster
6D102 Knight Models, 
Alcobendas
6C102 Kraken Warga-
mes UG, Essen
6L114 Lamentations 
of the Flame Princess, 
Helsinki
6N105 Lefty Games, 
Tilburg
6H115 Legend Distribu-
tion, Pantin
6M102 Legends of 
Signum, Glyebov SE, 
Kharkov
6J120 Lindwurm, Der, 
Handelsgesellschaft 
mbH, Altenhain
6D121 Logoshirt-Shop 
GmbH & Co. KG, Essen
6G122 Loke BattleMats 
(Loke Ltd.), Brighton
6B119 Look-Collecti-
bles, Essen
6B121 Look-Collecti-
bles, Essen
6F119 LT Publications, 
Wommelgem
6M104 LUDUS LEO-
NIS, Wien
6L105 Magic Planet 
Sammlerparadies, Pforz-
heim-Hackenfeld
6E114 Maginarium.PL, 
Gdynia
6I103 Mannifest Games/
NoReturn, Duisburg
6G110 Mantic Games, 
Nottingham
6L103 Mantikore-Ver-
lag Nicolai Bonczyk, 
Frankfurt
6C115 Mauritz Medien-
handel, Essen
6F121 Metallic Dice 
Games, Fort Wayne
6L111 Metwabe, And-
reas Struwe, Willich-An-
rath
6F102 Micro Art Studio 
Sebastian Makowski, 
Gdynia
6C105 Mistwall Studio 
S.L., Alicante
6E115 Modiphius Enter-
tainment Ltd., London
6M108 MTG Mint Card 
Ltd., Sheung Wan
6I115 Mytholon GmbH, 
Barsbüttel
6G121 Nackter Stahl 
Verlag, Köln

6D120 Nemesis.Games, 
Berlin
6B106 Nipponart 
GmbH, Wölferlingen
6N105 Noor Beun Leat-
herworks, Tilburg
6C110 Para Bellum War-
games Ltd., Larnaca
6K117 Paracosm, 
Tallinn
6N104 Parallax Games, 
Seo-gu
6K113 Parfume Noire +  
Der Metmann UG, 
Geldern
6M110 Pfeffer Modell 
und Formenbau, Wies-
loch
6G106 Playmats.EU/
NetFire Group Sp. z o.o. 
Sp.k., Bydgoszcz
6M106 POSTINDUS-
TRIAL GAMES Sp. z 
o.o., Warsaw
6M112 Printexpress.pl 
Malgorzata Plonowska, 
Gdansk
6K116 Pro Indie 
(Damm, Schad GbR), 
Köln
6H111 PvP Geeks Srl, 
Modena
6G119 PWORK Warga-
mes SRLS, Milano
6F114 Reaper Miniatu-
res, Beeston
6N106 Red Djinn Pro-
ductions, Henderson
6K105 Redaktion Phan-
tastik GbR, Herne
6L100 Rollecate, Nij-
megen
6K111 RuneQuest-Ge-
sellschaft e.V., Hofheim 
a.T.
6F112 Safe and Sound, 
Warsaw
6C123 Salleck Publi-
cations/Schott, Eckart, 
Verlag, Wattenheim
6I119 Scale 75, Hobbies 
and Games, S.L., Madrid
6B113 Schwarzer Turm 
Verlag, Weimar
6I106 Smirking Dragon 
LLC, Wilmington
6N109 Spaceorange42, 
Ivrea
6J119 Spiegelkinder, 
Hamburg
6B101 Spieletexter/
Csorba, Michael, Text-
ingenieur, Berlin

Aussteller Halle 6
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6I105 Square Enix Limi-
ted, London
6L102 SquashGoblin 
Ltd. (TheDiceShopOnli-
ne), Clitheroe
6G107 Steam Retro, 
Siero
6F111 Steamforged 
Games Ltd., Manchester
6E119 Studio Agate/
Agate Editions SARL,  
La Garenne Colombes
6L112 Syrinscape Pty 
Ltd., Forestville
6L117 System Matters, 
Jedamzik und Neuge-
bauer GbR, Gelsen-
kirchen
6M100 TabletopWorkZ, 
Lünen
6L120 Taligas Imbiss, 
Schrobenhausen
6B111 Tee-Wunder, 
Zwickau
6I118 Tellurian Games, 
Dortmund
6N111 Tempo Games, 
Benidorm
6C110 The Army Pain-
ter, Hoerning
6L100 The Drowned 
Earth, London
6D119 The Keep, Fle-
ninge
6D100 Tin Hat Games, 
Parma
6D103 Titan-Forge  
Roman Lakomiak, 
Szczecin
6M109 Tower Rex TM, 
Kiew
6B103 Trade Mark Den 
Haag, Den Haag
6J114 Travellers Path 
Limited, Edinburgh
6N113 Triple Ace Games 
LTD, Melksham
6J118 Truant Spiele/ 
Truant UG, Mainz
6C120 Ugears Games, 
Kyiv
6I116 Uhrwerk Verlag, 
Patric Götz, Köln
6K101 Ulisses Spiele 
Medien & Spiel Distri-
bution GmbH, Wald-
ems-Steinfischbach
6N102 UMBUM  
(Umnaia bumaga Ltd.), 
St. Petersburg
6I111 Vallejo Hobby 
Colors, Vilanova i la 
Geltrú

6N103 Veil of the Ages 
UG, Köln
6F106 Verlag Martin 
Ellermeier, Bensheim
6N107 Walls of Scydo-
nia, Dulliken
6I102 Warcradle Stu-
dios, Hockley

6L107 Wargamer Kon-
rad Sosinski, Warsaw
6F103 Warlord Games 
Ltd., Nottingham
6F117 Wasted Couture, 
Szczecin
6I110 WizKids Games 
LLC/NECA, Hillside

6B116 Wondertoys, 
Brunssum
6N105 Woodgrain, 
Udenhout
6J118 Würfel-Meister 
UG, Wesseling
6C122 Zeichner-Allee
6E110 ZEN Terrain, 

Krzysztof Leszczynski, 
Gdansk
6C102 ZITERDES, 
Wangen im Allgäu
6L118 Zu den vier  
Winden, Bochum
6L119 Zu den vier  
Winden, Bochum
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GA38 Alberts, Gerhard, 
Bergisch Gladbach
GA42 Alberts, Gerhard, 
Bergisch Gladbach
GA20 Alt, Werner, Cre-
perie, Essen
GA66 Alt, Werner, Cre-
perie, Essen
GA18 Amigo Spiel + 
Freizeit GmbH, Diet-
zenbach
GA37 Beauty Line Tech-
nology Kft., Pecs
GA33 beleduc Lernspiel-
waren GmbH, Olbernhau

GA26 Borgsen, Helga -  
Eisspezialitäten, Güters-
loh
GA27 BPE Events & 
Services GmbH,  
Kempen
GA54 Brezel- und 
Flammkuchenbäckerei 
Markus Janik, Duisburg
GA15 Confetti.de, 
Bottrop
GA19 Confetti.de, 
Bottrop
GA23 Confetti.de, 
Bottrop
GA53 Confetti.de, 
Bottrop

GA63 Crazzy Chips, 
Ratingen
GA16 Deniz Döner,  
Kovucu, Hasan, Duis-
burg
GA32 Hans im Glück 
Verlags-GmbH, Mün-
chen
GA31 Hape, Mücke
GA34 Hubelino GmbH, 
Erkelenz
GA39 Iello Sarl, Heille-
court (nur Lager)
GA46 Im Kritzeln eine 
1, St. Dionys/Barum
GA65 Knobihaus Le-
moine, Franco Lemoine, 

Düsseldorf
GA64 Lutsenko, Juri, 
Crepes Waffeln, Ratin-
gen
GA11 Märklin, Gebr. & 
Cie. GmbH, Göppingen
GA46 Menk-Souvenirs, 
Fintel
GA10 Mogel-Verlag, 
Inh. Jürgen Loth, Rhede/
Brual
GA59 Osak, Tomasz, 
Kostrzyn nad Odra
GA44 Piatnik Deutsch-
land GmbH, Mönchen-
gladbach
GA11 Simba Toys 

GmbH & Co KG, Fürth
GA43 sweety swiss, 
Plan-les-Ouates 
GA09 Teske, Waldemar, 
Witten
GA56 Teske, Waldemar, 
Witten
GA45 Tiroler Bauern-
standl Söll KG, Söll
GA35 TrendBuzz 
GmbH, Rettenberg
GA47 Trends in Food, 
Michaela Seitz, Unna

Aussteller Galeria
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Die Nominierten für den

innoSPIEL 2019!

AB DURCH DIE MAUER
In AB DURCH DIE MAUER möchten sich 2–4 Gespenster ver-
kleiden und sind auf der Suche nach dem nötigen Zubehör. 
Doch die Kleiderkammern sind plötzlich nicht mehr da, wo 
sie einmal waren. Um sie zu erreichen, muss man Mauern 
überwinden. Dafür braucht es den richtigen Augenblick. AB 
DURCH DIE MAUER erscha� t die Illusion, dass Spielfi guren 
wirklich durch Mauern gehen können. Dies geschieht durch 
die innovative Kombination eines drehbaren Spielplans mit 
drei Magnetschiebern, die unter der Spielfl äche eingelassen 
sind. AB DURCH DIE MAUER von Jürgen Adams, Zoch Verlag, 
2–4 Spieler, ab 7 Jahren, 20 Minuten, ca. 35,-- Euro.

DETECTIVE  durchbricht auf innovative Weise die Grenze 
von Spiel und Wirklichkeit. Hier werden Spieler tatsächlich 
in ein Geschehen gezogen, das echter Polizeiarbeit nahe-
zukommen scheint und das Gefühl vermittelt, Teil eines Kri-
minalfalles zu sein. Fünf kartenbasierte Kriminalfälle bilden 
dabei eine große Krimi-Geschichte und machen DETECTIVE 
auch zu einer Kriminal-Erzählung. Die Art, wie hier Spiel, 
Erzählung und Wirklichkeit miteinander verwoben werden, 
ist neu und innovativ. DETECTIVE – EIN KRIMI-BRETTSPIEL 
von Ignacy Trzewiczek, Story von Przemysław Rymer und 
Jakub Łapot, Portal Games und Pegasus Spiele, 1–5 Spieler, 
ab 16 Jahren, 120–180 Minuten, ca. 40,-- Euro.

KEYFORGE  ist ein gelungener Vertreter der innovativen 
Gattung „unique game“, denn jedes Deck von 36 Karten ist 
einmalig und besteht aus je 12 Karten einer Fraktion, die 
nicht verändert oder anders kombiniert werden können. Die-
se Decks treten gegeneinander an, und es kommt in erster 
Linie darauf an, was ein Spieler aus den Karten macht, die 
er in seinem Deck vorfi ndet. KEYFORGE ist ein Deckbuilder 
ohne Deckbuilding, ein Sammelkartenspiel ohne Sammeln. 
Jeder Spieler kann auch ohne Grundset mit nur einem 
Kartenpäckchen sofort losspielen. KEYFORGE von Richard 
Garfi eld, Verlag Fantasy Flight Games, Vertrieb: Asmodee, 
2 Spieler, ab 14 Jahren, 15–45 Minuten, Starterset ca. 30,-- 
Euro, einzelne Decks ca. 10,-- Euro.
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NO SCRABBLE ABOUT YOLO: 
WORDSMITH!
Im brandneuen Wortbauspiel Wordsmith von HeidelBÄR Games baut ihr 
Wörter, und zwar wortwörtlich: Statt Buchstaben habt ihr dazu Buchstaben-
teile in genau vier verschiedenen Formen. Das LETTER PIECE ALPHABET 
veranlasst euch nach passenden Teilen herum zu suchen, um die besten 
Buchstaben bilden und daraus die wertvollsten Worte zusammensetzen zu 
können. Wordsmith spielt man mit halbtransparenten Kunststoffteilen, die 
angenehm in der Hand liegen und geradezu zum Herum-Spielen animieren. 
Durch den besonderen Kunststoff einsatz wird auch die Spielschachtel Teil des 
Spiels. So können Teile einfach aus der Schachtel gegriffen werden.
Nun bauen bis zu vier Personen gleichzeitig aus ihren Teilen Wörter. Lange Wörter geben 
die meisten Punkte, andererseits will man auch so viele Wörter wie möglich bauen, bevor eine Runde 
in Wordsmith endet. Dies geschieht in diesem spannenden Wettstreit nach sechs Worten, von denen kein Wort zweimal 
gewertet werden darf. Natürlich gibt es eine Besonderheit: Jeder muss Buchstabenteile abwerfen, die nicht benötigt wurden. 
Nur wer wenige Teile abwirft, bekommt am Ende Bonuspunkte. Wer sich aber nicht mehr LETTER-PIECES über Würfel-

würfe holt, hat keine Chance längere Worte zu bilden. Wordsmith kann 
neben der Echtzeitvariante auch in Runden, als Solovariante oder mit 
Spezialregeln für Fortgeschrittene gespielt werden.
Die Idee zum ersten LETTER PIECE GAME, bei dem Abkürzungen 

wie YOLO übrigens nicht zählen, stammt von den US-Spieleautoren 
Bill Eberle, Jack Kittredge, Greg Olotka und Peter Olotka, die u.a. für 

den Brettspielklassiker Cosmic Encounter bekannt sind. 
Wordsmith – gibt es am neuen Stand von 
HeidelBÄR Games in Halle 1, Stand 1C131.



2F-Spiele (3L104) Faultier Friese, Friedemann ab 8 2-5 40,--
 Faultier - Erweiterung 1  Friese, Friedemann ab 8 2-5 9,--
 Faultier - Promoset „Chamäleon“ Friese, Friedemann ab 8 2-5 Spende
 Feuer frei! Friese, Friedemann ab 10 1-2 14,--
 Funkenschlag (Recharged) -  
 Erw. 12: Mittlerer Osten/Südafrika Friese, Friedemann ab 12 2-6 9,--
2Plus Games  
(5C122 u. 5C123) Kingdom of Middag Kung, Jog ab 8 2-4 32,--
2Tomatoes (4D122) Escape Pods Garriga, Linus ab 10 1-5 25,--
 Expansion - Upstream: Humans Samitier, Victor ab 8 2-5 6,--
 Idus Martii Bruque, Miguel ab 12 5-8 10,--
 Promo - Peak Oil/New Corp.  
 Order: Business Developer Bruque, Miguel ab 10 2-5 2,--
3-headed dog (5J103) WARIGIN - Multilanguage Sauer, Christian ab 16 2-3 49,99
4Dados (5H109) Rise of an Emperor: Worlds in  
 Conflict Puertas, Alberto ab 12 2-4 
 Rise of Totalitarianism Cammisa, Luca ab 14 3 55,--
 Stress Botics Barbanoj, Fernando ab 12 1-4 
999 Games  (5D120) Western Empires de Haan, Flo + de Haan, Gerart + 
  Rodriguez, John ab 12 5-9 100,--
ABACUSSPIELE (3E114) 3 Secrets - Crime Time Chiacchiera, Martino + Zizzi, Pierluca ab 16 2-8 9,99
 Crazy Eggz Fraga, Roberto ab 6 2-4 19,99
 Deckscape – Der Fluch der Sphinx Chiacchiera, M. + Sorrentino, S. ab 12 1-6 9,99
 Decktective – Blutrote Rosen  Chiacchiera, M. + Sorrentino, S.   9,99
 Ein solches Ding (überarbeitete  
 Neuauflage) Hostettler, Urs ab 10 2-8 15,99
 Pearls Fiore, Christian + Happel, Knut ab 6  2-6 7,99
 Sherlock – 13 Geiseln Izquierdo Sánchez, J. + Lucas Feliu, M. ab 12 1-8 6,99
 Sherlock – Das Labor Izquierdo Sánchez, J. + Lucas Feliu, M. ab 12 1-8 6,99
 Sherlock – Der Fluch des Qhaqya Izquierdo Sánchez, J. + Lucas Feliu, M. ab 12 1-8 6,99
 Sherlock – Der Pate Otero, Jesús  ab 12 1-8 6,99
 Sherlock – Letzter Aufruf Izquierdo Sánchez, J. + Lucas Feliu, M. ab 12 1-8 6,99
 Sherlock – Tod am 4. Juli Izquierdo Sánchez, J. + Lucas Feliu, M. ab 12 1-8 6,99
 So ein Mist Dorn, Rüdiger  ab 6  3-6 13,99
 Tajuto Knizia, Dr. Reiner ab 10 2-4 49,99
 TEAM3 grün  Fantastic, Matt + Cutler, Alex ab 8 3-6 19,99
 TEAM3 pink  Fantastic, Matt + Cutler, Alex ab 8 3-6 19,99
Acrylicos Vallejo (6I111) Color Shift Set - Aurora Borealis 
 (16 colors Set)    50,40
 Color Shift Set - Vol.I Solar wind 
 (6 colors Set)     18,90
 Color Shift Set - Vol.II Space Dust 
 (6 colors Set)    18,90
 Color Shift Set - Vol.III Galaxy 
 (6 colors Set)    18,90
 Infinty Haqquislam Exclusive 
 Miniature Paint Set (8 colors Set)    22,73
 Infinty Nomads Exclusive 
 Miniature Paint Set (8 colors Set)    22,73
 Infinty Panoceania Exclusive 
 Miniature Paint Set (8 colors Set)    22,73

Verlag (Stand) Spiel Autor*in Alter Spieler Preis (€)
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AB DURCH DIE MAUER
In AB DURCH DIE MAUER möchten sich 2–4 Gespenster ver-
kleiden und sind auf der Suche nach dem nötigen Zubehör. 
Doch die Kleiderkammern sind plötzlich nicht mehr da, wo 
sie einmal waren. Um sie zu erreichen, muss man Mauern 
überwinden. Dafür braucht es den richtigen Augenblick. AB 
DURCH DIE MAUER erscha� t die Illusion, dass Spielfi guren 
wirklich durch Mauern gehen können. Dies geschieht durch 
die innovative Kombination eines drehbaren Spielplans mit 
drei Magnetschiebern, die unter der Spielfl äche eingelassen 
sind. AB DURCH DIE MAUER von Jürgen Adams, Zoch Verlag, 
2–4 Spieler, ab 7 Jahren, 20 Minuten, ca. 35,-- Euro.

DETECTIVE  durchbricht auf innovative Weise die Grenze 
von Spiel und Wirklichkeit. Hier werden Spieler tatsächlich 
in ein Geschehen gezogen, das echter Polizeiarbeit nahe-
zukommen scheint und das Gefühl vermittelt, Teil eines Kri-
minalfalles zu sein. Fünf kartenbasierte Kriminalfälle bilden 
dabei eine große Krimi-Geschichte und machen DETECTIVE 
auch zu einer Kriminal-Erzählung. Die Art, wie hier Spiel, 
Erzählung und Wirklichkeit miteinander verwoben werden, 
ist neu und innovativ. DETECTIVE – EIN KRIMI-BRETTSPIEL 
von Ignacy Trzewiczek, Story von Przemysław Rymer und 
Jakub Łapot, Portal Games und Pegasus Spiele, 1–5 Spieler, 
ab 16 Jahren, 120–180 Minuten, ca. 40,-- Euro.

KEYFORGE  ist ein gelungener Vertreter der innovativen 
Gattung „unique game“, denn jedes Deck von 36 Karten ist 
einmalig und besteht aus je 12 Karten einer Fraktion, die 
nicht verändert oder anders kombiniert werden können. Die-
se Decks treten gegeneinander an, und es kommt in erster 
Linie darauf an, was ein Spieler aus den Karten macht, die 
er in seinem Deck vorfi ndet. KEYFORGE ist ein Deckbuilder 
ohne Deckbuilding, ein Sammelkartenspiel ohne Sammeln. 
Jeder Spieler kann auch ohne Grundset mit nur einem 
Kartenpäckchen sofort losspielen. KEYFORGE von Richard 
Garfi eld, Verlag Fantasy Flight Games, Vertrieb: Asmodee, 
2 Spieler, ab 14 Jahren, 15–45 Minuten, Starterset ca. 30,-- 
Euro, einzelne Decks ca. 10,-- Euro.
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 Infinty Yu-Jing Exclusive 
 Miniature Paint Set (8 colors Set)    22,73
 Model Color: Hellboy Paint Set 
 with figure (8 colors Set)    29,25
 Model Color: Utility Paint Set 
 (8 colors Set)    15,96
 Model Color: WWII American 
 Armour & Infantry (6 colors Set)    11,94
 Model Color: WWII British 
 Armour & Infantry (6 colors Set)    11,94
 Model Color: WWII Desert 
 British & German Armour & 
 Infantry (6 colors Set)    11,94
 Model Color: WWII German 
 Armour (6 colors Set)    11,94
 Model Color: WWII German 
 Infantry (6 colors Set)    11,94
 Model Color: WWII German 
 Waffen SS (6 colors Set)    11,94
 Model Color: WWII Italian 
 Armour & Infantry (6 colors Set)    11,94
 Model Color: WWII Soviet 
 Armour & Infantry (6 colors Set)    11,94
 Model Color: WWIII American 
 Armour & Infantry (8 colors Set)    15,96
 Model Color: WWIII British 
 Armour & Infantry (8 colors Set)    15,96
 Model Color: WWIII EAST 
 German Armour & Infantry 
 (8 colors Set)    15,96
 Model Color: WWIII NATO 
 Armour & Infantry (8 colors Set)    15,96
 Model Color: WWIII Soviet 
 Armour & Infantry (8 colors Set)    15,96
Act In Games/Blackrock 
Vertrieb (3O106 u. 4F115)  Feelinks Revelation Bidault, V. + Roubira, J.-L.  ab 16 2-8 25,--
Adellos (6E112) Woods of Tarnaris - Path to 
 Luslaria Jörg, Keller + Till, Engel ab 4 2-4 15,--
Adventure Planning 
Service (1G131) Farewell Fish Forever  ab 15 1 
AdveRunde (5C108) AdveRûna - Fragment Stock, Lars-Michael ab 16 2-8 12,--
Agie Games (1F148) Botanists Malié, Violaine ab 10 2-4 40,--
aknDesign (5K120) Misfits Neumann, Alexander ab 6 2-4 40,--
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Alderac (3K107) Atelier - The Painter‘s Studio  ab 14 2-4 30,--
 Cat Lady Premium Edition Wood, Josh ab 8 2-4 20,--
 Curios  ab 14 2-5 20,--
 Ecos - The First Continent 
 (deutsche und englische Ausgabe) Clair, John D. ab 14 2-6 50,--
 Edge of Darkness Clair, John D. ab 14 1-4 100,--
 Mystic Vale: Harmony (Erw.) Clair, John D. ab 14 2-4 30,--
 Point Salad Johnson, Molly + Melvin, Robert + 
  Stankewich, Shawn ab 14 2-6 10,--
 Sands of Dunestar Clair, John D. ab 14 1-4 30,--
 Smash Up: World Tour - Culture 
 Shock (Erweiterung) Peterson, Paul ab 14 2-4 15,--
 Smash Up: World Tour - Inter-
 national Incident (Erweiterung) Peterson, Paul ab 14 2-4 15,--
 Space Base: Command Station 
 (Erweiterung) Clair, John D. ab 14 2-7 30,--
 Space Base: The Emergence of 
 Shy Pluto (Erweiterung) Clair, John D. ab 14 2-5 25,--
 The Captain is Dead: Dangerous 
 Planet Smith, JT + Vrbsky, Jaime ab 14 2-7 40,--
 Thunderstone Quest - To the 
 Barricades (Erweiterung) Elliott, Mike + Reese, Bryan ab 14 1-6 30,--
 Tiny Towns McPherson, Peter ab 14 1-6 30,--
 Valley of the Kings Premium Cleaver, Thomas ab 14 1-6 50,--
 Walking in Burano Ling, Wei-Min ab 14 1-4 20,--
 War Chest: Nobility (Erweiterung) Benjamin, Trevor + Thompson, David ab 14 2-4 20,--
alea/Ravensburger (3H110) Las Vegas Royale Dorn, Rüdiger ab 8 2-5 49,99
 The Castles of Burgundy Feld, Stefan ab 12 2-4 49,99
Alexsa-Verlag Berlin (5M122) Bienenflug Jura, Susanne ab 4 2-5 18,--
 Das Terzett der kleinen Tiere Jura, Susanne ab 4 3-6 12,--
 Die Eckige Schnecke Jura, Johanna ab 6 2-6 18,--
 Drachenscherben grün Jura, Susanne ab 4 1-3 8,--
 Drachenscherben rot Jura, Susanne ab 4 1-3 8,--
 Drachenschloss-Quartett Jura, Susanne ab 4 2-4 12,--
 Epiclym Jura, Jonathan ab 4 2-6 18,--
 Eva Fee im Drachenwald Jura, Susanne ab 4 3 12,--
 Familienbilder Jura, Susanne ab 4 2-4 38,--
 Knalle-Peng-Spiel Jura, Johanna ab 4 2-6 18,--
 Löwenskat Jura, Susanne ab 8 3 12,--
 MauRommTett Jura, Susanne ab 4 2-6 12,--
 MiniPilo Jura, Susanne ab 4 3-8 38,--
 Nessies Kalemander Jura, Susanne ab 4 2-6 18,--
 Prinzessin Sara Jura, Susanne ab 4 1-3 8,--
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 Prinzessinnenskat Jura, Susanne ab 8 3 12,--
 Räuber-Memory Jura, Susanne ab 4 2-6 8,--
 Rommé, Poker, Canasta, 
 Doppelkopf Jura, Susanne ab 8 2-4 22,--
 Schneeglöckchenspiel Jura, Jonathan ab 4 2-6 18,--
 Tarzan und Fred Jura, Susanne ab 4 2 28,--
 Wald-Memory Jura, Susanne ab 4 2-6 8,--
 Wespenskat Jura, Susanne ab 8 3 12,--
All Or None Games (5J109) Dicetopia: Roll with the 
 Punches (Erweiterung) Hall, Tobias ab 14 2-5 20,--
Alley Cat Games (5H119) Cat Café Kim, Guing + Lee, Juhwa ab 10 2-4 17,--
 Chocolate Factory Dunstan, Matthew + Gilbert, Brett J. ab 12 1-4 54,--
 Coral Islands Maass, Richard + Dagard, Rohan ab 8 1-4 30,--
 Welcome to DinoWorld O‘Connor, J. + Turczi, D. + Shaw, N. ab 12 1-75 28,--
Amigo (3H103) #MyLife  ab 10 2-6 9,99
 6 nimmt! Brettspiel Kramer, Wolfgang ab 8 2-6 24,99
 Bohna Nostra Rosenberg, Uwe ab 12 3-7 7,99
 Carnival of Monsters Garfield, Richard ab 12 2-5 34,99
 Der kleine Rabe Socke -  
 Suche nach dem verlorenen 
 Schatz Meister, Heinz ab 5 2-5 14,99
 Grizzly Oppolzer, Anna + Kloß, Stefan ab 6 2-4 29,99
 Lobo 77  ab 8 2-8 7,99
 Tatort Tonne Cutler, Alex ab 8 2-10 7,99
 Wizard Würfelspiel Kreek, Daan ab 10 2-5 9,99
Ankama (2A113) Poisons Faidutti, Bruno ab 8 3-8 14,90
 Shadows of Macao Chevallier, Charles ab 10 2-4 19,90
 Treasures of Cibola Galonnier, Romaric ab 8 2-4 14,90
 Welkin Tanguy, Fabien ab 10 2-4 29,90
Aporta Games (5E128) Offshore Braadland, Thor + Ostby, Kristian + 
  Svensson, Eilif ab 10 3-5 50,--
 The Magnificent Svensson, Eilif + Ostby, Kristian ab 14 1-4 50,--
 Trails of Tucana Svensson, Eilif + Ostby, Kristian ab 8 1-8 15,--
Ares Games (2C114 u. 
3E100) Battlestar Galactica Starship 
 Battles - Boomer‘s Raptor 
 Spaceship Pack Angiolino, Andrea + Mainini, Andrea ab 13 ab 2 17,--
 Battlestar Galactica Starship 
 Battles - Cylon Heavy Raider 
 (Captured) Spaceship Pack Angiolino, Andrea + Mainini, Andrea ab 13 ab 2 25,--
 Battlestar Galactica Starship 
 Battles - Cylon Heavy Raider 
 (Combat/Transp.) Spaceship Pack Angiolino, Andrea + Mainini, Andrea ab 13 ab 2 25,--
 Battlestar Galactica Starship 
 Battles - Cylon Heavy Raider 
 (Veteran) Spaceship Pack Angiolino, Andrea + Mainini, Andrea ab 13 ab 2 25,--
 Battlestar Galactica Starship 
 Battles - Cylon Raider (Fighter) 
 Spaceship Pack Angiolino, Andrea + Mainini, Andrea ab 13 ab 2 17,--
 Battlestar Galactica Starship 
 Battles - Raptor (Assault/Combat) 
 Spaceship Pack Angiolino, Andrea + Mainini, Andrea ab 13 ab 2 17,--
 Battlestar Galactica Starship 
 Battles - Raptor (SAR/ECM) 
 Spaceship Pack Angiolino, Andrea + Mainini, Andrea ab 13 ab 2 17,--
 Battlestar Galactica Starship 
 Battles - Scar Cylon Raider 
 Spaceship Pack Angiolino, Andrea + Mainini, Andrea ab 13 ab 2 17,--
 Battlestar Galactica Starship 
 Battles - Starbuck‘s Cylon Raider 
 Spaceship Pack Angiolino, Andrea + Mainini, Andrea ab 13 ab 2 17,--
 Battlestar Galactica Starship 
 Battles - Starbuck‘s Viper MK.II 
 Spaceship Pack Angiolino, Andrea + Mainini, Andrea ab 13 ab 2 17,--
 Battlestar Galactica Starship 
 Battles - Viper MK.II (Fighter) 
 Spaceship Pack Angiolino, Andrea + Mainini, Andrea ab 13 ab 2 17,--
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 Monsters vs. Heroes Volume 2: 
 Cthulhu Mythos Duenas, Enrique ab 8 2-8 17,--
 Sword & Sorcery - Skeld Hero 
 Pack Romano, Simone + Surace, Nunzio ab 13 1-5 13,--
 Sword & Sorcery - Vastaryous‘ 
 Lair Expansion Romano, Simone + Surace, Nunzio ab 13 1-5 60,--
 Sword & Sorcery - Volkor 
 Hero Pack Romano, Simone + Surace, Nunzio ab 13 1-5 13,--
 Wings of Glory - Tripods & Tri-
 planes Mk.I „Locust“ Tripod Pack Angiolino, Andrea + Maggi, Marco + 
  Nepitello, Francesco ab 13 ab 2 22,--
 Wings of Glory - Tripods & Tri-
 planes Mk.II „Scarab“ Tripod Pack Angiolino, Andrea + Maggi, Marco + 
  Nepitello, Francesco ab 13 ab 2 26,--
 Wings of Glory - Tripods & 
 Triplanes Mk.III „Squid“ Tripod 
 Pack Angiolino, Andrea + Maggi, Marco + 
  Nepitello, Francesco ab 13 ab 2 20,--
 Wings of Glory - Tripods & Tri-
 planes Mk.IV „Cuttlefish“ 
 Tripod Pack Angiolino, Andrea + Maggi, Marco + 
  Nepitello, Francesco ab 13 ab 2 30,--
 WW1 Wings of Glory – Breguet 
 BR.14 A2 (Stanley/Folger) 
 Airplane Pack Angiolino, A. + Paglia, P. G. ab 13 ab 2 20,--
 WW1 Wings of Glory – Breguet 
 BR.14 B2 (Audinot/Hellouin De 
 Cénival) Airplane Pack Angiolino, A. + Paglia, P. G. ab 13 ab 2 20,--
 WW1 Wings of Glory – Breguet 
 BR.14 B2 (Escadrille Br 111) 
 Airplane Pack Angiolino, A. + Paglia, P. G. ab 13 ab 2 20,--
 WW1 Wings of Glory – Nieu-
 port 16 (Ball) Airplane Pack Angiolino, A. + Paglia, P. G. ab 13 ab 2 16,--
 WW1 Wings of Glory – Nieu-
 port 16 (Navarre) Airplane Pack Angiolino, A. + Paglia, P. G. ab 13 ab 2 16,--
 WW1 Wings of Glory – Pfalz 
 D.III (Voss) Airplane Pack Angiolino, A. + Paglia, P. G. ab 13 ab 2 16,--
 WW1 Wings of Glory – Pfalz 
 D.IIIa (Berthold) Airplane Pack Angiolino, A. + Paglia, P. G. ab 13 ab 2 16,--
 WW1 Wings of Glory – Pfalz 
 D.IIIa (Holtzem) Airplane Pack Angiolino, A. + Paglia, P. G. ab 13 ab 2 16,--
 WW1 Wings of Glory – Raf SE.5 
 (Bishop) Airplane Pack Angiolino, A. + Paglia, P. G. ab 13 ab 2 16,--
 WW1 Wings of Glory – Raf SE.5a 
 (Dallas) Airplane Pack Angiolino, A. + Paglia, P. G. ab 13 ab 2 16,--
 WW1 Wings of Glory – Raf SE.5a 
 (McCudden) Airplane Pack Angiolino, A. + Paglia, P. G. ab 13 ab 2 16,--
 WW1 Wings of Glory – Rumpler 
 C.IV (Luftstreitkräfte 8231) 
 Airplane Pack Angiolino, A. + Paglia, P. G. ab 13 ab 2 20,--
 WW1 Wings of Glory – Rumpler 
 C.IV (Luftstreitkräfte 8256) 
 Airplane Pack Angiolino, A. + Paglia, P. G. ab 13 ab 2 20,--
 WW1 Wings of Glory – Rumpler 
 C.IV (Ziegert) Airplane Pack Angiolino, A. + Paglia, P. G. ab 13 ab 2 20,--
 WW2 Quartermaster General - 
 2nd Edition Brody, Ian ab 13 2-6 50,--
Ares Games und Ludus
Magnus (2C114 u. 3E100) Dungeonology: The Expedition 
 (englische Ausgabe) Fonseca, Diego + Guidi, Danilo ab 14 2-4 70,--
Ares Games/Asmodee 
Vertrieb (3B108) Sword & Sorcery - Drohende 
 Finsternis (Erweiterung) Romano, Simone + Surace, Nunzio ab 13 1-5 
Artana/Genius Games 
(5D110) Lovelace & Babbage Almes, Scott ab 14 2-4 20,--
 Periodic: A Game of the 
 Elements Coveyou, John + Salomon, Paul ab 10  35,--
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Artel „W“ Miniatures 
(6M113) Hydrophilia Kozlov, Alexey ab 14 2-4 ca. 40,--
Artipia Games (1D137) Rush M.D. Turczi, David + Howgego, Anthony + 
  Kokkinis, Konstantinos ab 12 1-4 49,--
 The Pursuit of Happiness: 
 Experiences  Kokkinis, Konstantinos + Chircop, 
  David + Abela, Adrian ab 12 1-4 24,--
ASS (3F107 u. 3F108) Color Addict   ab 4 2-7 8,99
 Color Addict Fruity  ab 7 2-7 8,99
 Copag 310 Back me up  ab 12 ab 1 
 Copag 310 Blue & Red  ab 12 ab 1 
 Copag 310 Cardistry Alpha 
 Orange  ab 12 ab 1 
 Copag 310 Cardistry Omega  ab 12 ab 1 
 Copag 310 Double Backed 
 Red/Blue  ab 12 ab 1 
 Copag 310 Face off Red - 
 Face off Blue  ab 12 ab 1 
 Copag 310 Gaff 1  ab 12 ab 1 
 Copag 310 I´m Marked  ab 12 ab 1 
 Copag 310 Painters Edition - 
 Appearance  ab 12 ab 1 
 Copag 310 Painters Edition - 
 Direction  ab 12 ab 1 
 Copag 310 Painters Edition - 
 Green Symphony  ab 12 ab 1 
 Copag 310 Stripper  ab 12 ab 1 
 Copag 310 Svengali  ab 12 ab 1 
 Copag 310 Together Forever  ab 12 ab 1 
 Disney Die Eiskönigin 2 - 
 Blätterpfad  ab 6 2-4 7,99
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 Disney Die Eiskönigin 2 - 
 Die besten Kartenspiele  ab 5 2-4 9,99
 Disney Die Eiskönigin 2 - 
 Gänsespiel   ab 4 2-4 14,99
 Disney Die Eiskönigin 2 - 
 Spielebox  ab 5 2-4 10,99
 Disney Die Eiskönigin 2 - 
 Spielsammlung  ab 4 2-5 9,99
 Mickey Mouse&Friends - 
 Gänsespiel   ab 4 2-4 14,99
 Mickey Mouse&Friends - 
 Wer hat die 6?   ab 4 2-4 24,99
 Partyspiele „Auf die Plätze 
 fertig malen“  ab 12 4-8 10,99
 Partyspiele „Hast du Worte“  ab 12 4-8 10,99
 Partyspiele „No Go“  ab 12 4-8 10,99
 Partyspiele „Scharade“  ab 12 4-8 10,99
 Super Zings Mau Mau  ab 4 2-4 7,99
 Super Zings Quartett  ab 4 2-4 3,99
 Super Zings Spielebox  ab 5 2-4 10,99
Atlantis Miniatures (6K121) Fighting Fantasy Legends: 28mm 
 Scale Resin Miniatures  ab 12  
Aurora (4C109) Crime Hotel Kawasaki, Susumu ab 8 3-4 23,--
 Phone Bomb Cicurel, David ab 10 3-6 15,--
Backspindle Games (5B130) MourneQuest Brashaw, David + Boyd, Leonard ab 8 1-4 65,--
Bahami Games (5M117) Dadaan  ab 10 4-8 12,--
 Diwan  ab 16 6-21 12,--
 Word Hunting (Esm Kartil) Pourasad, Alireza ab 8 1-12 12,--
Baloise Group (2F111) Sarah‘s Vision Erste Edition 
 (deutsche Ausgabe) Howgego, Anthony ab 14 1-4 59,95
 Sarah‘s Vision First edition 
 (englische Ausgabe) Howgego, Anthony ab 14 1-4 59,95
Bankiiiz/Blackrock Vertrieb 
(3O108 u. 4F115) Mù Benvenuto, Johan + Paput, David ab 10 1-4 25,--
 Yokai Griffon, Julien ab 8 2-4 12,--
BARPIG (5A109) BARPIG After Hours Franklin, Jonathan + Melchers, Phillip ab 12 3-7 15,--
Bedsit Games (6G122) Pauper‘s Ladder Stapleton, Paul ab 14 2-4 33,--
Bellwether Games/World 
Board Games Vertrieb 
(5J123) Freshwater Fly (engl. Ausgabe) Suhre, Brian ab 13 1-4 45,--
Bezier Games (1G139) Silver Alspach, Ted ab 8 2-4 20,--
 Silver: Bullet Alspach, Ted ab 8 2-4 20,--
 Suburbia: Collectors Edition  Alspach, Ted ab 8 2-5 135,--
BGNations Limited 
Company (5I109) Yin and Yang Huang , Well + Wang, Allen ab 15 2-4 66,--
Bioviva Editions (5A108) Bioviva Junior  ab 5 2-4 20,--
 Cue Me In! -  Jobs  ab 7 2-6 10,--
 Cue Me In! -  Our planet  ab 7 2-6 10,--
 Cue Me In! -  The Human body  ab 7 2-6 10,--
 Cue Me In! -  The Mysteries 
 of Science   ab 9 2-6 10,--
 Cue Me In! - The Animal world  ab 7 2-6 10,--
 My First Cue Me In! - Animals  ab 3 1-6 10,--
 Nature Challenge - Funny animals  ab 7 2-6 8,--
 Nature Challenge - Kings of 
 camouflage  ab 7 2-6 8,--
 Nature Challenge - Legendary 
 creatures  ab 7 2-6 8,--
 Nature Challenge - Space  ab 7 2-6 8,--
biwo spiele (5A100) calcool Herrmann, K. + Bettscheider, O. ab 8 2-4 27,--
Black Beacon Games (5J125) Era of Tribes  Lorenz, Arne ab 14 1-6 68,--
BLACKBOX Seven (6L116) First Blood, Pen & Paper Rollen-
 spiel, Einleitung zu Drops of Blood Kowalske, James + Simbeck, Florian   
 Marker / Token aus Acryl, 
 Arkham Horror Kowalske, James + Simbeck, Florian   
 Marker / Token aus Acryl, 
 Wild West Exodus Kowalske, James + Simbeck, Florian   
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Blackout Spiele/SpielHouse 
Vertrieb (5J126) Don‘t Drop The Soap Bruun Pedersen, Martin ab 18 3-6 13,--
 Kill The Unicorns Besnard, Cyril + Chorvot, Loic + 
  Fondrille, Alain ab 10 3-6 22,--
BLAM! (4D119 u. 4F120) Chakra Krleza, Luka  ab 8 2-4 25,--
 Montmartre Sirieix, Florian  ab 8 2-5 17,--
BLAM!/Blackrock Vertrieb 
(3O106 u. 4F115) Chakra Krleza, Luka  ab 8 2-4 25,--
 Montmartre Sirieix, Florian  ab 10 2-5 17,--
Blue Orange (3M107) Dice Academy Gobert, Yannick ab 8 2-6 11,90
 Dog Rush Georges, Jean ab 4 2-6 9,90
 Dragon Market Teubner, Marco ab 8 2-4 29,90
 Dragon‘s Cave Teubner, Marco ab 7 2-4 19,90
 Fishing Day Fort, Marie + Fort, Wilfried + Saunier, 
  Nathalie + Saunier, Rémi ab 4 2-4 21,90
 Gobblers Family Mix  ab 6 2-5 26,90
 Kameleo Cathala, Bruno ab 6 1-2 9,90
 Kingdomino Duel Cathala, Bruno + Maublanc, Ludovic ab 8 2 12,90
 Kitty Bitty Denoual, Thierry ab 4 2-4 26,90
 Mapigami Cravotta, Nicholas ab 8 1 12,90
 Ninja Night Sahut, Jean-Philippe ab 8 2-4 29,90
 Oh My Gold Fort, Marie + Fort, Wilfried ab 5 2-5 9,90
 Panic Diner Kermarrec, Henri ab 8 2-5 15,90
 Pappy Winchester Pinget, Jérémy ab 8 2-4 29,90
 Sherlock Express Kermarrec, Henri ab 7 2-6 12,90
 Slide Quest Bourgoin, N. + Rochas, J.-F. ab 8 1-4 24,90
 Sprint Decad, Sébastien ab 6 2-4 9,90
 Tan Tan Caravan Shklyarov, Anatoly + Passev, Andrey + 
  Konnov, Andrey ab 8 2-4 19,90
 Uxmal Pujadas, Eloi ab 8 2-4 24,90
 Villageo Janssens, Ives ab 8 1 9,90
 Word Bank Tanguy, Fabien ab 8 2-6 12,90
Blue Orange/Asmodee 
Vertrieb (3B108) Moon-Bots (deutsche Ausgabe) Couderc, Franz ab 7 2-4 
 Slide Quest (deutsche Ausgabe) Rochas, J.-F. + Bourgoin, N. ab 7 1-4 
 Uxmal (deutsche Ausgabe) Pujadas, Eloi ab 10 2-4 
BLUECOCKER (4D119 
u. 4F120) Save The Meeples Sirieix, Florian ab 10 2-4 50,--
 Welcome expansion 1 , 2 & 3 Turpin, Benoit + Allard, Alexis ab 10 1-50 11,--
Board and Dice (2C112) Dice Settlers: Western Sea Turczi, David ab 14 1-4 
 Dust in the Wings Krisp, Dennis + Kruchten, Christian +
  Pellin, Jean-Claude ab 10 2-4 35,—
 Escape Tales: Low Memory Caban, Jakub + Idzikowski, Bartosz ab 16 1-4 25,—
 Inuit Konnoc, Alexey + Paltsev, Alexey + #
  Shklyarov, Anatoliy ab 13 2-4 35,—
 Sierra West Cantin, Jonny ab 14 1-4 45,—
 Teotihuacan Late Preclassic 
 Period Ahlfors, R. + Novac, A. + Tascini, D. ab 12 1-4 30,—
 Trismegistus: The Ultimate 
 Formula Tascini, D. + Pierlorenzi, F. ab 14 1-4 50,—
 World Shapers Milewski, Mariusz ab 10 1-4 22,—
Board Game Box (4I115) Dice Town Wild West Cathala, Bruno + Maublanc, Ludovic ab 10 2-6 35,--
 Die Schatten von Macao Chevallier, Charles ab 8 2-4 28,--
 Die Schätze von Cibola Galonnier, Romaric ab 8 2-4 22,--
 Draftosaurus Bauza, Antoine + Lebrat, Corentin + 
  Maublanc, Ludovic + Rivière, Théo ab 8 2-5 25,--
 Princess Jing Fraga, Roberto ab 8 2 35,--
 Welkin Tanguy, Fabien ab 10 2-4 35,--
 Western Legends Lemaitre, Hervé ab 14 2-6 70,--
Board Game Circus (5H116) Buntes Burano Ling, Wei-Min ab 10 1–4 15,--
 Cosmic Factory (dt. Ausgabe) Klenko, Kane ab 10 2–6 35,--
 CuBirds (deutsche Ausgabe) Alexander, Stefan ab 8 2–5 15,--
Boardcubator (2C144) Project L Soukal, J. + Mikes, M. + Spanel, A. ab 14 1-5 49,--
 Project L – Ambassador Pack Soukal, Jan + Mikes, Michal ab 14  5,--
 Project L – Ghost Piece Soukal, Jan + Mikes, Michal ab 14 1-6 15,--
Bombyx (5D101) Conspiracy Cathala, Bruno + Chevallier, Charles ab 8 2-4 15,--
Bragelonne Games (5F108) Horde Pigneul, Stéphane ab 10 2-4 12,90
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Bragelonne Games und 
Les XII Singes (5F108) The Great Escape  Bauza, Antoine  ab 8 3-6 12,90
Brain Games (1F139) Farm Rescue  Tsagas, Harris  ab 4 1-5 22,--
 Pigasus  Sulinskas, Urtis + Balciunas, Martynas 
  + Makovejev, Dmitrij ab 7 2-8 15,--
 Snowman Dice  Elliott, Mike ab 6 2-4 15,--
 TEAM3 Cutler, Alex + Fantastic, Matt  ab 12 3-6 20,--
Breaking Games (4D102) Hypothetically Fun Nguyen, Liam ab 17 3-8 25,--
 Master Thief Parr, Jacob + Spencer, Jake ab 10 3-6 20,--
 Real Life Holiday Bingo Breckman, Andy ab 10 ab 2 10,--
 Stripes Ekl, Maxine ab 8 2-6 15,--
 We‘re Doomed Horton, Mike ab 13 4-10 35,--
Broadway & Restoration 
Games/Asmodee Vertrieb 
(1D101) Fireball Island (dt. Ausgabe) Daviau, R. + Honeycutt, J.R. + Jacob-
  son, J. D. + Kennedy, C. + Lund, B. ab 7 2–4 
Broadway Toys (4C102) 10 Days in Europe Moon, Alan ab 10 2-4 23,--
 10 Days in USA Moon, Alan ab 10 2-4 23,--
 Dim Sum Jam Xiao, Liu ab 8 2-5 15,--
 Guess Club Huang, Sky ab 10 2-8 30,--
Capital Gains Studio (5D124) Wongamania: Banana Economy 
 2nd edition Lye, Xeo ab 10 2-5 25,--
Capstone Games (2C102) Bus Doumen, Jeroen + Wiersinga, Joris ab 14 3-5 80,--
 Cooper Island Odendahl, Andreas ab 12 2-4 60,--
 Maracaibo Pfister, Alexander ab 12 1-4 60,--
Cartamundi (3F107 u. 3F108) Make My Game - prototype 
 platform for tabletop games    
CARTingo (2D110) Hai & Papagei Schmidt, Andreas ab 8 2-5 7,99
 Mopseinander Schmidt, Andreas ab 8 2-4 7,99
 Schwankende Planken Schmidt, Andreas ab 8 2-5 7,99
 Ted the cat: Was geht? Schmidt, Andreas ab 8 2-4 7,99
Catch up Games/Blackrock 
Vertrieb (3O106 u. 4F115) Pharaon Lasjuillieras, Sylvain + Molliné, Henri  ab 12 1-5 39,90
Chip Theory Games (5H111) Cloudspire Carlson, Josh + Carlson, Adam ab 12 1-4 145,--
Cinnamon Games (4J107) Oh, Fox! Donkers, Hurby ab 8 2-4 19,99
ClayCrayon/TrendBuzz 
(GA35) Malknete ClayCrayon  ab 3 1 12,--
Clever Unicorn (5K119) Finding Fluffy Winterburn, Chris ab 6 2-4 17,95
 Fractured Galaxy Winterburn, Chris ab 12 2-5 74,95
 Weird Alchemy Winterburn, Chris ab 8 1-8 12,95
Clicker Spiele (2A110) Deadwood 1876  Riedel, Stephan ab 10 1 10,--
 Völkerschlacht 1813 (Battle of 
 the Nations 1813) Riedel, Stephan ab 12 2 42,--
 Völkerschlacht 1813 (Battle of 
 the Nations 1813) Riedel, Stephan ab 12 2 40,--
CMON/Asmodee Vertrieb 
(1F113) Bloodborne - Das Kartenspiel 
 (deutsche Ausgabe) Lang, Eric M. ab 12 3-5 
 Cthulhu - Death May Die Daviau, Rob + Lang, Eric M. ab 12 1-5 
 God of War - Das Kartenspiel Olteanu, Alex + Barros, Fel ab 12 1-4 
 Victorian Masterminds 
 (deutsche Ausgabe) Bauza, Antoine + Lang, Eric M. ab 10 2-4 
 Zombicide: Invader (deutsche 
 Ausgabe) Guiton, R. + Lullien, J.-B. + Raoult, N. ab 12 1-6 
Cojones Prod (2C103) King Size Elgas, Jim ab 18 2-69 10,--
Corax Games (2B114) Champions of Midgard Steiness, Ole  ab 10 2-4 45,--
 Champions of Midgard - Die 
 unheilvollen Berge (Erweiterung) Steiness, Ole  ab 10 2-5 22,--
 Champions of Midgard - 
 Walhalla (Erweiterung) Steiness, Ole  ab 10 2-5 27,--
 Reavers of Midgard Howell, J.B.  ab 14 2-4 70,--
 Steamopolis Hecht, Gerhard  ab 12 1-5 
 Superlemming Kirschner, Jan  ab 8 2-5 
 Trickerion - Daalgards 
 Akademie (Erweiterung) Peter, Viktor + Amann, Richard  ab 15 2-4 40,--
 Vikings gone Wild - Irgendwie 
 Magisch (Erweiterung) Vergonjeanne, Julien  ab 10 2-4 20,--
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Corvus Belli (6L109) Infinity Defiance Abal, A.-B., Marcos-Fuster, J. ab 14 4-5 120,--
Cosmodrome (2D113) Aquatica Tuzovsky, Ivan ab 14 1-4 50,--
 Skytopia Lashin, Ivan ab 14 2-4 25,--
 Squire Atamanchuk, Pavel ab 14 2-4 30,--
Cosmoludo (5A112) Hokito Leroy, Claude  ab 8 2 19,9
 Kamon Cathala, Bruno ab 8 2 19,9
 Mana Leroy, Claude  ab 8 2 19,90
 Pantareï Leroy, Claude  ab 8 2 19,90
Cranio Creations (4A117) Barrage - Base Game Battista, Tommaso +  Luciani, Simone ab 14 1-4 75,--
 Barrage - The LegghwaterProject 
 Expansion Battista, Tommaso +  Luciani, Simone ab 14 1-4 35,--
 Masters of Renaissance - Lorenzo 
 Il Magnifico The Card Game Luciani, Simone + Mangone, Nestore ab 14 2-4 40,--
 Mystery House - Adventures 
 in a Box Tinto, Antonio  ab 14 1-5 30,--
 Newton: Great Discoveries Mangone, Nestore + Luciani, Simone ab 14 1-4 10,--
CrazyClay/TrendBuzz 
(GA35) CrazyClay Backknete  ab 3 1 15,--
Crimson Company (4L114) Crimson Company (Deluxe 
 Edition) Reinhardt, Dario + Fischer, Fabian ab 14 2 38,--
Crooked Tower (4A101) Corridors and Screams, a Chapter 
 of Possession, a Daemonic 
 Card Game Federighi-Lucifero, Alberto  ab 14 1-4 15,--
 Possession, a Daemonic Card 
 Game Federighi-Lucifero, Alberto  ab 14 1-4 30,--
Cubiko Games (5H119) Paras Birnbaum, Gavin ab 8 2-4 45,--
Cuboro (1G154) cuboro webkit Etter, Matthias ab 5 ab 1 ab 1,--
 tricky ways cards (Erweiterung) Etter, Matthias + Guischard, Johannes ab 6 2-4 19,90
Cucafera Games (4H100) Zoom In Barcelona Casellas, N. + Pujadas, E. + Vilalata, J. ab 8 2-6 25,--
Cuckoo Games (4L106) Double Bluff: A game of twisted 
 revelations Moore, David ab 12 3-12 20,--
 Make Some Noise! The game of 
 mimicry and mayhem Moore, David ab 12 4-20 20,--
Cwali (1G125) Beasty Borders van Moorsel, Corné + Joustra, Peter ab 8 2 18,--
 Habitats XL Expansion van Moorsel, Corné ab 9 2-5 5,--
Czech Games Edition 
(1F145) Codenames: Duet XXL Chvátil, Vlaada + Eaton, Scot ab 10 ab 2 35,--
 Letter Jam Skoupy, Ondra ab 10 2-6 15,--
 Sanctum Neduk, Filip ab 12 2-4 50,--
 Through the Ages: New Leaders 
 & Wonders (Erweiterung) Chvátil, Vlaada ab 14 2-4 25,--
Czech Games Edition/
Asmodee Vertrieb (3B108) Letter Jam (deutsche Ausgabe) Skoupý, Ondra ab 8 2-6 
 Sanctum (deutsche Ausgabe) Neduk, Filip ab 12 2-4 60,--
 Through the ages (deutsche 
 Erweiterung)  Chvátil, Vlaada ab 14 2–4 
Czech Games Edition/
HeidelBÄR Games Vertrieb 
(1B139 u. 1C131) Letter Jam - Ein kooperatives 
 Wortspiel (deutsche Ausgabe) Skoupý, Ondra ab 10 2-6 
 Through the Ages: Neue Anführer 
 & Wunder (deutsche Ausgabe) Chvátil, Vlaada ab 14 2-4 
Dachshund Games (5K117) Heimweg von Contzen, Sabrina + Hanno ab 14 1-5 
 Mint Condition von Contzen, Sabrina + Hanno ab 10 2-5 15,-- 
Days of Wonder (3B107) Corinth Pauchon, Sébastien ab 8 2-4 20,--
 Deep Blue  Harding Granerud, Asger + Skjold 
  Pedersen, Daniel ab 8 2-5 45,--
 Ticket to Ride London  Moon, Alan R. ab 8 2-4 20,--
Days of Wonder/Asmodee 
Vertrieb (3B108) Corinth (deutsche Ausgabe) Pauchon, Sébastien ab 8 2-4 
 Deep Blue (deutsche Ausgabe) Granerud, A. H. + Pedersen, D. S. ab 8 2-5 
 Zug um Zug: London (deutsche 
 Ausgabe) Moon, Alan R. ab 8 2-4 
Dažbog Games (4J104) Overtime Ilijašević, Pavle ab 12 3-6 25,--
Delicious Games (5F109) Monster Baby Rescue! Suchy, Vladimir ab 7 2-5 27,--
 Underwater Cities: New 
 Discoveries Suchy, Vladimir ab 14 1-4 
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Denkriesen (5J120) Klattschen - WHITE EDITION 
 „Die offizielle Erweiterung des 
 Kult-Trinkspiels“  ab 16 ab 2 10,90
 Stadt Land Vollpfosten - Das 
 Kartenspiel - Classic Edition  ab 12 ab 2 16,90
 Stadt Land Vollpfosten - Das 
 Kartenspiel - Junior Edition  ab 8 ab 2 16,90
 Stadt Land Vollpfosten - Das 
 Kartenspiel - Rotlicht Edition  ab 16 ab 2 16,90
 Stadt Land Vollpfosten - Picasso 
 Edition „Mal was neues“  ab 12 ab 2 15,90 
Der Coinmeister (6H122) Game ON! Travel Set 
 (150 coin set) Butitta, John ab 5 ab 1 70,--
 Game ON! Travel Set 
 (225 coin set) Butitta, John ab 5 ab 1 90,--
 Game ON! Travel Set 
 (300 coin set) Butitta, John ab 5 ab 1 110,--
 Game ON! Travel Set (75 coin set) Butitta, John ab 5 ab 1 50,--
Desyllas Games (4H121) G.E.M Karagiannis, Konstantinos ab 8 2-6 24,99
Devir Iberia (2D118) Karekare Corbella, Muntsa + Mariano, Gustavo  ab 10 2-4 27,--
 La Viña Palacios, Jose Ramón ab 8 2-5 20,--
 Paris: La cité de la lumière  Abascal Acebo, Jose Antonio  ab 8 2 22,--
 Ratzzia Wagner, Sophia  ab 8 2-5 27,--
DiceTree Games (4D100) CODE 777 Randolph, Alex + Abbott, Robert ab 10 2-5 40,--
Digital Game Technology 
(4C103) DGT Centaur Pees, Hans ab 3 1 379,--
Dionysos Games (3G110) Chimù Schleicher, Andreas ab 6 2-4 30,--
 Lunatic Schleicher, Andreas ab 8 3-4 10,--
Distant Nova Creations 
(5A123) Electria: The Floating Island Wang, David ab 15 2-5 40,--
Djeco (5A101) Cadomino Favre-Godal, Jonathan ab 5 2-6 13,--
 Chop! Chop! Droit, Alexandre ab 6 2-5 32,--
 Farmanimo Hetling, Karin ab 4 1-4 18,--
 Gloutons Lidy, Yannis ab 5 2-4 32,--
 Little Circuit  ab 2,5 2-4 15,--
 Little Cooperation  ab 2,5 2-4 18,--
 Octopus Kirszbaum, Gregory + Sanders, Alex ab 3 2-4 29,--
 Potomac Geoffroy, Simon ab 5 2-4 22,--
 Space Builder Favre-Godal, Jonathan ab 8 2-4 14,--
 Tulum Kommerell, Hartmut ab 5 2-4 24,--
dlp games (1F133) Coffee Roaster Saashi ab 12 1 26,95 
 Orléans Stories Stockhausen, Reiner ab 12 2-4 69,95
Don’t Panic Games (2D128) Above  Charamel-Lenain, Yves ab 14 2-4  
 CowBoy Bebop: Space Serenade  Sirieix, Florian + Benvenuto, Johan ab 14 2-4 
 Don‘t Drop the Soap (engl. Ausg.) Pedersen Bruun, Martin ab 16 3-6 12,--
 Fairy Tail   ab 10 2-4 
 Ghost In The Shell: Stand Alone 
 Complex Tite, Ronny ab 14 2-5 
 Maiko Langlais, Cécile + Maublanc, Ludovic ab 9 2-4 30,--
 Naruto  ab 10  2-5 
Dragon Shield (2D109 u. 
2E106) 100 Classic Art - Christmas    12,49
 100 Classic Art - King Anthro-
 mark III: Coat-of-Arms    12,49
 100 Classic Art - King Mothar 
 Vanguard: Coat-of-Arms    12,49
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 100 Classic Art - Queen 
 Anthromark: Coat-of-Arms    12,49
 100 Matte Art - Halloween    12,49
 100 Matte Art - King Anthro-
 mark III: Portrait    12,49
 100 Matte Art - King Mothar 
 Vangard: Portrait    12,49
 100 Matte Art - Queen 
 Anthromark: Portrait    12,49
 100 Non-Glare Matte Art Anniver-
 sary Sleeves - Dragon Shield #1    19,99
 Magic Carpet XL Black/Black    64,99
 Magic Carpet Yellow/Black    49,99
 Nest+ 100 Yellow/Black    30,99
 Nest+ 300 Black/Black    39,99
 Playmat - Christmas    18,99
 Playmat - Halloween    18,99
 Story Book - Dragon Shield 
 Kingdoms Book #1    18,99
Drawlab Entertainment 
(1C137) Alice in Wordland Darsaklis, Chris + Koronis, Spyros ab 10 3-6 24,99
 Fired Up Eleftheriadis, G. + Koutroubis, T. ab 14 2-5 59,99
Dreamcraft Games (5H118) Aeollis Aiollus ab 18 1-7 
 Cosplay Heroes: AutoBattler  Aiollus ab 18 1-8 
 Cosplay Heroes: Star Hike Aiollus ab 18 1-8 
Drei Hasen in der 
Abendsonne (3J100) Mutabo Erweiterung, 100 Karten 
 mit neuen Sätzen (deutsche und 
 englische Ausgabe) Rüttinger, Johann + Kappler, Kathi ab 10 ab 3 9,90
 Puzzle-Memo, Vielfalt im 
 Regenwald Burkhardt, Günter ab 5 2-4 19,90
 Wühlmäuse, das wilde Blätterspiel Schliemann, J.-P. + Hoffmann, G. ab 5 2-5 27,90
Drei Magier Spiele (3G102) Kakerlaken Sushi Chapeau, Thierry ab 8 2-6 14,99
 Räuber Raupe Chapeau, Thierry ab 7 2-5 11,29
Dust 1947 - Warfactory 
(6I100) Cthulhu/Ijn/Pla HQ Box Parente, Paolo + Zamfirescu, Olivier ab 16 2-6 61,--
 E-10 Tank Destroyer Parente, Paolo + Zamfirescu, Olivier ab 16 2-6 50,--
 Paradise Lost Campaign Book Parente, Paolo + Zamfirescu, Olivier ab 14 2-6 39,--
 Steel Guards Starter Set Parente, Paolo + Zamfirescu, Olivier ab 15 2-6 72,--
dV Giochi (3E108) BANG! The Dice Game - 
 Undead or Alive Palm, Michael + Zach, Lukas ab 8 3-8 14,90
 BANG! The Duel - Renegades Sciarra, Emiliano ab 8 2-3 16,90 
 Deckscape - The Curse of the 
 Sphinx Chiacchiera, M. + Sorrentino, S. ab 12 1-6 10,90
 Decktective Chiacchiera, M. + Sorrentino, S. ab 12 1-6 10,90
 Origami - Legends Giove, Christian ab 8 2-4 10,90
Eagle-Gryphon Games 
(4I102) Age of Steam: Deluxe Edition Bohrer, John ab 10 1-6 84,--
 Escape Plan Lacerda, Vital ab 12 1-5 112,--
 Fleet: The Dice Game Riddle, Matt + Pinchback, Ben ab 8 1-4 28,--
 Football Highlights 2052 Fitzgerald, Mike ab 9 2-4 42,--
 Maniacal Lopez, Hassan ab 8 2-5 84,--
 Railways of Portugal, a Railways 
 of the World expansion Lacerda, Vital ab 14 2-4 37,--
 Railways of the World:  Trans-
 continental Mat  ab 14 2-6 56,--
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 Scarlet Pimpernel Kelley, Brian ab 12 2-6 65,--
 The City Lehmann, Tom ab 10 2-5 28,--
 Titan Dice Eskue, Michael + Eskue, Lisa ab 8 1-4 28,--
Eagle-Gryphon Games/
Skellig Games Vertrieb 
(5H113) Escape Plan (deutsche Ausgabe) Lacerda, Vital ab 12 1-5 110,--
 Escape Plan Upgrade Kit Lacerda, Vital ab 12 1-5 18,--
 On Mars Lacerda, Vital ab 12 1-5 110,--
 On Mars Upgrade Pack Lacerda, Vital ab 12 1-5 9,--
Ediciones Primigenio 
(5E113) Orb Hunters Millan, German ab 8 2-5 15,--
 RatVille Carles, Pau ab 12 2-4 40,--
Edition Spielwiese + Pegasus 
(2D114) Evidence Leontaritis, Orestis ab 8 2-5 10,--
 Nova Luna Rosenberg, Uwe + van Moorsel, 
  Corné ab 8 1-4 25,--
Elf Creek Games (5D126) Atlantis Rising 2nd Edition Ciscell, Galen + Dickman, Brent ab 10 1-7 65,--
 End of the Trail Hinson, Mike ab 10 1-4 25,--
EmperorS4 Games (4C102) Jiguan: The Eastern Mechanist Ling, Jia Pong ab 14 2-4 33,--
 Trial of the Temples Mihealsick, Michael + Ling, Wei-Min ab 14 2-4 33,--
 Walking in Valensole Ling, Wei-Min ab 8 2-5 22,--
Enjoy Thinking Studio 
(5C122 u. 5C123) Kung Fur Fight Hsieh, Po-Jen + Hsieh, Yunus ab 10 2 25,--
Eurographics (4I120) 1000-Teile Panorama Puzzles  ab 12 1-4 14,95
 1000-Teile Smart Cut Technology 
 Puzzles  ab 12 1-4 14,95
 2000-Teile Puzzles  ab 12 1-4 24,95
 500-Teile Puzzles  ab 12 1-4 12,95
Explor8 (4D119 u. 4F120) Big Monster Perrier, Dimitri ab 10 2-6 25,--
 Pirates under Fire Niccolini, Stefania + Canetta, Marco ab 10 2 22,--
Fantasy Flight Games/
Asmodee Vertrieb (1B103) Arkham Horror - Letzte Stunde Rossi, Carlo A. ab 14 1-4 
 Arkham Horror 3. Edition: 
 Mitternacht (Erweiterung) Launius, R. + Valens, N. + Wilson, K. ab 14 1-6 
 Arkham Horror: Das Karten-
 spiel - Die Traumfresser Newman, Matthew + French, Nate ab 14 1-4 
 Der Herr der Ringe: Das Karten-
 spiel - Die Rache Mordors Grace, Caleb ab 14 1-4 
 Der Herr der Ringe: Reise durch 
 Mittelerde Hajek, Nathan + Holdinghaus, Grace ab 14 1-5 
 Der Herr der Ringe: Reise durch 
 Mittelerde - Schurken von Eriador 
 (Erweiterung) Hajek, Nathan + Holdinghaus, Grace ab 14 1-5 
 KeyForge: Age of Ascension - 
 Archonten-Set (engl. Ausgabe)   Garfield, Richard ab 14 2 
 KeyForge: Age of Ascension - 
 Starter-Set (englische Ausgabe) Garfield, Richard ab 14 2 
 KeyForge: Kollidierende Welten - 
 Archonten-Deck (dt. Ausgabe) Garfield, Richard ab 14 2 
 KeyForge: Kollidierende Welten - 
 Starter-Set (deutsche Ausgabe) Garfield, Richard ab 14 2 
 KeyForge: Worlds Collide - 
 Archon Decks Garfield, Richard ab 14 2 
 KeyForge: Worlds Collide - 
 Starter Set  Garfield, Richard ab 14 2 
 KeyForge: Zeitalter des Aufstiegs - 
 Archonten-Deck (dt. Ausgabe) Garfield, Richard ab 14 2 
 KeyForge: Zeitalter des Aufstiegs - 
 Starter-Set (deutsche Ausgabe) Garfield, Richard ab 14 2 
 Marvel Champions: The Card 
 Game (englische Ausgabe) French, N. + Grace, C.+ Boggs, M. ab 14 1-4 
 Star Wars: Legion - Clone Wars 
 (Grundspiel, deutsche Ausgabe) Davy, Alex ab 14 2 
 Star Wars: Outer Rim 
 (deutsche Ausgabe) Konieczka, Corey ab 14 1-4 
 Villen des Wahnsinns: Pfad der 
 Schlange (Erweiterung) Centrell-Dunk, K. + Venugopalan, A. ab 14 1-5 
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Farbood Engareh 
(Reality Game) (5E106) King Thief Minister Zarei, M. + Mostaghim, S. ab 12 3-6 10,--
Fekrkade (5M117) Bazaar 1295 Nasri, Amin ab 8 3-5 32,--
Feldherr (6G102) Feldherr Schaumstoff-Set für 
 Der Herr der Ringe: Reise durch 
 Mittelerde - Brettspielbox    21,99
 Feldherr Schaumstoff-Set für 
 HeroQuest - Brettspielbox    59,99
 Feldherr Schaumstoff-Set für 
 Warhammer Quest: Blackstone 
 Fortress - Brettspielbox    24,99
Feuerland (4C116) Crystal Palace Lauber, Carsten ab 12 2-5 59,90
 Dinosaur Island Gilmour, Jon + Lewis, Brian ab 12 2-4 69,90
 Flügelschlag Erweiterung Hargave, Elizabeth ab 10 1-5 24,90
 Terra Mystica Erweiterung Ataei, James ab 12 2-5 34,90
Final Frontier Games 
(4D111) A Fistful of Meeples Cantin, Jonny Pac ab 14 2-4 20,--
 Coloma Cantin, Jonny Pac ab 14 1-6 60,--
 Rise to Nobility - Beyond Krstevski, Vojkan + Krstevska, Ivana + 
  Toshevski, Toni + Matovska, Maja ab 14 1-6 30,--
fishtank/Ravensburger 
(3H110) Yeah & Nope  ab 16 3-8 29,99
Flatlined Games (4D109) Hoarders Niggles, Andy ab 8 3-6 13,--
Forbidden Games (5G128) Extraordinary Adventures: Pirates! Drover, Glenn ab 12 2-5 50,--
Formal Ferret Games (2B112) High Rise Hova, Gil ab 14 1-4 60,--
Formula Games (5A114) Formula Nir, Alon ab 6 2-5 12,50
Fortellerforlaget (5K115) City Maze - London - Board game Valgermo, Finn ab 3 2-20 39,--
 City Maze - London - Book game Valgermo, Finn ab 3 2-20 29,--
Freebooter Miniatures 
(6F101) Anqui (limitierte Spielfigur) Klocke, Werner ab 14 2-4 11,90
 City of Longfall Cabañas 
 (verschiedene) Klocke, Werner ab 14 2-4 17,50
 Freebooter‘s Fate - Ausrüstungs-
 karten (Erweiterung) Klocke, Werner ab 14 2-4 8,90
 Freebooter‘s Fate - Die Mann-
 schaften (Erweiterung) Klocke, Werner ab 14 2-4 35,90
 Tripolo Klocke, Werner + Bien, Justyna ab 14 2-4 11,90
 Vieille Guard Trommler Klocke, Werner + Delgado, Israel ab 14 2-4 11,90
Frosted Games (1G124) Cooper Island Odendahl, Andreas ab 12 2-4 49,95
 Der Unterhändler - Verbrechens-
 welle Porfirio, AJ ab 12 1 29,--
 Deutscher Spielepreis 2019 
 Goodie Box    9,95
 Lux Aeterna Boydell, Tony ab 12 1 15,--
 Watergate Cramer, Matthias ab 12 2 24,95
FryxGames (3O103) Terraforming Mars: Big promo 
 card pack Fryxelius, Jacob ab 12 1-5 12,--
 Terraforming Mars: Dual layer 
 player board  Fryxelius, Jacob ab 12 1-5 16,--
 Terraforming Mars: Turmoil 
 (Erweiterung) Fryxelius, Jacob ab 12 1-5 30,--
Full Flow Games (5K116) Skipp Wouda, Peter ab 9 2 24,99
Funbot/B-Rex Entertain-
ment (2B114) 10 Minuten Killer Bannier, Benoit  ab 12 2-4 20,--
Funtails (5H123) Glen More II: Chronicles Cramer, Matthias ab 12 2-4 69,--
Gaiagames (5C103) Ecogon - Stille Wasser Reimer, Micha ab 8 1-6 30,--
 Fish ’n Flips Luhn, Kevin ab 8 1-6 16,--
Galakta (2B123) This War of Mine: The Board 
 Game - Days of the Siege  ab 18 1-6 
Game Brewer (4F106 
u. 4F107) Fuji Koro Demeyere, Jerome ab 14 1-6 78,--
 Gùgong Pànjun (Mini Erw.) Steding, Andreas ab 12 1-5 5,--
Game Factory (3F111) Color Brain  Williams, Tristan ab 12 2-12 22,99
 Drachenland Kisgen, Darren ab 10 2-4 24,99
 Klask 4 Bertelsen, Mikkel ab 8 4 79,99
 Kuhle Kühe Yakos, David ab 9 2-5 17,99
 Ukuma Schleicher, Andreas ab 7 2 12,99
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 Virus Cabrero, Domingo + López, Carlos + 
  Santisteban, Santi ab 8 2-6 14,99
 Zoinx Donner, Garrett J. + Steer, Michael S.  ab 8 2-4 5,99
Game’s up (2C154) Maracaibo Pfister, Alexander ab 12 1-4 65,--
Gamelyn Games (4I112) Tiny Epic Mechs Almes, Scott ab 9 1-4 30,--
Gameology Inc./
OPEN‘N PLAY (5A107) BUFFALO CHESS Randolf, Alex ab 8 2 15,--
 Cat Blues Knizia, Dr. Reiner ab 8 2-4 12,--
 desperados Knizia, Dr. Reiner ab 8 2-4 12,--
 Dilemma Randolf, Alex ab 8 3-5 12,--
 TASSO SAFARI Proux, Philippe ab 8 2-4 35,--
 The Code mine Randolf, Alex ab 8 2-5 15,--
 Up & Down Pegg, Ed ab 8 3-4 12,--
Gaminfusions (6N108) Hidden Galaxy First Steps Khayaouri, E. + Kintsurashvili, S. ab 14 1-4 100,--
GDM Games (4J105) Gizeh Castaño, Eugeni 8 2-4 10,--
 Mastabas Bernat, Félix 8 1-4 10,--
 Mythsgate Pérez, María C. 10 2-6 35,--
 Nishikigoi Gallego, Pak 8 1-6 10,--
 Social Train Martinez, Fran + Franco, Raúl 8 2-4 20,--
 Troia Pujadas, Eloi 10 2 20,--
 Ulanga Bautista, Viktor 8 2-4 20,--
Geek Attitude Games 
(2C138) Bruxelles 1897 Espreman, Etienne ab 10 2-4 20,--
GEMJI.com (4K107) GEMJI Ralev, Mark ab 3 1-10 89,99
Gen X Games (4F111) Aliens Perfect Organism Dueñas, Enrique ab 14 2-4 24,95
 Godzilla Total War Arévalo, Óscar ab 8 3-12 17,95
 The Ring of the Nibelung Dueñas, Enrique ab 12 2-5 19,95
Geobender (5K113) Geobender - The Game Hoenigschmid, Andreas ab 6 1-4 79,99
GeoBender/TrendBuzz 
Vertrieb (GA35) GeoBender Cube Würfel  ab 8 1 25,--
Gerhards (3C104) Bloqueo Diegel, Timo ab 10 2 49,90
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 Double Dutch Horn, Fred ab 8 2-3 34,50
 Kipp4 Weber, Thomas ab 8 2 24,90
 Leuchtturm Ahoi! Dey, Sonja + Knochenhauer, Torben ab 6 2-4 24,90
Giant Roc/B-Rex 
Entertainment (2B114) Frontier Wars Pizarro, Burrueco + Agustin, Manuel ab 12 2-4 55,--
 Frontier Wars - Frankreich 
 und Japan (Erweiterung) Pizarro, Burrueco + Agustin, Manuel ab 12 2-4 25,--
 Nemeton Favazzo, Johann  ab 12 2-4 45,--
 Pulp Detective - Handlanger & 
 Hinterhalte Sanders, Todd  ab 12 1-2 12,--
 Ragusa Lopiano, Fabio  ab 12 1-5 49,--
 Rurik - Kampf um Kiev Kordonskiy, Stan ab 13 1-4 75,--
 Saloon Tycoon (dt. Ausgabe) Couch, Robert  ab 13 2-4 50,--
Giochi Uniti (2B124) Bar Barians  ab 10 2-6 24,90
 Dubito  ab 10 2-8 24,9
 Kingsburg the Dice Game Chiarvesio, Andrea + Giove, Christian ab 10 2-5 19,90
Giochix.it (1C123) De Vulgari Eloquentia Deluxe Papini, Mario ab 14 2-5 49,--
Glatznasch (5M111) Head for Glory Boger, Anton + Eißler, Daniel + 
  Liese, Philipp ab 12 3-4 
Go on Board (5M103) Valhalla the Game Wozniak, Lukasz ab 13 1-6 55,--
Godot Games (4J112) Human Punishment: Social 
 Deduction 2.0 – Project: Hell Gate Godot, Stefan ab 10 4-16 12,--
Goliath (3M104) Popel Paule  ab 4 2-4 29,99
 Rolit  ab 7 2-4 29,99
 Squence  ab 7 2-12 24,99
Gotha Games (1F132) Aqua Mirabilis Luca, Alessia ab 14 2-4 49,--
Gotta2 (Gottani) (5K112) Where am I? „Alice in a Mad 
 Tea party“ Yanagawa, Kazutaka ab 9 2-4 28,--
Grand Gamers Guild 
(5H108) The Artemis Project Chow, Daryl + Rocchi, Daniel ab 13 1-5 55,--
Granna (5C116) Superfarmer Card Game Kahana, Yaniv ab 7 2-6 15,--
GREIFERISTO (5E117) RONE: Complete edition Stefanik, Stepan ab 14 2-4 49,--
 RONE: Last Stand Stefanik, Stepan ab 14 2-4 9,--
Grimspire/B-Rex Enter-
tainment (2B114) EXO Mankind Reborn de la Torre, Diego  ab 14 1-4 90,--
 Set A Watch Gnade, Mike + Walsh, Todd  ab 10 1-4 30,--
Group SNE/cosaic (1G131) Beat Auction Kuroda, Shogo  ab 10 3-5 15,--
 Fairy Party Kimura, Yosuke  ab 8 2-4 12,--
 Nakanuki Paradise Yuo ab 8 3-5 12,--
Grrre Games/Blackrock 
Vertrieb (3O106 u. 4F115) Dany Vizcarro, Phil ab 16 3-8 17,90
 Octorage Normandon, N. + Grenier, F.   ab 10 3-6 12,90
 Supe Cats Bauza, A. + Lebrat, C. + Maublanc, L. + 
  Oury, N. + Rivière, T. ab 8 3-6 12,90
Grumpy Owl Games (5J107) Untamed: Feral Factions Lefferts, Milan ab 10 2-3 20,--
Haarenwerk (3A106) From Idiot to President Grasl, Philipp + Isensee, Florian ab 12 3-5 45,--
Haas Games (5N124) Zoocracy Haas, Simon ab 12 2 - 6 39,--
HABA-Habermaass 
(3F102 u. 3F103) 5er Finden Grunau, Jürgen P. K. ab 7 1-4 14,95
 Auf die Krone Rogasch, Tim ab 6 2-4 9,95
 Bi-Ba-Boxenstopp Meister, Heinz ab 3 2-4 9,95
 Club der Tatzen Reid, Connor ab 7 1-4 14,95
 Find the code! Fantasieland Gleichmann, Antje  ab 5 1-10 14,95
 Find the code! Pirateninsel Gleichmann, A. + Haferkamp, K. ab 5 1-10 14,95
 Funkelschatz - Das Drachen-Ei Burkhardt, Lena ab 6 2-4 9,95
 Hans im Glück  Wichmann, Peter ab 6 2-4 6,95
 Lucky Langhals Beukemann, Felix ab 3 2-4 6,95
 Mein erster Lernspielzoo Baumann, Hagen ab 3 2-4 29,95
 Meine ersten Spiele - Baustelle Hüpper, Christiane ab 2 1-4 19,95
 Miyabi Kiesling, Michael ab 8 2-4 29,95
 Sternsucher  Ludwig, Manfred ab 6 2-4 19,95
 Wetthüpfen Gleichmann, Antje  ab 3 2-4 14,95
 Wunderkessel Oppolzer, Anna und Kloß, Stefan ab 5 2-4 19,95
 Wurf & Weg  Gleichmann, Antje  ab 8 2-6 14,95
Hampaayeh (Fekrkade) 
(5M117) Don Nasri, Amin ab 10 2 30,--
 Fast Food Nasri, Amin + NikNejad, Farshad ab 8 3-7 23,--
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Hans im Glück (2B110 
u. 3B113) Marco Polo II - Im Auftrag 
 des Khan Luciani, Simone + Tascini, Daniele ab 12 2-4 40,--
Hape (GA31) Bausatz für Tüftler  ab 4  19,99
 Tüftler Werkbank  ab 4  129,99
 Tüftler Werkzeugkasten  ab 4  49,99
 Tüftler-Arbeitstisch  ab 4  19,99
Happy Baobab (5A111) 1, 2, 3 Sommeil Hirschfeld, Yves ab 6 3-6 20,--
 Dekalko Fraga, Roberto + Decad, Sebastien ab 8 3-6 25,--
 Edamame Kentaro, Yazawa ab 10 2-4 25,--
 Golden rails Hayashi, Hisashi ab 10 2-5 
 Gone Fishing Aublin, Sylvain ab 7 2-4 29,--
 Little Dragons Takuma, Horikawa ab 5 2-6 15,--
Hasbro (3J107) 4 gewinnt Action  ab 8 ab 2 26,99
 Eddi Stachel  ab 4 ab 2 28,99
 Jetzt mal ehrlich!  ab 16 ab 2 52,99
 Monopoly Stranger Things   ab 14 2-6 54,99
 Monopoly Voice Banking   ab 8 2-4 45,99
 Plumber pants  ab 4 ab 2 24,99
 Risiko Junior  ab 5 2-4 22,99
 Star Wars Retro Game  ab 8  28,99
 Stranger Things Dungeons & 
 Dragons  ab 13 ab 3 34,99
HCM Kinzel (3F100) Cinco Linko  ab 8 2-4 14,95
 Cubimag  ab 6 1 15,95
 Das Elixier Lapp, Kasper ab 8 3-7 14,95
 Maexle  ab 8 ab 2 9,95
 Schere Stein Papier  ab 6 2-6 10,95
 Slapzi  ab 8 2-8 19,95
 Truth Bombs   ab 14 4-8 19,95
Hebsacker Verlag (5E100) Go. Das Spiel der Götter  ab 8 2 29,90
HeidelBÄR Games 
(1B139 u. 1C131) Decipher - Piece my Word 
 Together! (englische Ausgabe) Eberle, Bill + Olotka, Greg + 
  Olotka, Peter + Kittredge, Jack ab 10 2-4 
 Decipher (deutsche Ausgabe) Eberle, Bill + Olotka, Greg + 
  Olotka, Peter + Kittredge, Jack ab 10 2-4 
 Spicy (dt. und engl. Ausgabe) Gábor, Györi Zoltán ab 10 2-6 
 Volt (deutsche Ausgabe) Emerson, Matsuuchi ab 10 2-4 39,95
 Wordsmith - Piece the Word 
 Together! (englische Ausgabe) Eberle, Bill + Olotka, Greg + 
  Olotka, Peter + Kittredge, Jack ab 10 1-4 
 Wordsmith - Wörter bauen für 
 wahre Wortschmiede! (deutsche 
 Ausgabe) Eberle, Bill + Olotka, Greg + 
  Olotka, Peter + Kittredge, Jack ab 10 1-4 
Heinrich Tüffers Verlag 
(6F118) ULTIMA RATIO – Im Schatten 
 von MUTTER: Auda 2.0 Tsamourtzis, Nikolas ab 12 4-6 12,95
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 ULTIMA RATIO – Im Schatten 
 von MUTTER: Harlands Loch 
 Hardcover Tsamourtzis, Nikolas ab 12 4-6 29,95
 ULTIMA RATIO – Im Schatten 
 von MUTTER: Raumer-
 Handbuch 2.0 Tsamourtzis, Nikolas ab 12 4-6 12,95
Helvetiq (3Q122) Auf die Würfel, fertig, Wort! Nedergaard Andersen, Martin ab 15 2-4 12,50
 Four Senses Yamamoto, Mitsuo ab 8 2-3 25,--
 Gut Getippt! Nedergaard Andersen, Martin + 
  Barkat, Hadi ab 15 2-4 12,50
 Kawaii Perrin, I. + Hofmann, M.-A. ab 6 3-5 10,--
 Misty Fay, Florian ab 6 2-4 10,--
 Omerta Dumont, Adrien + Rignault, Timothée ab 10 3-5 14,50
 Volle Kraft Voraus! Cotting, Melanie + Bays, Quentin ab 8 2-8 30,--
Herbertz Entertainment 
(4J102) Albedo Yggdrasil (Erweiterung) Herbertz, Dr. Kai ab 14 2-6 19,--
Herold & Herold (3A106) NEUBURG Ottheinrich Ruhm 
 und Intrige Herold, Florian + Herold, Guntram ab 8 3-5 22,--
Hexy Studio (5K105) Hard City Raczynski, Marek + Kwapinski, Adam ab 10 1-5 70,--
 Slyville Gerasimiak, D. + Leszczynska, J. + 
  Daniluk, M. + Romach, M. ab 10 3-5 35,--
Hit ’em with a Shoe (5K108) Bee Lives: We Will Only Know 
 Summer Shoemaker, Matt ab 14 1-4 60,--
Hobby Japan (4G113) Mafia No.5 Sawaguchi, Yusuke ab 8 2-4 15,--
 Master of Respect Yazawa, Kentaro ab 12 3-5 30,--
 Tenka Meidou Yogi, Shinichi ab 10 2-4 
 The Queen of Hansa Hatakeyama, Yutaka ab 8 2-4 25,--
Hobby World (1E151) Deranged Tikhomirov, German ab 12 3-6 50,--
 Sunflower Valley: The Card Game van Strien, Wouter ab 7 2-6 20,--
Hobby World/Kobold 
Spieleverlag (1E151) Bronze Domashev, Konstantin ab 12 2-4 35,--
 Kassiopeia Pegasov, Nikolay ab 12 2-5 20,--
Homosapiens Lab (5C122 
u. 5C123) Electropolis Chang, Y.-D. + Ku, C.-W. + Wang, L. ab 12 2-4 36,--
 Pizza Master Saranurak, Perus  ab 10 2-5 30,--
 Weald Domino Kabuki, Kenichi ab 12 2-4 30,--
homunculus (2A122) ESCAPE Dysturbia: Falsches 
 Spiel im Casino Ernst, J. F. + Frenzel, S. + Jacobi, L. + 
  Krömer, P. + Meinke, M. ab 12 1-8 17,90
 EXIT-Game-Wochenkalender 
 2020: Der Gambler Ernst, J. F. + Frenzel, S. + Jacobi, L. + 
  Krömer, P. + Meinke, M. ab 12 1-4 17,90
 Mr Holmes’ Advent Calendar. 
 24 Solve-it-Yourself Christmas 
 Crimes Ernst, J. F. + Frenzel, S. + Krömer, P. ab 12 1-4 15,--
 Mr. Holmes’ Krimi-Advents-
 kalender Vol. 3. 24 weihnacht-
 liche Kriminalfälle zum Miträtseln Ernst, J. F. + Frenzel, S. + Jacobi, L. + 
  Krömer, P. ab 12 1-4 15,--
 Pocket-Escape: Das Phantom 
 im Park Ernst, J. F. + Frenzel, S. + Jacobi, L. + 
  Krömer, P. + Meinke, M. ab 12 1-2 6,90
Horrible Games (4A108) Similo: Fables (engl. Ausgabe) Hach, H. + Zizzi, P. + Chiacchiera, M. ab 8 2-8 10,--
 Similo: History (engl. Ausgabe) Hach, H. + Zizzi, P. + Chiacchiera, M. ab 8 2-8 10,--
 The King’s Dilemma (englische 
 Ausgabe) Silva, Lorenzo + Hach, Hjalmar ab 14 3-5 70,--
Horrible Games/HeidelBÄR 
Games Vertrieb (1B139 
u. 1C131) Similo: Geschichte (dt. Ausgabe) Hach, H. + Zizzi, P. + Chiacchiera, M. ab 7 ab 2 
 Similo: Märchen (dt. Ausgabe) Hach, H. + Zizzi, P. + Chiacchiera, M. ab 7 ab 2 
 The King‘s Dilemma - Die Ent-
 scheidung liegt in eurer Hand 
 (deutsche Ausgabe) Silva, Lorenzo + Hach, Hjalmar ab 14 3-5 
Hub Games (5F112) Flip Over Frog Okabe, Takuya ab 6 2-4 12,--
 MegaCity: Oceania Fox, Michael + Draper, Jordan  ab 8 2-4 50,--
HUCH! (3D120) Bauchplatscher - Nix für Becken-
 randschwimmer Meister, Heinz ab 6 3-6 16,99
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 Catham City Zhuravlev, Yuriy ab 8 2-6 
 Coralia Rieneck, Michael ab 10 2-4 32,99
 Der Räuber Hotzenplotz - Wer 
 findet den Räuber? Haferkamp, Kai ab 5 2-4 24,99
 Fenix Horn, Fred ab 8 2 28,99
 First Contact Khousnatdinov, Damir   ab 12 2-7 30,99
 Flying Kiwis Teubner, Marco + Bebenroth, Frank ab 5 2-4 25,99
 Humboldt‘s Great Voyage Conzadori, Remo + Mangone, Nestore ab 10 2-4 32,99
 Labyrinthia  ab 7 1-8 29,99
 Mr. Wolf Fort, Marie + Fort, Wilfried ab 4 1-4 27,99
 Rajas Goodie Box 1 Brand, Inka + Brand, Markus ab 12 2-4 15,99
 Räuber Hotzenplotz - So ein 
 Theater Haferkamp, Kai ab 5 2-4 29,99
 Shaun das Schaf - Das Kartenspiel Brückner, Steffen ab 8 2-6 8,49
 Shaun das Schaf - Wo stecken 
 Shaun & Co.? Kübler, Sven M. ab 6 2-4 19,99
 What do you Meme?  ab 18 ab 3 30,99
 What do you Meme? - Fresh 
 Memes Erweiterung  ab 18 ab 3 
HutChu Games (5H128) Plunderbund Hutsell, Woody + Chunn, Adam ab 13 2-5 63,--
Hutter und Fotorama 
(3D120) Fiona Funkelstern  ab 5 1 39,99
 Johnny der Geisterpirat  ab 5 1 39,99
Hutter und Gmeiner (3D120) Heiße Ware Krimi-Kartenspiel 
 für clevere Schmuggler Knizia, Dr. Reiner ab 12 3-8 14,99
Hutter und Iello (3D120) Ishtar Cathala, Bruno + Singh, Evan ab 12 2-4 39,99
 Kanagawa Yokai (Erweiterung) Cathala, Bruno + Chevallier, Charles ab 10 2-4 13,99
 Little Town Taguchi, Shun + Aya, Taguchi ab 10 2-4 25,99
 Monsterpack Cybertooth Garfield, Richard ab 8  9,99
Hutter und Loki (3D120) Little Battle Berthelot, Leandro + Berthelot, Dorain ab 5 3-5 10,99
 Monsieur Carrousel Zarian, Sara ab 4 1-6 29,99
 Zoo Run Sirieix, Florian ab 4 1-5 17,99
Hutter und Megableu 
(3D120) 5 Seconds (18+)  ab 18 ab 3 17,99
 Bank Alarm!   ab 7 2-4 35,99
HYBR Games (5B127) Soviet Kitchen Unleashed Wilde, Andreas ab 12 1-6 18,--
Hydra Games/Jumping 
Turtle Games Vertrieb 
(5M113) The Warp Snauwaert, Thomas ab 12 2-6 
ICE Create (4J109) Age of Civilization CCH, Jeffrey ab 10 1-4 25,-
 Eila and Something Shiny CCH, Jeffrey ab 7 1 39,-
iDventure (4E124) Cluebox  Krys, Alexander ab 13 1-2 25,--
 Detective Stories. Fall 3: Hinter 
 der Totlinie  Krys, Alexander ab 13 1-5 25,--
Iello (3G100 u. 3M109 
u. 3O113) Bunny Kingdom: In the Sky! Garfield, Richard  ab 14 2-5 30,--
 Double Rumble Kaedama ab 10 2 14,--
 High Risk Benjamin, Trevor + Gilbert, Brett J. ab 8 2-4 13,--
 Ishtar: Gardens of Babylon Cathala, Bruno + Singh, Evan ab 14 2-4 39,90
 Kanagawa: Yokaï Cathala, Bruno + Chevallier, Charles ab 10 2-4 12,--
 Little Town Shun ab 10 2-4 25,--
 Monster Pack: Cybertooth Garfield, Richard  ab 8 2-6 9,90
 Nessos Sayama Takaaki, Toshiki ab 8 3-6 13,--
 Ninja Academy Bauza, Antoine + Lebrat, Corentin + 
  Maublanc, Ludovic, + Rivière, Théo ab 8 3-5 13,--
Igel Spiele (1G157) Ei Noon Igelhaut, Oliver ab 7 3-5 8,--
Indie Boards & Cards 
(3O107) Aeon‘s End: The New Age Riley, Kevin ab 14 1-4 
 Among Thieves Pretz, Floyd ab 14 3-8 
 Doctor! Doctor! Couch, Robert ab 14 2-5 
 Finger Guns at High Noon Velgus, John ab 14 3-8 
 Kodama 3D Andrews, Daryl + Bouyouris, Erica ab 14 2-4 
 Potemkin Empire Woodard, Jonathan ab 14 3-5 
Inside Up Games (4I106) Summit: Teams  McGoey, Conor ab 14 1-6 22,--
Invedars (4D122) Frankenstein Berlinger, Yehuda ab 10 2-5 20,--
Ion Game Design und 
Sierra Madre Games (4D124) Bios:Genesis Eklund, Phil + Manker, Jon ab 14 1-4 35,--
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 Bios:Megafauna Eklund, Phil + Manker, Jon ab 14 1-4 90,--
 Bios:Origins (second edition) Eklund, Phil + Manker, Jon ab 14 1-4 65,--
 High Frontier -four all (core) Eklund, Phil + Manker, Jon + 
  Rougier, Dom + Ng, Simon + Can, Al ab 14 1-5 65,--
 High Frontier -four all 
 (Module I: Commerce) Eklund, Phil + Chamberlain, Jeff ab 14 1-5 
 High Frontier -four all 
 (Module II: Colonization) Eklund, Phil + Chamberlain, Jeff ab 14 1-5 
 High Frontier -four all 
 (Module III: Politics) Eklund, Phil + Grey,  Justin ab 14 1-5 
 High Frontier -four all 
 (upgrade kit) Eklund, Phil + Manker, Jon + 
  Rougier, Dom + Ng, Simon + Can, Al ab 14 1-5 
 Pax Porfiriana collectors edition Eklund, M. + Eklund, P. + Gutt, J. ab 14 1-6 50,--
 Pax Porfiriana/Pax Trans-
 humanity folding board Eklund, Matt + Eklund, Phil ab 14 1-6 8,--
 Pax Transhumanity Eklund, Matt + Eklund, Phil ab 14 2-4 35,--
Irongames (2A128) Pact Eisenstein, Bernd ab 8 1 – 5 18,--
 Pandoria Artifacts Eisenstein, Bernd + Allers, Jeffrey ab 10 2 – 4 15,--
 Pandoria Realms Eisenstein, Bernd + Allers, Jeffrey ab 10 2 – 4 10,--
 PAX Eisenstein, Bernd ab 10 1 – 4 13,--
itten (4J120) Moon Base Shimamoto, Naotaka ab 14 2 
Japon Brand/analoglunch 
box (4D113) orchard ocean Suga, Masaki ab 14 3-4 55,--
Japon Brand/
Arclight.inc (4D113) The Castle of Moryo Faidutti, Bruno ab 14 2-5 
Japon Brand/FREAKY 
DESIGN INC. (4D113) DEAD OF NIGHT Ephraim, F.  ab 14 4-6 20,--
Japon Brand/Hitoiki 
(4D113) Beluga Takai, Kyu ab 14 2-4 19,--
Japon Brand/KogeKogeDo 
(4D113) Trimau: Grand Tour Amioka, Takahiro ab 14 2-6 16,--
Japon Brand/KUA (4D113) Monster Party Watanabe, Hajime ab 14 3-6 18,--
Japon Brand/LIBRAGE 
(4D113) New Sakura Kawaguchi, Kenichiro ab 14 2-6 18,--
Japon Brand/Max Factory 
(4D113) Dragon Gyas Susumu, Kawasaki ab 14 2 (1-4) 
Japon Brand/New Board 
Game Party (4D113) Rect Sato, Yusuke ab 14 2-4 16,--
 Stinky Sato, Yusuke ab 14 2-6 16,--
Japon Brand/ORUCAgames 
(4D113) Numberplace City Sotogamo, Nakiku ab 14 2-4 28,--
Japon Brand/radiuthree 
(4D113) FILLIT Nakamura, Ryo ab 8 2-4 18,--
Jeux Opla (4E122) Apocalypse au Zoo de Carson 
 City : les Extensions de Linda Toscano, F. +  Droit, A. + Boniffacy, D. 
  + Paput, D. + Plotton, E.  ab 12 1-6 12,--
 Le Bois des Coua2sous Muller, Blaise ab 6 2-8 12,--
Jolly Dutch Productions 
(4D108) Boogie Beasts Kneepkens, Alexander ab 10 3-8 19,95
Jolly Thinkers (4A110) Animocracy Faidutti, Bruno  ab 10 4-10 25,--
 Cellar des Triplettes Hely, Claudia + Pelek, Roman ab 10 3-5 22,--
JoyEnjoy (5A107) Control V (Ctrl+V) Moon, Taewon ab 8 2-4 34,--
 Triangle Maker Moon, Taewon ab 8 2-4 42,--
Juegorama (5E111) New York Crisis Lehn, B. + Ruiz, F. + Martinez, J. J. ab 12 1-4 60,--
 The Last Mechs Gonzalez, Nacho ab 14 1-4 100,--
 The Path of the Adventurers Alonso, Elias ab 14 1-4 35,--
Juguetes Cayro (5B105) Bearzzz Allue, Josep Maria + Gomez, Dani ab 2 2-4 19,95
 Land of Dragons Allue, Josep Maria + Gomez, Dani ab 6 2-6 19,95
 Pozimus Allue, Josep Maria + Gomez, Dani ab 6 2-4 19,95
 Skyline Saez, Sergi ab 5 1 24,95
 Tom‘s Party Allue, Josep Maria + Gomez, Dani ab 2 2-4 19,95
Jumbo (3F114) Aladdin und die Wunderlampe  ab 3 2-4 29,99
 Caper Rubio, Unai ab 12 2-4 22,99
 Catch The Mouse  ab 3 2-5 12,99
 Colour Chameleon  ab 3 2-4 12,99
 Die magische Zahnfee  ab 4 2-4 19,99
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 Frog Hop  ab 4 2-4 26,99
 Harvest Island Chen, Chin-Fan ab 8 2-4 24,99
 Honey Yummy  ab 3 1-4 12,99
 Original Rummikub Xpress NEU  ab 7 2 14,99
 Overbooked Chow´s, Daryl  ab 8 1-4 29,99
 Peek a Boo  ab 3 2-4 12,99
 Rubiks Cage  ab 8 2-4 17,99
 Rubiks Edge  ab 8 1 8,99
 Spies & Lies - a Stratego story Eskridge, Don ab 12 2- 4 19,99
 Wer wird Millionär 20 Jahre 
 Jubiläumsedition  ab 12 2-5 29,99
Jumping Turtle Games 
(5A121 u. 5C115 u. 5M113) Animal Circus Klaverstijn, Arvid ab 8 2-5 13,--
 Baby Crews Sterckx, Eddy ab 8 2-5 13,--
 Flip-A-Zoo Delmé, Tom ab 4 2-4 13,--
 The Magnificent (holländische 
 Ausgabe) Svensson, E. + Ostby, K. A. ab 14 2-4 
 Trails of Tucana (holländische 
 Ausgabe) Svensson, E. + Ostby, K. A. ab 8 1-8 
 World of Draghan: Once Upon 
 A Dragon Van Der Haegen, Erlend ab 8 1-4 15,--
 World of Draghan: Sneaky Old 
 Dragons D‘Arcy, Lee ab 8 2-6 15,--
Kallmeyer Lernspiele 
(3G108) Alltagsgeschichten Bücken, Hajo + Marold, Torsten ab 5 2-5 18,90
 Die Maus tanzt auf dem Tisch Wrede, Anja ab 5 2-5 16,9
 Mustermatch Höppe, Michael + Weißinger, Jakob ab 5 ab 2 22,50
Kampfhummel Spiele 
(6L123) Arschlochkind Vögtli, Angela + Müller, Jerome ab 16 3-6 26,90
KAPPLEX (6I114) ALTAR Brettspieltisch    
 EXAKT Brettspielregal    
Keep Exploring Games 
(5A121 u. 5B125) Mississippi Queen Hodel, Warner ab 10 2-4 39,--
 Old Masters / Alte Meister / 
 Oude Meesters De Oliveira, Nicolas  ab 10 2-4 39,--
 The Dutch East Indies: 
 Adventures on the High Seas Looij, Martin ab 8 1-4 19,--
Kobold Spieleverlag/B-Rex 
Entertainment (2B114) Das Streben nach Glück Chircop, David + Abela, Adrian  ab 12 1-4 40,--
 Das Streben nach Glück - 
 Extraleben (Erweiterung) Chircop, David + Abela, Adrian  ab 12 1-4 15,--
 Das Streben nach Glück - 
 Nachbarschaft (Erweiterung) Chircop, David + Abela, Adrian  ab 12 1-5 30,--
 Dice Hospital Kordonskiy, Stan + Nudd, Mike  ab 10 1-4 45,--
 Dice Hospital - Deluxe (Erw.) Kordonskiy, Stan + Nudd, Mike  ab 10 1-4 30,--
Korea Boardgames (2B126) Cat & Mouse Winslow, Jim  ab 4 2-4 18,--
 Firefly Dance Allué, Josep M.  ab 4 2-4 28,--
 Mine Deeper Lee, Jonathan ab 6 2 26,--
Korona Games (4H115) Dice Upon a Time Szauer, Istvan ab 10 2-5 50,--
Kosmos (3B112) Adventure Games - Die 
 Vulkaninsel Walker-Harding, P. + Dunstan, M. ab 12 1-4 14,99
 Andor - Die Befreiung der 
 Rietburg Hecht, Gerhard ab 10 2-4 22,99
 CATAN - Die Legende der 
 Eroberer Teuber, K. + Teuber, B. + Menzel, M. ab 12 3-4 39,99
 CATAN Sternenfahrer Teuber, Klaus + Vohwinkel, Franz ab 12 3-4 79,99
 Cities Skylines - Das Brettspiel Hakansson, Rustan ab 10 1-4 34,99
 Die Crew - Reist gemeinsam 
 zum 9. Planeten Sing, Thomas ab 10 2-5 12,99
 Die Würfel-WG (Marc-Uwe Kling) Pfister, Alexander + Krenner, Johannes ab 10 2-4 14,99
 EXIT - Das Spiel: Der Flug ins 
 Ungewisse Brand, Inka + Brand, Markus + 
  Fiore, Christian + Christoph, Silvia ab 10 1-4 12,99
 EXIT - Das Spiel: Der Raub auf 
 dem Mississippi Brand, I. + Brand, M. + Querfurth, R. ab 12 1-4 12,99
 Harry Potter - Kampf um 
 Hogwarts  ab 11 2-4 49,99
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 Lost Cities - Auf Schatzsuche Knizia, Dr. Reiner ab 10 2-4 12,99
 Palm Island Mietling, Jon ab 10 1-2 7,99
 Villagers Gaadner, Haakon ab 10 2-4 19,99
Krimi total (3A102) Bauernsterben (AT) Reinartz, Philipp + Beutler, Jacob + 
  Paperdice Solutions ab 16 9-10 29,95
 Der Fall einer Lady Lippold, Björn ab 16 7-8 27,95
 Des Alters fette Beute Friedrich, Barbara ab 16 6-7 26,95
Krimsus Krimskramskiste 
(3A104) Der Herr der Wichtel Sandfuchs, Ralf + Sienholz, Mark  ab 8 2-5 10,--
Kuriosum Verlag (5F101) Faules Ei - Das große 
 Durch-Ei-nander  ab 7 3-10 17,95
La Boite de Jeu/Blackrock 
Vertrieb (3O106 u. 4F115) It‘s a Wonderful World Guérard, Frédéric  ab 14 1-5 39,90
 Neta Tanka  ab 14 2-4 55,--
Last Level Games (5A120) Bad Choices Tunn, C. + De los Santos, V. ab 8 2-6 15,--
 Kai-Zen Garcia, Pablo ab 12 2-4 30,--
 Sencha Yánez, Paco ab 12 2-4 20,--
 Trick or Boo! Frias, Laura  ab 6 2-5 20,--
Laurence King/Hutter 
Vertrieb (3D120) Finde meinen Doppelgänger George, Marcel   14,90
 Katzen und ihre Kätzchen George, Marcel   14,99
 Siehst du aus wie dein Hund?    15,90
 Super Frauen Thomas, Isabel   11,90
 Verkauft! Landrein, Simon   30,--
Lautapelit (3115) Amul Conzadori, Remo + Negro, Stefano ab 10 3-8 25,--
Lavka Games/Jet Games 
Studio (5H130) #ArtBox Lis, Artem ab 10 3-8 25,--
 Pocket Detective Yamshchikov, Yury ab 8 1-6 7,--
Le Scorpion Masqué/
Asmodee Vertrieb (3B108) Decrypto: Laser Drive (Erw.) Dagenais-Lespérance, Thomas ab 12 4-8 
 Zombie Kidz - Evolution 
 (deutsche Ausgabe) Lobet, Annick ab 7 2-4 
Lebenshilfe Gießen (5D106) FuBi to go  ab 3 2 24,90
Legends of Signum (6M102) Dragon Hunters Glyebov, Konstantin ab 14 1-4 100,--
 Fantasy Commander Glyebov, Konstantin ab 14 2-4 100,--
Les (4K109) Tatamata-Gaming Table    
Les jeux du lac (5C124 
u. 5C125) Africa Park Régnier, Frank ab 4 1-4 20,--
 Altitude Régnier, Frank ab 6 1-4 12,--
 Car Clash Régnier, Frank ab 6 2-6 22,--
 Kiza Régnier, Frank ab 9 2-5 12,--
 Metro Régnier, Frank + Drillon, Sébastien ab 6 2-4 15,--
 Vertical Régnier, Frank + Drillon, Sébastien ab 5 2-5 15,--
Les jeux du lac/Abi Games 
Vertrieb (5C124 u. 5C125) Africa Park Régnier, Frank ab 4 1-4 20,--
 Altitude Régnier, Frank ab 6 1-4 12,--
 Car Clash Régnier, Frank ab 6 2-6 22,--
 Kiza Régnier, Frank ab 9 2-5 12,--
 Metro Régnier, Frank + Sébastien, Drillon ab 6 2-4 15,--
 Vertical Régnier, Frank + Sébastien, Drillon ab 5 2-5 15,--
Libellud/Asmodee 
Vertrieb (1F103) Obscurio L‘Atelier ab 12 2-8 
Little Future (5F110) ORC Emi, Yusuke ab 6 2 20,--
Logis (3G115) Foto Fish Kallauch, Michael ab 4 2-4 21,95
 Go Slow Beukemann, Felix ab 4 2-4 16,95
 Hungry Hugo Merkl, Jens + Pellin, Jean-Claude ab 6 2-4 16,95
 Too Too Catch Hutzler, Thilo ab 4 2-5 16,95
Loke BattleMats (6G122) The Dungeon Books of Battle Mats Henderson, Matt   38,99
Loki/Iello (3G100) Little Battle  Berthelot, Dorian + Berthelot, Leandro  ab 5 3-5 9,--
 Monsieur Carrousel Zarian, Sara ab 4 1-6 29,--
 Zoo Run Sirieix, Florian  ab 4 1-5 18,--
Lookout Games/ASS 
Vertrieb (3F107 u. 3F108) Bärenpark Erweiterung „Die 
 Grizzlies sind los“ Walker-Harding, Phil ab 8 2-4 19,99
 Foothills Bateson, Ben + Boydell, Tony ab 10 2 32,99
 Mandala Benjamin, Trevor + Gilbert, Brett J. ab 10 2 21,99
 New Dale Pfister, Alexander ab 12 1-4 49,99
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 Patchwork Doodle Rosenberg, Uwe ab 8 ab 1 12,99
Lookout Spiele (1F135) Agricola: Corbarius-Deck Rosenberg, Uwe ab 12 1-6 12,99
 Aufbruch nach Newdale Pfister, Alexander ab 12 1-4 49,99
 Bärenpark Erweiterung „Die 
 Grizzlys sind los“ Walker-Harding, Phil ab 8 2-4 19,99
 Foothills Boydell, Tony + Bateson, Ben ab 12 2 32,99
 Mandala Benjamin, Trevor + Gilbert, Brett J. ab 10 2 21,99
 Patchwork Doodle Rosenberg, Uwe ab 8 1-6 12,99
Looping Games (5J144) 1942 USS Yorktown Fernádez, Esteban ab 12 1-4 24,--
 1987 Channel Tunnel Santos, Sheila + Cendrero, Israel ab 12 2 24,--
Lord of the Chords (5M126) Lord of the Chords: The Punniest 
 Music Theory Card Game! Ng, J. + Teo, K. + Phang, J. Y. ab 14 2-4 49,--
Lost Games/Board Game 
Circus, Vertrieb (5H116) Medieval Realms Amado, Carlos Michán ab 12 2–5 45,--
Lucky Duck Games 
(4F110 u. 4H106) Jetpack Joyride Golebiowski, Michal ab 8 1-4 25,--
 Mutants Lim, Sen-Foong + Wright, Jessey  ab 10 2-4 35,--
 Paranormal Detectives Malinski, Szymon + Orzechowski, 
  Adrian + Laczynski, Marcin ab 12 2-6 30,--
LUDICALLY (2F121) Living Planet Boelinger, Christophe + Benoit, 
  Bertrand + Gantiez, Stéphane ab 14 2-4 
LudiCreations (1D129) On the Underground: 
 London / Berlin Bleasdale, Sebastian ab 14 2-5 40,--
 On the Underground: 
 London / Berlin DELUXE Bleasdale, Sebastian ab 14 2-5 50,--
 On the Underground: 
 London / Berlin: The Under-
 ground Challenge Bleasdale, Sebastian + Turczi, David ab 14 1-5 10,--
 So, You’ve Been Eaten Almes, Scott ab 14 1-2 20,--
Ludonaute (3K113) YGGDRASIL Chronicles Lefebvre, Cedric ab 14 1-5 50,--
Ludonaute/Asmodee 
Vertrieb (1D101) Yggdrasil Chronicles 
 (deutsche Ausgabe) da Silva, M. + Deschamps, C. ab 12 1-5 
Ludonova (5D112) Babylonia Knizia, Dr. Reiner ab 14 2-4 45,--
 Smoothies Santos, Sheila + Cendrero, Israel ab 10 1-4 15,--
 Yukon Airways Leduc,Al ab 14 1-4 45,--
Ludonova/Asmodee 
Vertrieb (1D101) Arkham Noir - Fall 1: Die 
 Hexenkult-Morde (dt. Ausgabe) Tourigny, Yves ab 14 1 
Ludus Magnus/Ares Games 
Vertrieb (2C114 u. 3E100) Dungeonology: Erasmus 
 Expansion Fonseca, Diego + Guidi, Danilo ab 14 2-4 35,--
Lumberjacks/Blackrock 
Vertrieb (30106 u. 4F115) L‘ile de Pan Sirieix, Florian  ab 10 2-4 27,--
 La Cour des Miracles Brugeas, V. + Gautrand, G.  ab 14 2-4 36,--
Lunii (5B107) Mein Geschichtenerzähler  ab 3  59,90
Lupo Art Games (5G100) Odyssey Kaluza, A. + Dmytruszynski, P. ab 5 1-5 28,--
Lutygo (4K108) Faktoria  Charrière, Luc-Olivier de ab 8 2-5 45,--
Magicbox/ASS Vertrieb 
(3F107 u. 3F108) Super Zings Series 1 - Blister 10 
 Figurine  ab 4 ab 1 12,99
 Super Zings Series 1 - Blister 4 
 Hideout  ab 4 ab 1 7,99
 Super Zings Series 1 - Hideout  ab 4 ab 1 1,99
 Super Zings Series 1 - One Pack  ab 4 ab 1 1,--
 Super Zings Series 1 - Starterpack  ab 4 ab 1 4,99
 Super Zings Series 1 - Supercar  ab 4 ab 1 2,99
 Super Zings Series 2 - Blister 10 
 Figurine  ab 4 ab 1 14,99
 Super Zings Series 2 - Blister 4 
 Hideout  ab 4 ab 1 8,99
 Super Zings Series 2 - Hideout  ab 4 ab 1 2,49
 Super Zings Series 2 - One Pack  ab 4 ab 1 1,--
 Super Zings Series 2 - Starterpack  ab 4 ab 1 4,99
 Super Zings Series 2 - Superjet  ab 4 ab 1 3,49
 Super Zings Series S - Blister 2 
 Mission 2 Demolition  ab 4 ab 1 17,99
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 Super Zings Series S - Blister 2 
 Mission 3 Pizza  ab 4 ab 1 17,99
 Super Zings Series S - Blister 
 Mission 1   ab 4 ab 1 17,99
 Super Zings Series S - Kaboom 
 Blaster  ab 4 ab 1 5,99
 Super Zings Series S - Kaboom 
 Trap  ab 4 ab 1 5,99
 Super Zings Series S - Playset 
 Adventure 1 Secret Lab  ab 4 ab 1 21,99
 Super Zings Series S - Playset 
 Adventure 2 Kaboom Race  ab 4 ab 1 21,99
 Super Zings Series S - Playset 
 Adventure 3 Skate Tower  ab 4 ab 1 21,99
 Super Zings Series S - Playset Ka-
 zoom Lab Professor K vs. Enigma  ab 4 ab 1 44,99
 Super Zings Series S - Playset 
 Monster Roller Hero  ab 4 ab 1 34,99
 Super Zings Series S - Playset 
 Police Station  ab 4 ab 1 27,99
 Super Zings Series S - Thin 
 Cyber Squad  ab 4 ab 1 7,99
Mandoo Games (5A107) Castello Methoni Colovini, Leo ab 10 3-5 38,--
 Cat Tower Lee, Juhwa + Kim, Keewoong ab 8 2-4 10,--
 Cocobanana Fraga, Roberto ab 7 2-5 16,--
 Kushi Express Goh, Yohan ab 8 2-4 22,--
 No Swap, No Pay Cipiere, Olivier ab 8 3-5 22,--
 Paper Safari Kim, Kevin Kichan ab 8 2-5 10,--
 Queenz Cathala, Bruno + Goupy, Johannes ab 8 2-4 35,--
Marflow Games (1F132) 1876 - Trinidad Jacobi, Peter ab 14 2-7 58,--
Massif Games (5D130) Mountaineers Wright, Corey ab 14 1-6 50,--
Maty Moves (5L128) EQUILIBRIX Combact Vesely, Matyas ab 9 2 20,--
 INFLUDANCE Classic Vesely, Matyas ab 6 2-4 20,--
MEBO Games (5E120) Carrossel Sousa Lara, António ab 8 2-4 40,--
 Porto Sá, Orlando ab 8 1-4 35,--
Medieval Lords (5L126) Castle Dukes Michael H, Dominic ab 12 1-4 23,--
 Shake Up Michael H, Dominic ab 10 1-2 19,--
 Volleyball High Michael H, Dominic ab 10 1-2 13,--
Medusa Games (5J118) Tinker Tailor 2nd Edition Denning, Richard ab 8 2-6 15,--
MEGABLEU (3F112) 5 Seconds Nicht Jugendfrei  ab 18 ab 3 17,99
 Bank Alarm! Daviau, Rob ab 7 2-4 35,99
Megacorpin Games (4I110) Awkward Guests (engl. Ausgabe) Gonzalo Garcia, Rodrigo ab 12 2-8 35,--
Mindclash Games (2F142) Trickerion - Dahlgaard‘s Academy Turczi, Dávid ab 14 1-4 39,--
 Trickerion - Dawn of Technology Peter, Viktor + Amann, Richard ab 14 2-4 19,--
Mirakulus/B-Rex Enter-
tainment (2B114) Cerberus Buty, Pierre  ab 10 3-7 40,--
 Covil Brüeh, Luis  ab 12 2-4 40,--
 Die Hunnen kommen  ab 14 2-4 40,--
 Suna no Kuni - Reich des Sandes Wie, Ji Hua ab 10 1-4 32,--
Mizo Games (5I109) Frenemy Pastry Party Li, Jessi ab 8 3-6 18,--
 Raid on Takao Deng, Chieh Ming ab 15 2-6 52,--
Moaideas Game Design 
(5A123) City Explorer: Krakow Yuo ab 15 2-5 12,--
 City Explorer: Paris Yuo ab 15 2-5 12,--
 Heiki Strike Alternative Li, Jesse + Lee, Afong ab 15 2 27,--
 Murder Mystery: Legend of 
 the Sakura Tree Zhang, Heng + Lee, Afong ab 15 5-6 40,--
 Shadow Rivals Halifa ab 15 2-5 30,--
 Towers of Am‘harb Kao, Chu-Lan ab 15 2-5 45,--
Mogel-Verlag (GA10) Banana Bandido Loth, Michael ab 9 2-5 10,--
moses. Verlag (2D127 
u. 3M115) 4 1/2 Minuten Reif, Joachim ab 8 2-6 9,95
 Beam me up! Wrede, Klaus-Jürgen ab 8 2-4 9,95
 black stories 5 nach 12 Edition Bösch, Holger ab 12 ab 2 9,95
 black stories Dark Night Edition Schulz, Maximilian + Meßmer, Simon  ab 12 ab 2 9,95
 black stories Fantasy Movies 
 Edition Vogel, Elke ab 12 ab 2 9,95
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 black stories Junior rainbow 
 stories Harder, Corinna ab 8 ab 2 9,95
 black stories Junior spooky stories Harder, Corinna ab 8 ab 2 9,95
 black stories Killer Ladies Edition Berger, Nicola ab 12 ab 2 9,95
 black stories Nele Neuhaus Edition Neuhaus, Nele ab 12 ab 2 14,95
 Calavera Wrede, Klaus-Jürgen ab 8 2-4 9,95
 Caracho! Dreier-Brückner, Anja + Bos, Liesbeth ab 8 2-4 16,95
 Crash Test Bunnies Nadler, Florian ab 8 2-4 9,95
 Der Phrasenfuchs Wichmann, Peter ab 14  3-8 14,95
 Dr. Grips Logikpuzzle Knizia, Dr. Reiner ab 8  1 16,95
 Kneipenquiz - Brandneue Fragen Zimmermann, T. + Grundorf, D. ab 16 4-20 6,95
 Kross The Wordz Feldkötters, Michael ab 10 2-5 9,95
 No Return - Es gibt kein Zurück! Teubner, Marco ab 8 2-4 29,95
 Small Talk Bingo Teubner, Marco + Merkl, Jens ab 14  4-8 17,95
 Tetragenial Precht, Thade ab 8 1 16,95
Mozi (5C109) Battle of Lizards You, H.-H. + Su, P.-E. + Chen, P. + 
  Hsu, N.-F. + Chen, Y.-H. ab 6 2-6 8,--
 BEERU and Sausages Yang, Ming ab 5 2-7 20,--
 Fire Fly Yao, Huang-Pi ab 6 2-4 8,--
 Got You Chen, Pin-Hsieh ab 7 2-6 8,--
 In Full Bloom Huang, Sky ab 6 2-4 8,--
 Let‘s Drink Lin, Jason ab 5 2-8 20,--
 Mini Garden Liu, An-Ping ab 8 1-4 8,--
 Prairie of Beetles Chen, Ming Zhe ab 10 1-4 8,--
 Sheep, sheep and sheep Chen, Poki ab 5 2-4 8,--
 Line Up! Bees Ayase, Aya ab 7 2 8,--
Mücke Spiele (1C121) Outback Crossing Whitehill, Bruce ab 6 2-6 20,--
Mystical Games (5E111) AVGhost Paranormal 
 Investigation Alvarez, Beatriz + Miras, Pablo ab 16 1-4 89,--
 Bat Cup Alvarez, Beatriz + Miras, Pablo ab 14 2-6 44,95
 The Legend of Drimek Alvarez, Beatriz + Miras, Pablo ab 14 1-4 60,--
Nemesis.Games (6D120) Uprising: Curse of the Last 
 Emperor Cremin, Cornelius ab 14 1-4 69,--
Nerd Quiz (4A104) Nerd Quiz Bruxmeier, Andreas + Helms, 
  Ricardo ab 12 2-4 40,--
Nice Try Games (5L118) NICE TRY - The Challenge 
 Partygame Haupt, Max + Hild, Ronald  ab 12 4-8 11,99
Noris Spiele (3J108) Escape Room Das Spiel - 
 DAWN OF THE ZOMBIES Castle, White + Müller, Markus ab 16 2-5 12,99
 Escape Room Das Spiel - 
 PANIC ON THE TITANIC Castle, White + Müller, Markus ab 16 2-5 12,99
Norsker (5J116) 50 Clues: The Fate of Leopold/
 50 Clues: Leopolds Schicksal Norsker, Jeppe ab 16 1-5 15,--
 50 Clues: The Pendulum of the 
 Dead/50 Clues: Das Pendel 
 der Toten (DE) Norsker, Jeppe ab 16 1-5 15,--
 50 Clues: White Sleep /
 50 Clues: Weißer Schlaf  Norsker, Jeppe ab 16 1-5 15,--
Nürnberger-Spielkarten-
Verlag (1C147) Anubixx Ortlepp, Florian + Ortlepp, Helmut + 
  Benndorf, Steffen ab 9 2-5 9,10
 Kippelino Staupe, Reinhard ab 5 1-4 9,10
 Qwixx - on board Benndorf, Steffen ab 10 2-4 11,7
 The Mind - Extreme Warsch, Wolfgang ab 8 2-4 9,10
Octopus Games (2C102) Fantasy CRASH Matusik, Krzysztof ab 8 2 20,--
Oink Games (5D100) Tricks and the Phantom Saito, Takashi ab 9 2-4 
 Dual Clash Poker Matsushita, T. + Iwakura, T. ab 7 4 
 Mr. Face Sasaki, Jun ab 8 3-6 
 Nine Tiles Panic Merkl, Jens + Pellin, Jean-Claude ab 7 2-5 
Olibrius (4D119 u. 4F120) Murder & Friends Simiand, D. + Pernot, D. + Perrin, E. ab 14 8-12 30,--
One Night (5L116) One Night at Davis Manor Prado, Rafael ab 12 4-8 49,99
OpozO (5L114) OpozO 3 in 1 Donnellan, Derek ab 7 2 
 OpozO Connect App (Ad Version) Donnellan, Derek ab 7 2 
 OpozO Jigsaw Donnellan, Derek ab 7 2 
 OpozO Rock Paper Scissors Donnellan, Derek ab 7 2 
Ordered Chaos Games 
(5J104) Dash Arena Petrović, Miroslav ab 12 2 30,--
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Osprey Games (5H124) Embers of Memory: A Throne 
 of Glass Game Kuroda, Yasushi ab 14 2 20,--
 Judge Dredd: Helter Skelter Wallace, Martin ab 14 2-4 65,--
OSTIA-Spiele (3E114) Tee oder Kaffee Risthaus, Heike + Risthaus, Stefan ab 8 2-4 8,--
 VILNIUS Meinecke, Malte  ab 12 2-3 22,--
Otte, Christian (5A110) ÖTTE FOR KIDZ * IM ZOO 
 DA TANZT DER BÄR Brettspiel 
 mit MUSIK Otte, Christian (Künstlername Ötte) ab 3 2-4 25,90
Outside The Box Games 
(5M109) Space Lanes Bennhult, Jesper ab 12 2-4 60,--
OY MAREKTOY/Asmodee 
Vertrieb (1D101) Drunken Sailor (dt. Ausgabe)  ab 16 3-8 
Pandasaurus/Asmodee 
Vertrieb (3B108) Machi Koro Legacy (dt. Ausgabe) Daviau, Rob + Honeycutt, J.R. ab 8 2-4 
Para Bellum Wargames 
(6C110) DWEGHOM: ARDENT 
 KERAWEGH  ab 14 2 20,--
 DWEGHOM: FLAME 
 BERSEKERS  ab 14 2 36,--
 DWEGHOM: HOLD RAEGH  ab 14 2 20,--
 DWEGHOM: HOLD 
 WARRIORS/BALISTAE  ab 14 2 39,--
 DWEGHOM: INFERNAL 
 AUTOMATA  ab 14 2 42,--
 DWEGHOM: TEMPERED 
 SORCERER  ab 14 2 20,--
 DWEGHOM: TEMPERED 
 STEEL SHAPER  ab 14 2 20,--
 HUNDRED KINGDOMS: 
 STEEL LEGION  ab 14 2 36,--
 SPIRES: MARKSMEN CLONES  ab 14 2 36,--
Parallax Games (6N104) Dimentals Gall, Aaron ab 14 2-4 80,--
PD-Verlag (2F110) Concordia Balearica Gerdts, Mac ab 12 2-5 19,80
 Pictures Stöhr, Daniela + Stöhr, Christian ab 8 3-5 39,80
Pearl Games/Asmodee 
Vertrieb (1F103) Black Angel Dujardin, S. + Georges, X. + Orban, A. ab 12 1-4 
Pegasus Spiele (3M101 u. 
3M103 u. 3M105 u. 3M110) 4 Bilder 1 Wort - Teil 2  ab 8 1-6 9,95
 Abra Kazam! Boccara, Antonin + Dubost, Jules ab 8 3-8 19,95
 Amul Conzadori, Remo + Negro, Stefano ab 10 3-8 24,95
 Axio Rota Knizia, Dr. Reiner ab 8 1-4 9,95
 Bam! Ultra Schmutzig! Ackermann, Sascha + Beckmann, Lars  ab 18 4-10 29,95
 Bam!: Extra-Extrahart!  Ackermann, Sascha + Beckmann, Lars  ab 18 3-6 14,95
 Bücherwurm - Das Würfelspiel Palm, Michael + Zach, Lukas ab 8  9,95
 Bumúntú Blank, Tim  ab 8 2-5 34,95
 Cthulhu: Abenteuer aus der 
 Gruft II (SC) Franck, Stefan u.a. ab 14 3-6 9,95
 Cthulhu: Nautischer Nacht-
 mahr (SC) Hladek, D. + Jaegers, M. L. + Kayser, J. ab 14 3-6 9,95
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 Cthulhu: Schreckens-
 herrschaft (HC) Morrison, Mark + Love, Penelope ab 14 3-6 19,95
 Cthulhu: Spieler-Regelwerk 
 (HC; AT) Gill, Heiko u.a. ab 14 3-6 12,95
 Cthulhu: Von unaussprechlichen 
 Kulten (HC) Franck, Stefan u.a. ab 14 3-6 19,95
 Hansa Teutonica Bigbox Steding, Andreas  ab 12 2-5 49,95
 Hexenhochhaus Kreowski, Klaus  ab 4 2-4 19,95
 Honshu Malmioja, Kalle  ab 10 2-5 9,95
 Imperial Settlers: Die Amazonen 
 (Erweiterung) Trzewiczek, Ignacy  ab 10 1-4 19,95
 Kitchen Rush Turczi, Dávid + Bagiartakis, Vangelis ab 8 2-4 39,95
 Kuala Shuky ab 8 1-4 29,95
 Langland Yatzy Riehemann, Nicola  ab 6 2-6 14,95
 Magic Maze: Zwielichtige 
 Gestalten Lapp, Kasper ab 8 1-8 9,95
 Marlene lebt (Shadowrun Roman) Grade, David ab 12  14,95
 Meeple Circus: Die Spannung 
 steigt (Erweiterung 2) Millet, Cédric  ab 8  14,95
 Meeple Circus: Wild & Wage-
 mutig (Erweiterung 1) Millet, Cédric  ab 8  14,95
 Munchkin Warhammer 40.000 Hackard, Andrew ab 12 3-6 14,95
 Munchkin Warhammer 40.000: 
 Glaube und Geballer Hackard, Andrew  ab 12 3-6 12,95
 Mystic Vale: Zwielichtiger Garten 
 (Erweiterung) Clair, John D.  ab 10  19,95
 Oriflamme Hesling, Adrien + Hesling, Axel  ab 10 2-5 9,95
 Pummel & Friends - Die große 
 Ess-Kalation Rieneck, Michael  ab 8 2-4 29,95
 Roll for the Galaxy: Große 
 Konkurrenz (Erweiterung) Huang, Wie-Hwa + Lehmann, Tom ab 12  69,95
 Roll Player: Monsters & Minions 
 (Erweiterung) Matejka, Keith  ab 10 1-5 39,95
 Shadowrun 6: Berlin 2080 (HC)  ab 14  19,95
 Shadowrun 6. Edition Grund-
 regelwerk Hamelmann, Tobias ab 14 3-6 19,95
 Shadowrun 6. Edition Grund-
 regelwerk *limited* Hamelmann, Tobias ab 14 3-6 39,95
 Shadowrun 6. Edition Grund-
 regelwerk Spielgruppenbundle Hamelmann, Tobias ab 14 3-6 99,75
 Smash Up #17: Kulturschock Peterson, Paul  ab 12 2-4 9,95
 Spirit Island: Ast und Tatze (Erw.) Reuss, R. Eric  ab 12  24,95
 Tiny Towns McPherson, Peter  ab 8 1-6 29,95
 Tricky Druids Rossi, Carlo A.  ab 8 2-4 24,95
 UNDO - Teil 4 (AT) Palm, Michael + Zach, Lukas ab 10 2-6 9,95
 UNDO - Teil 5 (AT) Palm, Michael + Zach, Lukas ab 10 2-6 9,95
 Undo: Blut im Rinnstein Palm, Michael + Zach, Lukas ab 10 2-6 9,95
 Undo: Das Kirschblütenfest Palm, Michael + Zach, Lukas ab 10 2-6 9,95
 Undo: Fluch aus der Vergangen-
 heit Palm, Michael + Zach, Lukas ab 10 2-6 9,95
 Viva Maus Ludwig, Manfred ab 4 2-4 24,95
 Zombie Würfel - Die Horde    19,95
Pegasus Spiele und Edition 
Spielwiese (3M101 u. 3M103 
u. 3M105 u. 3M110) Evidence Leontaritis, Orestis  ab 8 2-5 9,95
 Nova Luna Rosenberg, Uwe  ab 8 1-4 24,95
Pegasus Spiele und eggert-
spiele (3M101 u. 3M103 
u. 3M105 u. 3M110) ERA - Das Mittelalter Leacock, Matt  ab 10 1-4 49,99
 Heaven & Ale: Der Bierkutscher 
 (Erweiterung) Kiesling, Michael + Schmidt, Andreas ab 12  24,99
Pegasus Spiele und Frosted 
Games (3M101 u. 3M103 
u. 3M105 u. 3M110) Cooper Island Odendahl, Andreas ab 12 2-4 49,95
 Paper Tales - Die Tore der 
 Unterwelt Uesugi, Masato ab 12 1-7 19,99
 Watergate Cramer, Matthias ab 12 2 24,95
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Pegasus Spiele und Games 
Workshop (3M101 u. 
3M103 u. 3M105 u. 3M110) Talisman - Die Magische Suche Harris, Robert  ab 12 2-6 49,95
 Talisman: Das Hochland (Erw.) Harris, Robert  ab 12  34,95
 Talisman: Der Blutmond (Erw.) Harris, Robert  ab 10  19,95
 Talisman: Der Schnitter (Erw.) Harris, Robert  ab 12  19,95
 Talisman: Die Drachen (Erw.) Harris, Robert  ab 10  34,95
 Talisman: Die Frostmark (Erw.) Harris, Robert  ab 12  19,95
 Talisman: Die heilige Quelle 
 (Erweiterung) Harris, Robert  ab 10  19,95
 Talisman: Die Katakomben (Erw.) Harris, Robert  ab 12  34,95
 Talisman: Die Stadt (Erw.) Harris, Robert  ab 10  34,95
 Talisman: Die verlorenen Reiche 
 (Erweiterung) Harris, Robert  ab 12  14,95
Pegasus Spiele und Next 
Move Games (3M101 u. 
3M103 u. 3M105 u. 3M110) 5211 Hashiguchi, Tsuyoshi ab 8 2-5 12,99
 Tuki Rejchtman, Grzegorz  ab 8 2-4 39,99
Pegasus Spiele und Plan B 
Games (3M101 u. 3M103 
u. 3M105 u. 3M110) Century 3 - Eine neue Welt Matsuuchi, Emerson  ab 8 2-4 34,95
Pegasus Spiele und Portal 
Games (3M101 u. 3M103 
u. 3M105 u. 3M110) Alien Artifacts - Der Durchbruch  ab 10 2-5 12,--
 Imperial Settlers - Empires of 
 the North Trzewiczek, Ignacy + Kijanka, Joanna ab 10 1-4 39,95
 Imperial Settlers: Roll & Write  Trzewiczek, Ignacy ab 10 1-4 27,--
 Robinson Crusoe: Mystery Tales 
 (Erweiterung) Trzewiczek, Ignacy + Kijanka, Joanna ab 12  39,95
Pendragon/Asmodee 
Vertrieb (1D101) 15 Men (deutsche Ausgabe) Briano, Emanuele + Ciceri, Alessandro ab 10 2-5 
PHALANX (2C122) Europe Divided Marling, Chris + Thompson, David ab 14 2 35,--
 Freedom! Bagiartakis, Vangelis ab 14 2 50,--
 Nanty Narking Wallace, Martin ab 14 2-4 65,--
Physical Gaming (5K125) Physical Elements - Advanced Murelli, Robert ab 6 4 35,--
Piatnik (3D108 u. GA44) Activity Crime Heel, Jürgen ab 12 3-8 19,99
 Blue Banana Warsch, Wolfgang ab 10 2-5 11,99
 Dragon Market Teubner, Marco ab 7 2-4 34,99
 Smart 10  Steinwender, Arno + Reiser, Christoph  ab 10 2-8 29,99
 Speedy Roll Sulinskas, Urtis   ab 4 1-4 26,99
 Stupid Deaths  ab 12 2-6 24,99
PixieCrew/TrendBuzz 
(GA35) PixieCrew Mäppchen und 
 Taschen  ab 3 1 10,--
Placentia Games/Post 
Scriptum (4D121) Florenza Dice Game Festa, Danilo ab 14 1-4 19,--
Plaid Hat Games/Asmodee 
Vertrieb (1F103) Aftermath (englische Ausgabe) Hawthorne, Jerry ab 14 2-4 
 Gen 7 (deutsche Ausgabe) Nix, Steve ab 14 3-4 
 Komanauten (deutsche Ausgabe) Hawthorne, Jerry ab 12 2-4 
Plast Craft Games (5A120) EXO: Mankind Reborn De la Torre, Diego ab 14 1-4 89,--
Play With Us Design 
(5L110) Soulaween Chen, Shi ab 6 2 27,--
Playford Games (5K126) Ancient World Multi Game 
 System 2.0  Stennett, David ab 8  2-4 130,--
 Ancient World Multi Game 
 System 2.0 Deluxe Stennett, David ab 8 2-5 280,--
 Ancient World Multi Game 
 System 2.0 Lite Stennett, David ab 8 2 75,--
 Ancient World Multi Game 
 System 2.0 Oracle Expansion 
 Printed Chip Edition Stennett, David ab 8 2-5 85,--
 Ancient World Multi Game 
 System 2.0 Premium Stennett, David ab 8 2-4 198,--
 Ancient World Multi Game 
 System 2.0 Printed Chip Edition Stennett, David ab 8 2-4 48,--
 Moral Conflict 2.0  Stennett, David ab 13  2-5 58,--
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Portal Games (3O118) Empires of the North: Japanese 
 Islands Trzewiczek, Ignacy + Kijanka, Joanna ab 10 1-4 22,--
 Imperial Settlers: Empires of 
 the North Trzewiczek, Ignacy + Kijanka, Joanna ab 10 1-4 50,--
 Neuroshima Hex 3.0: 
 Sandrunners Walczak, Michał ab 8 1-4 8,--
 Pret-a-porter Trzewiczek, Ignacy ab 10 2-4 55,--
PRETEXTE (5M105) Set&Match Latarse, Philippe ab 6 2-4 20,--
Pro Indie (6K116) Conspire - Ein Erzählspiel um 
 Absurde Verschwörungen Jerabek, Alex + Breish, Jake ab 12 4-12 19,95
 Earthdawn: Das Zeitalter der 
 Legenden Damm, C. + Schwennen, J.  ab 12 3-6 29,95
 Itras By - Ein Surreales Rollen-
 spiel  Giaver, O. P. + Gudmundsen, M. B. ab 12 3-6 34,95
 Missionen - Ein Quellenbuch 
 für den Sprawl Cameron, Hamish ab 16 3-6 19,95
 Ratten im Labyrinth - Einfach, 
 Brutal, Tödlich Milton, Ben ab 12 2-6 3,95
PvP Geeks (6H111) Skytear Neri, Riccardo ab 14 2-4 65,--
Pythagoras (4I108) 6 CASTLES Rôla + Costa ab 8 1-4 34,95
 GARUM Gomes, Ricardo Jorge ab 8 2-4 34,95
Qango (4I108) Gangstar Burmester, Klaus + Janke, Ilir ab 8 3-5 10,--
Quality Beast (5H102) Seize the Bean Couch, A. + Cromwell, D. H. ab 10 1-4 44,--
 Seize the Bean: 5-6 Player 
 Expansion Couch, A. + Cromwell, D. H. ab 10 1-6 19,--
Quality Beast und 
Jellybean Games (5H102) Die Dame und der Tiger Hayward, P. C. + Alvarez, J. M. + 
  Carmichael, K. + Honeycutt, JR + 
  Maher, K. + Tootill, P. + Tulk, A. ab 6 1-6 17,--
Quality Beast und Leder 
Games (5H102) Root (deutsche Ausgabe) Wehrle, Cole ab 10 2-4 50,--
 Root: Die Flussvolk Erweiterung Wehrle, Cole ab 10 1-6 35,--
Queen Games (1D121 
u. 3H116 u. 4F123) Clash Rubbo, Anthony ab 12 2-4 24,--
 Copenhagen   Skjold Pedersen, Daniel + Harding 
  Granerud, Asger ab 8 2-4 39,--
 Copenhagen Roll & Write Skjold Pedersen, Daniel + Harding 
  Granerud, Asger ab 8 2-4 19,--
 Merlin: Knights of the round table Feld, Stefan + Rieneck, Michael ab 14 2-4 19,--
 Queen Collection (30 Years 
 Anniversary Edition)  Bernsen, Daniel ab 8 1-6 15,--
 Rune Stones Dorn, Rüdiger ab 12 2-4 45,--
 Voll Verwackelt Dirscherl, W. + Reindl, M. ab 6 2-4 29,--
Quick Simple Fun Games 
(4D107) Ore McClintock, Joe ab 10 2-4 50,--
 Squirrelin‘ Around Tuck, Mark ab 8 2-4 30,--
Quined Games (3M117) Chicago 1875: City of the Big 
 Shoulders Chandler III, Raymond ab 14 2-4 70,--
 Circle the Wagons Aramini, S. + Devine, D. + Kluka, P. ab 8 2 10,--
 La Stanza Bizarro Sentieiro, N. + Soledade, P. ab 12 2-4 70,--
 Sprawlopolis Aramini, S. + Devine, D. + Kluka, P. ab 8 1-4 10,--
 Stew Glover, Jason ab 10 2-4 10,--
 Terramara Gigli, Virginio + Brasini, Flaminia + 
  Luperto, Stefano + Tinto, Antonio ab 12 2-4 60,--
R and D Games (3O101) Key Market - second edition Brain, David ab 14 2-4 55,--
Ravensburger (3H110) 3D Labyrinth Feldkötter, Michael + Kobbert, Max J. ab 7 2-4 34,99
 Big Money  ab 8 2-5 25,99
 Disney Die Eiskönigin Völlig 
 unverfroren (tiptoi)  4-7 1 24,99
 Disney Villainous Evil comes 
 prepared - 2. Erweiterung 
 (englische Ausgabe) Hall, Prospero ab 10 2-3 34,99
 Disney Villainous Wicked to 
 the Core - 1. Erweiterung 
 (englische Ausgabe) Hall, Prospero ab 10 2-3 34,99
 Eye Eye Captain Punke, Helmut ab 4 2-4 34,99
 Fahrzeuge in der Stadt (tiptoi) Brand, Inka + Brand, Markus 3-4 1-4 24,99

Verlag (Stand) Spiel Autor*in Alter Spieler Preis (€)

N
E

U
H

E
IT

E
N

L
IS

T
E

62



 GraviTrax Brücken  ab 8 ab 1 20,99
 GraviTrax Jumper   ab 8 ab 1 10,99
 GraviTrax Seilbahn   ab 8 ab 1 10,99
 GraviTrax Starter-Set  ab 8 ab 1 54,99
 GraviTrax Transfer   ab 8 ab 1 10,99
 Guinness World Records - 
 Das Quiz  ab 9 2-6 9,99
 Heul doch Mau Mau Colovini, Leo ab 8 3-6 9,99
 Hokus Pokus Flipibus Kaufman, Yaacov ab 6 2-3 26,99
 Jaws (englische Ausgabe) Hall, Prospero ab 12 2-4 49,99
 Junior Pharao Baars, Gunter ab 5 2-4 25,99
 Kreative Bildergeschichten 
 (tiptoi CREATE) Kramer, Wolfgang 6-10 1-6 24,99
 Logo - Das Spiel der großen 
 Marken  ab 12 2-6 39,99
 Mein Wörter-Bilderbuch Tiere 
 (tiptoi)  3-4 1 16,99
 Meine schönsten Lieder für 
 unterwegs (tiptoi)  4-7 1 16,99
 Meine schönsten Märchen (tiptoi)  4-7 1 19,99
 Minecraft Builders & Biomes Blum, Ulrich ab 10 2-4 39,99
 Scotland Yard - Das Würfelspiel Brand, I. + Brand, M. + Prinz, M. ab 8 2-4 12,99
 Werwörter Alspach, Ted ab 10 3-10 12,99
 Wettlauf nach El Dorado - Die 
 goldenen Tempel Knizia, Dr. Reiner ab 10 2-4 39,99
 Wieso?Weshalb?Warum? 
 Unterwegs mit der Polizei (tiptoi)  4-7 1 19,99
 Wir lernen die Uhr (tiptoi) Haferkamp, Kai 6-9 1-4 24,99
 Wissen Körper (tiptoi pocket)  4-7 1 9,99
REDIMP Games (2C107) PANGEA Jagodziński, Aleksander ab 14 1-4 45,--
Rego, Mauro (5N128) Kingstone Rego, Mauro + Correa, Leonardo ab 12 3-6 35,--
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Renegade Game Studios 
(2F138) Aquicorn Cove Board Game Eisner, Ben + Eisner, Tim + Ellis, 
  Steve (II) + Tinsley, Tyler  ab 10 2-4 35,--
 ArtSee Kevern, J. Alex ab 12 2-5 30,--
 Bargain Quest Ying, Jonathan ab 8 2-6 40,--
 Bargain Quest Black Market Ying, Jonathan ab 8 2-6 20,--
 Bargain Quest Chaotic Goods 
 Expansion Ying, Jonathan ab 8 2-6 10,--
 Bargain Quest Solo Mode 
 Expansion Ying, Jonathan ab 8 2-6 10,--
 Bargain Quest: 8-Bit Theater Ying, Jonathan ab 8 2-6 5,--
 Bargain Quest: Acquisitions 
 Incorporated  Ying, Jonathan ab 8 2-6 5,--
 Bargain Quest: Table Titans  Ying, Jonathan ab 8 2-6 5,--
 Bubble Tea Chen, Aza ab 8 1-5 20,--
 Circadians: First Light Macdonald, S.J. ab 12 1-4 60,--
 Clank! Expeditions Temple of 
 the Ape Lords  ab 13 2-4 20,--
 Clank! Legacy Acquisitions 
 Incorporated  ab 13 2-4 100,--
 ClipCut Parks Graham, Shaun + Huntington, Scott ab 8 1-4 25,--
 Eternal: Chronicles of the Throne  ab 12 2-4 25,--
 Gates of Delirium Goddard, Jordan + Goddard, Mandy ab 14 2-4 45,--
 Icarus: A Storytelling Game 
 About How Great Civilizations 
 Fall Stark, Spencer ab 8 2-5 35,--
 Lanterns Dice: Lights in the Sky Bryan, Chris ab 10 2-4 25,--
 Paladins of the West Kingdom Phillips, Shem + Macdonald, S.J. ab 12 1-4 55,--
 Power Rangers: Heroes of the Grid Ying, Jonathan ab 14 2-5 90,--
 Power Rangers: Heroes of the 
 Grid - Bulk & Skull Ying, Jonathan ab 14 2-5 20,--
 Power Rangers: Heroes of the 
 Grid Cyclopsis Deluxe Figure Ying, Jonathan ab 14 2-5 30,--
 Power Rangers: Heroes of the 
 Grid Megazord Deluxe Figure Ying, Jonathan ab 14 2-5 30,--
 Power Rangers: Heroes of the 
 Grid Ranger Dice Set Ying, Jonathan ab 14 2-5 15,--
 Power Rangers: Heroes of the 
 Grid Shattered Grid Expansion Ying, Jonathan ab 14 2-5 60,--
 Power Rangers: Heroes of the 
 Grid Villain Pack #1 Ying, Jonathan ab 14 2-5 35,--
 Proving Grounds Klenko, Kane ab 10 1 35,--
 Teens in Space Gilmour, J. + Levandowski, D. ab 8 2-6 25,--
 Terror Below Elliott, Mike ab 10 1-5 45,--
 The North Sea Epilogues - 
 Raiders of the North Sea RPG Devine, Tim + Devine, Kristin ab 10 2-5 30,--
 The North Sea Epilogues GM‘s 
 Screen Devine, Tim + Devine, Kristin ab 10 2-5 30,--
 Time Chase Woodard, Jonathan (II) ab 10 3-6 20,--
Repos (3B109 u. 3D103) Last Bastion Bauza, Antoine ab 14 1-4 45,--
Repos/Asmodee Vertrieb 
(3B108) Time’s Up! – Family (Neuauflage) Sarrett, Peter ab 8 4-12 
 Time’s Up! – Party (Neuauflage) Sarrett, Peter ab 12 4-12 
Researchista (4J117) Mobility Era. Play your taxes! Burlacu, Dr. Irina  ab 14 2-5 38,--
Richter, Dr., Konflikt-
simulationen (5C106) History Talk Richter, Benjamin ab 12 1-9 14,99
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Rightgames (1B121) Evolution: Herbs and Mushrooms Wuurzag, F. + Kruzenschtern, V. ab 18 2-4 15,--
Rio Grande Games/ASS 
Vertrieb (3F107 u. 3F108) Arctic Scavengers Gabhart, Robert Kyle ab 13 2-5 43,99
 Dominion Dark Ages Vaccarino, Donald X. ab 13 2-4 39,99
 Dominion Einsteiger-Bigbox Vaccarino, Donald X. ab 13 2-4 79,99
 Dominion Renaissance Vaccarino, Donald X. ab 13 2-4 39,99
Rudy Games (2C108) INTERACTION - Erweiterung 
 „Do-It-Yourself “  ab 8 2-9 4,90
 INTERACTION - Erweiterung 
 „Motion4Kids“  ab 8 2-9 4,90
 INTERACTION 2019 - Das Party-
 spiel für Familie und Freunde!  ab 8 2-9 39,90
 LEADERS - Erweiterung „DDR“  ab 10 2-6 6,90
 LEADERS - Modern Leaders Pack  ab 10 2-6 19,90
 LEADERS - Szenario „Capture 
 the Flag“  ab 10 2-6 
 LEADERS - Szenario „Wettlauf 
 zum Mond“  ab 10 2-6 
 LEADERS 2019  ab 10 2-6 49,90
 QUIZ IT - Das Wissensspiel für 
 schlaue Köpfe! Steinwender, Arno ab 12 2-4 29,90
 SAFE CRACKER  ab 8 1 1,90
RUDY3 Publishing (5M116) Envyra Priecinsky, Rudy ab 8 2-5 19,50
 Myraclia Priecinsky, Rudy ab 10 2-5 35,--
RUNES Editions (4G105) Opale Dorn, Rüdiger ab 8 2 20,--
Sandcastle Games/
Asmodee Vertrieb (1D101) Res Arcana (deutsche Ausgabe) Lehmann, Tom ab 12 2-4 
Scale 75 (6I119) Smog Riders Showdown Alonso, Elias + Hernandez, Carlos ab 14 2-4 25,--
 The Chronicles of Run Méndez, José  ab 8 2 15,--
Scharz (4K116) Scharz Kuncik, Jakub ab 10 2-12 99,--
 Scharz, Sammleredition Kuncik, Jakub ab 10 2-12 175,--
 Scharz, Teil I Kuncik, Jakub ab 10 2-6 55,--
 Scharz, Teil II Kuncik, Jakub ab 10 2-6 55,--
Schepanek GbR, 
TS Spielkarten (4J115) Öko-Spielkarten Poker Schepanek, T. + Schepanek, T. ab 3  2-10 6,99
 Öko-Spielkarten Rommee, 
 Canasta, Bridge Schepanek, T. + Schepanek, T. ab 3  2-8 8,99
Schmidt Spiele (3G102 
u. 3H102) Benjamin Blümchen - Das 
 Spiel zum Film Haferkamp, Kai ab 3 2-4 20,49
 Die Inseln im Nebel Schächtele, Volker ab 10 2-4 31,99
 Dizzle Zusatzblock mit Level 5-8 zur Linde, Ralf ab 8 1-4 3,79
 Doppelt so clever Challenge Block Warsch, Wolfgang ab 8 1-4 3,79
 Ersatzblock Dizzle zur Linde, Ralf ab 8 1-4 3,79
 Ersatzblock Doppelt so clever Warsch, Wolfgang ab 8 1-4 3,79
 Ganz schön clever Challenge 
 Block Warsch, Wolfgang ab 8 1-4 3,79
 HILO Svensson, Eilif + Stromfors, Knut ab 8 2-6 11,99
 Klettermäuse  ab 5 2-4 16,99
 Monsterjäger  ab 5 2-4 20,49
 Noch mal so gut! Brand, Inka + Brand, Markus ab 8 1-6 11,99
 Schleich - bayala Dirscherl, Wolfgang ab 7 2-4 25,99
 Spirit - Abenteuer in Miradero Fiore, Christian + Happel, Knut ab 7 2-4 12,99
Schwerkraft-Verlag (3P124) 1066 - Der Kampf um England Hall, Tristan ab 10 1-2 
 1066 - Spielmatte Hall, Tristan ab 10 1-2 
 Castell Vanderbeek, Aaron ab 12 2-4 
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 Chocolatiers Vallejo, Isaias ab 8 2-5 
 Der Fuchs im Wald Buergel, Joshua ab 10 2 
 Die Würfelsiedler: Westküste Turczi, David ab 12 1-4 
 Elemente - Ein Spiel über das 
 Periodensystem Coveyou, John J. + Salomon, Paul ab 12 2-5 
 Ex Libris McIver, Adam P. ab 12 1-4 
 Gipfel - Aufstieg in eisige Höhen McGoey, Conor ab 12 1-6 
 Gipfel: Teams McGoey, Conor ab 12 1-6 
 Gipfel: Yeti McGoey, Conor ab 12 1-6 
 Hau drauf! Klenko, Kane ab 8 2-8 
 Horizonte Mote, Levi ab 10 2-5 
 Horizonte: Angriff der Viliox Mote, Levi ab 10 2-5 
 Katakomben - Kuben Valles, Ken + West, Aron ab 12 1-4 
 Katakomben - Kuben: 
 Monumente Valles, Ken + West, Aron ab 12 1-6 
 Klong! im! All! Dennen, Paul ab 12 2-4 
 Klong! im! All!: Apokalypse Clautice, Andy + Lorentz, Evan ab 12 2-4 
 Klong!: Der Fluch der Mumie Clautice, Andy + Dennen, Paul ab 12 2-4 
 Klong!: Gold und Seide McKnight, Tim ab 12 2-4 
 Korsaren von Valeria van Strien, Wouter ab 8 2-5 
 Nah und Fern: Die Bernstein-
 minen Laukat, Ryan ab 12 2-4 
 Paladine des Westfrankenreichs Phillips, Shem + Macdonald, S.J. ab 14 1-4 
 Paladine des Westfrankenreichs: 
 Mini-Erweiterung Phillips, Shem + Macdonald, S.J. ab 14 1-4 
 Petrichor: Die Honigbiene Chircop, David + Turczi, David ab 14 1-4 (5) 
 Räuber der Nordsee: Spielmatte Phillips, Shem ab 12 2-4 (6) 
 Räuber von Amarynth Davis, Alice ab 10 ab 10 
 Räuber von Amarynth: Das 
 Glück ist mit den Dieben Davis, Alice ab 10 ab 10 
 Roam - Verloren in Arzium Laukat, Ryan ab 10 2-4 
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 Sierra West Cantin, Jonathan Pac + Turczi, David ab 14 1-4 
 Singvögel Yuo ab 8 1-4 
 Sub Terra: Sammler-Edition Pinder, Tim ab 10 1-6 
 Tal der Kaufleute: Kollektion Laakso, Sami ab 10 2-4 
 Teotihuacan: Späte Präklassik Tascini, D. + Ahlfors, R. + Novac, A. ab 12 1-4 
 Terraforming Mars: Aufruhr Fryxelius, Jacob ab 12 1-5 
 Terraforming Mars: Aufruhr 
 Mini-Erweiterung Fryxelius, Jacob ab 12 1-5 
 Terraforming Mars: Deluxe-
 Spielertableaus Fryxelius, Jacob ab 12 1-5 
 Terror Below Elliott, Mike ab 12 1-5 
 Terror Below: Geheimdepot Elliott, Mike ab 12 1-5 
 Unheil über Kilforth Hall, Tristan ab 14 1-4 
 Unheil über Kilforth: Neue 
 Freunde, neue Feinde Hall, Tristan ab 14 1-4 
 Unheil über Kilforth: Schönstes 
 Unheil Hall, Tristan ab 14 1-4 
 Unheil über Kilforth: Unzensiert Hall, Tristan ab 14 1-4 
 Valeria - Königreich der Karten: 
 Blutrote See Vallejo, Isaias ab 10 1-5 
 Valeria - Königreich der Karten: 
 Mini-Erweiterung #7: Wach-
 türme Vallejo, Isaias ab 10 1-5 
 Valeria - Königreich der Karten: 
 Sammlerbox Vallejo, Isaias ab 10 1-5 
 Valeria - Königreich der Karten: 
 Schattental Vallejo, Isaias ab 10 1-5 
 Valeria - Königreich der Karten: 
 Spielmatte Vallejo, Isaias ab 10 1-5 
 Westfrankenreich: Mini-
 Erweiterung Phillips, Shem + Macdonald, S.J. ab 14 1-4 
 Winziges Verlies: Schattenwald Cieslik, Chris ab 10 1-2 (4) 
 Zirkadianer - Erstes Licht Macdonald, S.J. ab 12 1-4 
 Zirkadianer - Erstes Licht: 
 Verbündeten-Erweiterung Macdonald, S.J. ab 12 1-4 
ScriBabs (5M118) 011 Valtriani, Marco ab 14 3-6 45,--
 Armata Strigoi Valtriani, Marco + Vallerga, Paolo ab 14 2-5 49,90
 The Band is Even Better Vallerga, Paolo + Pesce, Enrico ab 14 2-6 10,--
Serious Poulp (5L127) The 7th Citadel Roudy, Ludovic + Sautter, Bruno ab 14 1-4 
 The 7th Continent „Classic 
 Edition“ Roudy, Ludovic + Sautter, Bruno ab 14 1-4 
Shepherd Kit (5E112) Guardians of the Protection 
 Forest Chen, J.-R. + Jan, H. P. + Lin, C. W. ab 7 2-4 30,--
 Ocean Crisis: Frontline Defense 
 (Erweiterung) Chen, J.-R. + Jan, H. P. + Lin, C. W. ab 6 2-6 20,--
Sidekick Games (5F106) Bloom Town Harding Granerud, Asger + Skjold 
  Pedersen, Daniel ab 8 2-4 25,--
Simple Rules (5B106) Jumble Chef  ab 5 2-6 25,--
Sit Down! (3O120) House Flippers Cedotal, Andrew + Bittner, Jonathan ab 7 2 -4 30,--
 Magic Maze on Mars Lapp, Kasper ab 7 1-6 25,--
 Magic Maze: Hidden Roles Lapp, Kasper ab 8 3-8 10,--
 Palm Reader Cedotal, Andrew + Bittner, Jonathan ab 6 4-10 15,--
 Space Bowl Brachet, Stéphane ab 8 2-6 15,--
 Wormlord Cedotal, Andrew + Bittner, Jonathan ab 6 2 -4 30,--
Skellig Games (5H113) Ambrosia Bursik, Uwe ab 8 2-4 35,--
 Mice To Meet You Bernsen, Daniel ab 8 1-5 13,--
Skyport (5N126) Ark, Awakening Lozanoski, Zharko ab 14 1-6 
 Heritors Lozanoski, Zharko ab 14 1-6 
Slime/TrendBuzz Vertrieb 
(GA35) Ninja Slime  ab 3 1 5,--
Smart (3J111) Chaos auf der Koppel Peeters, Raf ab 5 1 22,99
 Fliegen Fänger Peeters, Raf ab 7 1 14,99
 Gewühle in der Grube Peeters, Raf ab 5 1 10,99
 Hühner Gegacker Peeters, Raf ab 4 1 14,99
 Insel-Flucht Peeters, Raf ab 8 1 14,99
 KorallenRiff Peeters, Raf ab 4 1 10,99
 Logik Lok Lili Peeters, Raf ab 3 1 28,99
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Smirking Dragon (6I106) Embers: From the Ashes Rules 
 Book Williams, Skip + Peltoniemi, Ville + 
  Saraniemi, Johannes ab 8 ab 3 20,--
 Nesciamus: Die Hüter der 
 Wahrheit Pechuel, Ras ab 12 3-6 35,--
Snowdale Design (4I122) Dale of Merchants Collection Laakso, Sami ab 10 2-4 50,--
Sorry We Are French 
(4D119 u. 4F120) Ganymede: Moon (Erweiterung)  ab 14 2-4 20,--
 Greenville 1989 Fay, Florian ab 16 3-6 30,--
 NINE Kim, Gary ab 14 2-4 22,--
Soso Studio (4C100) Dadaocheng Kao, Eason + Tsai, Huei-Chiang ab 10 2-4 36,--
 Formosa Tea Kao, Chu-Lan Kao + Tsai, 
  Huei-Chiang ab 10 2-4 40,--
Space Cowboys/Asmodee 
Vertrieb (1F103) T.I.M.E Stories - Revolution 
 (englische Ausgabe) Rozoy, Manuel ab 12 1-4 
 UNLOCK! - Escape Adventures - 
 Einzelbox - Die Formel Demaegd, Cyril ab 10 1-6 
 UNLOCK! - Escape Adventures - 
 Einzelbox - Die Insel des Doctor 
 Goorse Demaegd, Cyril ab 10 1-6 
 UNLOCK! - Escape Adventures - 
 Einzelbox - In der Mausefalle Demaegd, Cyril ab 10 1-6 
 UNLOCK! - Mystery Adventures - 
 Einzelbox - Das Haus auf dem 
 Hügel Mazza, Fabrice ab 10 1-6 
 UNLOCK! - Mystery Adventures - 
 Einzelbox - Das Wrack der Nautilus Ladagnous, Arnaud ab 10 1-6 
 UNLOCK! - Mystery Adventu-
 res - Einzelbox - Der Schatz auf 
 Tonipal Island Stevenson, Billy + Pauchon, Sébastien ab 10 1-6 
 UNLOCK! - Timeless Adventu-
 res (deutsche Ausgabe) Demaegd, Cyril ab 10 1-6 
Spaceorange42 (6N109) Be-Movie TRPG Pu, Helios ab 12 2-6 19,90
 Gold&Glory - Seven Deadly 
 Dungeons TRPG Rotondo, Giuseppe ab 12 2-6 19,90
 Hope&Glory - Master‘s Guide 
 TRPG Mana, Davide ab 12 2-6 39,90
 Hope&Glory - Player‘s Handbook 
 TRPG Mana, Davide ab 12 2-6 39,90
 Scheherazade - The One Thou-
 sand & One Nights TRPG Pignatelli, Umberto ab 12 2-6 29,90
 Survivors of Arborea Pignatelli, Umberto ab 12 2-6 19,90
SPaM (4K100) Boris, Bees and Boomerangs - 
 a game that May hurt  ab 12 2-6 
Sphere Games/Skellig 
Games Vertrieb (5H113) Mini DiverCity Tardif, Maxime ab 8 1-7 15,--
Sphinx Spiele (1F129) Rituale des Wahnsinns Bockelmann, Dietmar  ab 10 2-5 11,95
Spielefaible (1B126) airship city Suga, Masaki ab 12 3-4 39,--
 FreshwaterFly - ein strategisches 
 Fliegenfischer-Spiel Suhre, Brian ab 12 1-4 49,--
 Wangdo Crittin, F. + Largey, G. + Pauchon, S. ab 8 2-4 39,--
Spieltrieb (2C148) Am Pranger Ratschiller, Peter ab 10 2 14,95
 Maji Spix, Marius ab 8 2 14,95
 Flying Saucers Lazovic, Predag + Lazovic, Dragan ab 14 2-4 65,--
Spielworxx (2B112) Throne of Allegoria Lees, Robin + Mackenzie, Steve ab 12 2-4 ca. 70,--

Verlag (Stand) Spiel Autor*in Alter Spieler Preis (€)

N
E

U
H

E
IT

E
N

L
IS

T
E

68



SPIKA (3E111) Das Wandern ist des Müllers Lust  ab 5 2-4 29,99
 Der Bunte Würfel Drechsel, Marianne ab 4 2-4 24,99
 Die lustigen Bärenkinder  ab 4 2-6 19,99
 Sandmann, lieber Sandmann!  ab 4 2-6 19,99
 Schlaumeier Brandes, Kurt ab 8 2-4 24,99
Spin Master (3K106) Baa Baa Bubbles  ab 4 2-4 24,99
 Bakugan  ab 6 2 7,99
 Bellz! Reid, Don ab 6 2-4 16,99
 It‘s getting dicey Gruhl, Ken ab 8 2-6 14,99
 Othello Mollett, John W. + Waterman, Lewis ab 8 2 19,99
 Tipsy Settaducati, Marc ab 8 2 39,99
Square Enix (6I105) Chocobo Party Up! Oneda, Yoshihiro ab 10 2-4 44,99
Städtisches Spielezentrum 
Herne (1F160) Pest im Pott Porter, Greg + Moder, Thomas ab 14 2-6 10,--
Steamforged Games (6F111) Ni No Kuni 2   ab 14 1-4 35,--
Steeped Games (5D122) Chai Kazmaier, Dan + Kazmaier, Connie ab 12 1-5 60,--
Steffen-Spiele (3G109) Kaito Kohn, Inon  ab 8 2 24,--
 Teufelskreis Zeimet, Jacques ab 7 2-6 21,--
Stimulus Games (4J113) Kill. Die. Repeat. Kaschulla, M. + Schulmann, K. ab 16 3-8 25,--
Stragoo (4D118) Aquario Rejl, Olda ab 6 2-3 10,--
 Catz-Ratz-Batz Hiron, Maureen ab 8 2-5 12,--
 Collo-Rolo Hiron, Maureen ab 5 2-4 12,--
Stronghold Games (3O107) Aftershock: District 6 - expansion Moon, Alan R. + West, Bobby ab 14 2-4 
 Aftershock: San Francisco & 
 Venice Moon, Alan R. + West, Bobby ab 14 2-4 
 Amul Conzadori, Remo + Negro, Stefano ab 10 3-8 
 Brikks Warsch, Wolfgang ab 8 1-4 
 Coffee Roaster Saashi ab 12 1 
 Diamonds - 2nd Edition Fitzgerald, Mike ab 8 2-6 
 Die Macher - Limited Edition Schmiel, Karl-Heinz ab 12 3-5 
 Dizzle zur Linde, Ralf ab 8 1-4 
 Egizia: Shifting Sands Acchittocca, F. B. + Virginio, G. + 
  Luperto, S. + Tinto, A. ab 14 2-4 
 Encore! Brand, Inka + Brand, Markus ab 8 1-6 
 Fast Sloths Friese, Friedemann ab 8 2-5 
 Fast Sloths: The Next Holiday Friese, Friedemann ab 8 2-5 
 Fire! Friese, Friedemann ab 10 1-2 
 Kitchen Rush: Experiences Bagiartakis, Vangelis + Turczi, Dávid ab 12 1-4 
 Nova Luna Rosenberg, Uwe + van Moorsel, Corné ab 8 1-4 
 Second Chance - 2nd Edition Rosenberg, Uwe ab 8 1-6 
 Terraforming Mars: Turmoil Fryxelius, Jacob ab 12 1-5 
 Twice As Clever (Doppelt So 
 Clever) Warsch, Wolfgang ab 10 1-4 
Studio H (3K113) Alubari Boydell, Tony ab 14 1-5 50,--
 Oriflame Hesling, Adrien + Hesling, Axel ab 10 3-5 15,--
Suncoregames (5C120) DiceWar - Roots of Mali Bolla, Adrian + Haskaj, Bujar ab 12 2 21,--
Sunny Games (5A105) Die Familie Stapel/the Stack 
 Family Rijsdijk, S. + Harten, A. M. van ab 4 1-6 27,50
 Kleiner Bär/Little Bear Bücken, Hajo ab 5 2-5 27,50
 ZooMemo Hoornwyck, Marleen van ab 5 1-8 15,--
Surprised Stare Games und 
Frosted Games (4F121) Lux Aeterna (englische Ausgabe) Boydell, Tony ab 10 1 20,--
Surprised Stare Games 
und NSKN (4F121) Snowdonia Deluxe Master Set Boydell, Tony ab 10 1-5 85,--
Surprised Stare Games und 
Studio H (4F121) Alubari: A Nice Cup of Tea Boydell, Tony ab 10 1-5 50,--
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Tactic (3K100) Canal King Brugge  ab 8 2-6 35,--
 Don‘t upset the Llama Ben-Aroush, Koby ab 6 2-4 15,--
 Doodle Doo  ab 6 2-4 17,--
 Draw out Extreme  ab 13 ab 4 25,--
 Faces Lawson, Andrew + Lawson, Jack ab 12 3-8 25,--
 Hide‘n‘Find  ab 6 2-4 17,--
 Kimble Twist  ab 5 2-4 25,--
 Mud Party  ab 5 2-4 25,--
 Speedybeedy Hart + Whitehall ab 3 2-3 15,--
 Spotlight Slam  ab 4 3-5 15,--
 Wonders of the World  ab 8 2-6 12,--
Taiwan Boardgame Design 
und Big Fun Games 
(5C122 u. 5C123) Book Selector Liu, Frank + Shen, Hung-Yang ab 10 3-8 
 UBike Tour: Taiwan Chen, Chih-Fan ab 8 2-4 25,--
Taiwan Boardgame Design 
und Good Game Studio 
(5C122 u. 5C123) Kung Fu Yang, Zong-Hua ab 8 2-5 23,--
Taiwan Boardgame Design 
und Intelligent Monkey 
(5C122 u. 5C123) Zoomate Hung, Ching-Chun ab 10 4-7 20,--
Taiwan Boardgame Design 
und Poki Design (5C122 
u. 5C123) Colorful Treasure Chen, Poki ab 6 2-4 15,--
Taiwan Boardgame Design 
und Sunrise Tornado Games 
(5C122 u. 5C123) Cat Sudoku Wu, Ta-Te ab 8 1-6 15,--
 Ornaments Wu, Ta-Te ab 8 2 13,--
Tambu‘ (5C124 u. 5C125) Piccioni Ardizzone, Davide ab 8 2-6 9,90
Taverna Ludica Games und 
Artipia Games (4I110) A Thief ‘s Fortune (dt. Ausgabe) Kokkinis, K. + Tsantilas, S. ab 12 1-4 38,--
Taverna Ludica Games und 
Final Frontier Games (4I110) Robin Hood and the merry men 
 (deutsche Ausgabe) Krstevski, I. + Krstevski, V. + Toshev-
  ski, T. + Matovska, M. + Poole, M. ab 14 1-5 68,--
Tembo Games (4K101) Back to the Jungle Echave, Alvaro G. + Gutiérrez, Carlos ab 6 2-4 35,--
Tetrahedron Games (5I111) Dodoresque: Cherry Blossom Arthur, Mario + Otzmann, Martin ab 8 2-4 15,--
The Cube Company (4D123) Cube your Life Finet, Olivier ab 7 1-10 29,90
The Flying Games/Blackrock 
Vertrieb (3O106 u. 4F115) GrandBois Guérard, Frédéric  ab 8 2-4 24,90
 Ice Team Cathala, Bruno + Dunstan, Matthew ab 8 2 22,--
The Plastic Soldier 
Company (5E110) Blitzkrieg! World War Two In 
 20 Minutes Mori, Paolo ab 14 1-2 30,--
The Wood Games (5E112) Board Game Café Frenzy Lo, Citie ab 8 2-5 28,--
Thinkfun/Ravensburger 
(3H110) Cat Crimes  ab 8 1 15,99
 Invasion of the Cow Snatchers  ab 6 1 39,99
 Roller Coaster Challenge  ab 6 1 39,99
 Rush Hour Mitbringspiel  ab 8 1 6,99
Ticklefarm Publishing (5L117) BIZLIVE! Jensen, Soren + Hansen, Morten ab 14 2-4 39,95
Tiki Editions/Asmodee 
Vertrieb (1D101) El Maestro (deutsche Ausgabe) Fourcade, Valéry ab 8 3-8 
Timewarp Labs (5L113) Mitropia Willmott, Steven + Jarzyna, Andrzej + 
  Saephanh, Kerrie  ab 10 2-5 55,--
Todys Design (4K102) Here be Dragons - Into the 
 Unknown Jansson, Kim + Aberg, Kim ab 12 1-6 47,--
Tranjis Games (4F111) Pirate Map  Castano, Eugeni ab 8 2-6 20,--
 SilenZe: Zombie City  Vaquero, David  ab 14 2-6 16,--
Trefl (1D123) Food Prank Wroblewska, Aneta ab 5 2-4 14,99
 Mistakos Level up (3 players) Wroblewska, Aneta ab 5 1-3 11,99
 Mistakos Level up (4 players) Wroblewska, Aneta ab 5 1-4 19,99
 Octopus Party Wroblewska, Aneta ab 5 1-3 16,99
TrendBuzz (GA35) Intelligente Knete  ab 3 1 10,--
Truant (2D153 u. 6J118) Abenteuer in Mittelerde - Rhovanion McDowall, Dominic  ab 12 2-7 34,95
 City of Mist Moshe, Amit  ab 12 2-7 49,95
 Pulp Mania Simunic, Maja + Schumacher, Jens  ab 12 2-5 19,95
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 The Witcher Pondsmith, Lisa + Pondsmith, Cody ab 12 2-7 49,95
 Trudvang Chronicles - Zauber-
 weber Bergqvist, T. + Malmberg, M. ab 12 2-7 24,95
Tyto Games (5K123) GladiGala - Party of Champions Katz, Sharon ab 10 2-4 40,--
UBG - Unique Board 
Games (5J111) Free Market:NYC Nevo, Izik ab 12 2-5 ab 50,--
Uglybutterfly (5M127) Solar Ocean: Colonies Sati, Ahmet Nazif ab 12 2-6 75,--
Ulisses/burst Spiele Vertrieb 
(2F111) Aventuria - Ausbauset (Erw.) Palm, Michael + Zach, Lukas ab 14 1-4 14,95
 Aventuria - Das Steinerne Schiff 
 (Erweiterung) Palm, Michael + Zach, Lukas ab 14 1-4 34,95
 Aventuria - Rückkehr zum 
 Schwarzen Keiler (Erweiterung) Palm, Michael + Zach, Lukas ab 14 1-4 14,95
 Aventuria - Wirtshaus zum 
 Schwarzen Keiler (Erweiterung) Palm, Michael + Zach, Lukas ab 14 1-4 44,95
 Das Geheimnis des Drachen-
 ritters - DSA Einsteigerbox  Spohr, A. + Kaub, J. + Zahradnik, J. K.  
  + Hoch, N. + Thurau, S. +  Hänichen, 
  S.  + Most, T. + Adamietz, Z. ab 14 3-5 39,95
 Schatten der Macht - Graue 
 Eminenzen (Erweiterung) Meinlschmidt, A. + Katzer, A. ab 14 2-6 29,95
 Schatten der Macht - Grundspiel Meinlschmidt, A. + Katzer, A. ab 14 2-4 49,95
 Schatten der Macht - Verborgene 
 Mächte (Erweiterung) Meinlschmidt, A. + Katzer, A. ab 14 2-4 14,95
ULTIMATE GUARD/
heo GmbH (2B106) Ultimate Guard Store Display    
Ultra PRO (2D124) Ascension: Skulls and Sails Gary, Justin ab 13 2-4 36,--
 Cthulhu‘s Vault Tarot    18,--
 Killer Bunnies Quest London Bellinger, Jeffrey Neil ab 13 2 - 8 13,50
 Ringmaster Gary, Justin ab 13 2-4 9,--
 Rocket Squad Shulters, John + Graybill, Sarah ab 6 2-5 9,--
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 Shards of Infinity: Shadow of 
 Salvation Gary, Justin + Sutherland, Ryan ab 10 2-5 18,--
Ultra PRO (Playroom) (2D124) Geek Out 80s Teague, Elisa ab 13 2 - 8+ 11,--
 Geek Out 90s Teague, Elisa ab 13 2 - 8+ 11,--
 Gopher Broke Gruhl, Ken + Weir, Quentin ab 6 2 - 6 13,50
Verdes Innovations (1B101) Daedalus Maze Roupas, Antony ab 8 2-4 39,99
 Spinning Maze Roupas, A. + Verdes, K. ab 8 2-4 34,99
Vesuvius Media (2F144) Dwar7s Fall Collectors Brueh, Luis ab 13 2-7 50,--
 Dwar7s Fall The Dragon‘s Forge Brueh, Luis ab 13 2-7 15,--
 Dwar7s Fall The Troll‘s Bridge Brueh, Luis ab 13 2-8 15,--
 Nocturion Skourtis, George ab 14 2-4 35,--
Vigour Games/World Board 
Games Vertrieb (5J123) GROWL - 7 Sins/Undead 
 expansions Vigour, Joey ab 10 4-10 10,--
 GROWL - Howly Growly - 
 deluxe edition Vigour, Joey ab 10 4-10 30,--
White Wizard Games (1G140) Sorcerer Scholtz, Peter ab 14 2-4 45,--
 Star Realms High Alert Dougherty, Rob + Kastle, Darwin ab 12 2-4 
WizKids Games (6I110) Age of Dirt Krenner, Johannes ab 15 2-5 40,--
 Flotilla Howell, J.B. + Mihealsick, Michael ab 15 3-5 65,--
 Sovereign‘s Chain Hudecek, Robert J. ab 15 2-4 15,--
 Three Dragon Ante: Legendary 
 Edition Heinsoo, Rob ab 15 2-6 20,--
Wonder Forge/
Ravensburger (3H110) Disney Villainous (deutsche und 
 englische Ausgabe) Hall, Prospero ab 10 2-6 49,99
Wonderland Spiele (5M115) Karriereleiter Florin, Alexander ab 12 2-6 15,--
Wonderment Games (5H132) Quodd Heroes Iler, Ryan ab 10 1-6 90,--
Wrebbit Puzzles (4A120) DOWNTON ABBEY - 3D puzzle   ab 14 1-4 49,95
 THE RED KEEP - 3D puzzle   ab 14 1-4 49,95
 WEASLEY‘S WIZARD 
 WHEEZES - 3D puzzle DIAGON 
 ALLEY Collection  ab 14 1-4 29,95
 WINTERFELL - 3D puzzle   ab 14 1-4 49,95
Wyrmgold (1G124) Drachensachen Bogdanski, Rocky + Lauber, Carsten ab 10 2-6 12,95
 Robin von Locksley Rosenberg, Uwe ab 8 2 29,95
Xvgames (5F105) Chartae Knizia, Dr. Reiner ab 7 2 12,90
 Vivaldi Bertocchi, Marcello ab 10 5 10,--
 Wizard‘s Garden Schutz, Tim ab 7 2 12,50
Yoka by Tsume (5D118) 13 Couronnes Caterdjian, Romain ab 7 2-5 15,--
 Baron Voodoo Dentil, Yann ab 10 2-4 35,--
 Mauwi Joassin, Vincent ab 7 2-7 15,--
 Saint Seiya Deck Building: Asgard Babad, Maxime ab 14 2-5 25,--
Yoka Games (5H107) Krieg der drei Reiche: Kriegs-
 parteien Kai, Huang ab 18 2-12 40,--
Yutopi (5J115) Mini Miners Badoux, Jerome ab 10 2-4 39,90
Z-Man Games/Asmodee 
Vertrieb (1F103) Love Letter (englische Ausgabe)    
 Pandemic - Schnelles Einsatzteam  Klenko, Kane ab 8  2-4 
Zacatrus (4F111) 24h Bernal, David ab 12 2-4 24,95
 Mision Secreta Corazon, Alberto ab 10 4-10 9,95
 Traffic Jam / ¡Muendo atasco! Gomez, Paco ab 8 3-8 12,--
 Zumos / Juices Redondo, Ramon + Amorin, David  ab 6  2-8 9,95
Zemilio Entertainment 
(5M104) Rune Zemilio ab 8 2 10,--
Zoch Spiele (3J108) Ausser Rand & Band Schmidt, Holger ab 7 2-4 24,99
 Beasty Bar 3 - Born to be wild Kloß, Stefan + Oppolzer, Anna ab 8 2-4 12,99
 Menara - Rituals & Ruins Richtberg, Oliver ab 8 1-4 19,99
 Panic Island Boccara, Antonin ab 8 1-8 12,99
 Voll verasselt Rossi, Carlo A. + Berni, Alfredo ab 8 2-4 12,99
Zygomatic/Asmodee 
Vertrieb (3B108) Combo Color Chevallier, Charles + Escoffier, Laurent ab 8  2-4 
 Dobble - Harry Potter  Blanchot, Denis ab 6 2-8 
 Dobble - Waterproof Blanchot, Denis ab 6 2-8 
 Rory‘s Story Cubes - Astro O‘Connor, Rory ab 6 ab 1 
 Rory‘s Story Cubes - Emergency O‘Connor, Rory ab 6 ab 1 
 Rory‘s Story Cubes - Heroes O‘Connor, Rory ab 6 ab 1 
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KRAKEN WARGAMES 
PRÄSENTIERT DIE 
OFFIZIELLE SPIEL ’19-
LOGO-MATTE
Dieses und andere Motive  
auf der SPIEL ’19, exklusiv in 
Halle 6, Stand C102.

Die offizielle SPIEL ’19-Logo-Matte nach dem Design der Artwork-Contest-Gewinnerin Akinga.

Die vielen Pluspunkte von Kraken Matten:
•  Kraken Matten für Brettspiele und Tabletops werden von der Kraken GmbH in 

Deutschland hergestellt.
•  Die Matten sind 2 mm dick und haben eine Anti-Rutsch-Beschichtung auf der 

Rückseite.
• Die Matten sind kratzfest.
• Die Druckqualität liegt bei 720 dpi.
• Würfelgeräusche werden durch die Matte extrem gedämpft.
• Spielkarten lassen sich komfortabel von der Spielmatte heben.
• Der Lotus-Effekt schützt vor Nässe und verschütteten Getränken.
•  Simple Aufbewahrung, die Matten können einfach gerollt werden, ohne die Form 

anzunehmen.
• Die offizielle SPIEL ’19-Logo-Matte misst 150 x 80 cm.
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MIT HASBRO 
SPIELEND GUTES TUN 
Alle Erlöse aus dem Hasbro Spieleverkauf während der Spiel ’19 werden 
der Medizinischen Kinderschutzambulanz Frankfurt gespendet
Für Hasbro ist es seit jeher eine Herzensangelegenheit Kinder zu fördern und ihnen eine geschützte Kindheit zu ermög-
lichen. Daher unterstützen das Unternehmen und seine Mitarbeiter nun schon seit vier Jahren die Medizinische Kinder-
schutzambulanz des Universitätsklinikums Frankfurt am Main. 

Gemeinsam gegen Kindesmisshandlung

In der Medizinischen Kinderschutzambulanz können Kinder, bei denen der Verdacht auf Kindesmisshandlung, Ver-
nach lässigung oder Missbrauch besteht, untersucht und behandelt werden – und dies jeden Tag und rund um die Uhr.  
Neben der medizinischen Versorgung der kleinen Patienten geht es insbesondere darum, mit allen relevanten Akteuren wie 
Jugendämtern, Justiz, Kindergärten und Schulen sowie diversen sozialen Diensten, Verdachtsfälle zu dokumentieren und zu 
klären. 
Aber Kinderschutz heißt vor allem Erkennen, Aufklären und Helfen, wo Kinder Hilfe benötigen. Die Vorfälle passieren mit-
ten unter uns und werden leider von Jahr zu Jahr mehr.  
Deswegen engagiert sich die Kinderschutzambulanz insbesondere dafür, das Thema Kindesmisshandlung zu enttabuisieren 
und alle Bürgerinnen und Bürger dafür zu sensibilisieren. Zur Prävention und Früherkennung von Missbrauchsfällen bietet 
die Kinderschutzambulanz für Kinderärzte spezielle Aus- und Fortbildungsangebote. 
Trotz ihrer Zugehörigkeit zum Universitätsklinikum ist die Kinderschutzambulanz auf zusätzliche finanzielle Unter-
stützung angewiesen. In den meisten Fällen übernehmen die Krankenkassen nur einen Bruchteil der tatsächlichen 
Behandlungs kosten der Kinder. Der 24-Stunden-Bereitschaftsdienst wird von den am Universitätsklinikum angestellten 
Kinderärzten zusätzlich zu ihrer regulären Tätigkeit angeboten. 
Bereits im letzten Jahr hat Hasbro seine kompletten Erlöse aus dem Spieleverkauf auf der Messe gespendet. So kamen über 
11.000 € für den Kampf gegen Kindesmisshandlung zusammen. In diesem Jahr möchte das Hasbro Team mit Ihrer Hilfe 
diesen Betrag noch einmal steigern.
 
Alle Messebesucher sind herzlich eingeladen am Hasbro Stand in 
Halle 3 J 107 vorbeizukommen und spielend Gutes zu tun! U N I V E R S I TÄT S K L I N I K U M  F R A N K F U R T
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NACHHALTIGKEIT FÄNGT IM KINDERZIMMER AN
Als erster Spielwarenhersteller weltweit bietet Hasbro seit dem Frühjahr 
ein eigenes Recycling- Programm für Spiele und Spielzeug in Deutsch-
land an
Wussten Sie, dass Spielzeug eines der am strengsten regulierten Verbraucherprodukte ist?  Wäre eine Orange ein Spielzeug, 
dürfte sie aufgrund der strikten chemischen Anforderungen nicht verkauft werden. Zudem muss Spielzeug besonders stabil 
verbaut werden, damit beim Spielen keine ungewollten Kleinteile oder scharfe Kanten entstehen. Diese strikten Anforderun-
gen machen das Recycling von Spielzeug zu einer besonderen Herausforderung. 
Gemeinsam mit den Experten von TerraCycle© hat Hasbro daher ein Programm aufgesetzt, bei dem nicht mehr ver-
wendetes Spielzeug und Spiele gesammelt und in spezialisierten Recyclingstätten aufbereitet werden. So können die 
hochwertigen Rohstoffe wieder für neue Produkte wie z. B. Parkbänke nutzbar gemacht werden.

Jeder kann mitmachen und eine Sammelstelle eröffnen.

Umwelt und Ressourcen werden geschont, und auch fleißige Sammler gehen nicht leer aus:  
Jeder, der mitmacht, erhält für die eingesen-
deten Spiele und Spielwaren TerraCycle®- 
Punkte. Diese können in Geldspenden für 
eine beliebige gemeinnützige Organisation 
umgewandelt werden. Gerade für Kinder-
gärten und Schulen eine schöne Möglich-
keit, Gelder für nötige Anschaffungen oder 
Projekte zu sammeln. Ganz nebenbei können die Kinder in das Sammeln eingebunden werden und so schon früh eigene 
Erfahrungen machen, wie Nachhaltigkeit im Alltag aussehen kann. 
Nähere Informationen zu Teilnahmemöglichkeiten unter www.hasbrotoyrecycling.de
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NO RETURN – ES GIBT 
KEIN ZURÜCK!
Eine spannende Punkte-
jagd für die ganze  
Familie
Einfach, gut und vor allem vielseitig – so 
lassen sich die Spiele des erfolgreichen Spie-
leautors Marco Teubner zusammenfassen. Auch 
sein neuestes Spiel, das kürzlich im moses. Verlag erschienen  
ist, zieht jeden in seinen Bann: No Return ist ein waschechtes  
Familienspiel, das mit tollem Material, einfachen Regeln und  
einem enormen Spannungsbogen begeistert.

Den richtigen Zeitpunkt erwischen und punkten

Das Spielprinzip klingt einfach: Erst sammeln, dann abräumen. 
So weit so gut. Aber die Spieler müssen den richtigen Zeitpunkt erwi-
schen, wann sie die Spielsteine in ihrer Auslage in Punkte umwandeln wollen. Denn je länger sie warten, desto schwieriger 
wird es. Wer also zu lange sammelt, guckt am Ende in die Röhre. Und eines ist klar: Wer sich einmal entschieden hat, kann 
nicht mehr zurück – no return! Das Spiel lockt mit einem Mix aus Sicherheit und Risikofaktoren, so ist Spannung garantiert. 
Egal ob Strategie, Geschicklichkeit oder Knobeln, ob Familien-, Solitär- oder Kinderspiel: Teubner hat den Dreh raus. Nach 
Erfolgsspielen wie Sebastian Fitzek Safehouse, Kneipenquiz – das Original und Schaben jagen ist No Return sein 9. Spiel bei 
moses. No Return eignet sich für 2–4 Spieler ab 8 Jahren.

Marco Teubner: No Return – Es gibt kein Zurück! | Gestaltung: fiore GmbH | moses. Verlag

NO RETURN 
exklusiv am 

moses. Stand erleben: 
3M115

76



NEU: »TRICKY WAYS CARDS«
Das spannende Erweiterungsset  
zu »tricky ways«
«Der Weg ist das Ziel« lautet der Slogan des Kugelbahnspiels tricky ways aus dem 
Hause cuboro. Wer baut die längsten Kugelwege und sammelt so am meisten Punkte? Mit 
dem neuen Erweiterungsset tricky ways cards bleibt der Slogan zwar identisch, aber die Mit-
spieler können nun in den Wegebau eingreifen und zusätzliche Vorgabekarten erschweren den Weg zum 
Ziel. Geschick, aber auch Glück sind bei dieser spannenden Erweiterungsvariante gefragt. Kommen Sie vorbei und testen 
Sie das tricky ways cards auf der Spiel ’19 in Essen am cuboro Stand G-154 in der Halle 1.

tricky ways cards – Karten mischen das Spiel neu auf!

Mit dem Erweiterungsset tricky ways cards wird das unterhaltsame 
Brettspiel tricky ways zu einem ganz neuen Spiel. Das Ziel des Spiels 
ist immer noch möglichst lange Wege vom Startturm bis hin zu 

einem Zielfeld zu finden, aber diese Aufgabe wird mit Vorgabekarten 
und dem Eingreifen der Mitspieler gehörig beeinflusst. Bei diesem 

Spiel ist also nicht nur Geschick gefragt, sondern auch eine Portion 
Glück. Wer am meisten Punkte sammelt, gewinnt.
Wie beim Basis-Spiel tricky ways verfügt auch das Erweite-
rungsset tricky ways cards über zwei Spielversionen: Eine leichte 

Spielversion spielbar ab 6 Jahren und eine schwierige Spielversion 
spielbar ab 12 Jahren. Für 2–4 Spieler. Verkaufspreis ab EUR 19.90. 

Voraussetzung für die Verwendung des Erweiterungsset tricky ways cards 
sind die Spiele tricky ways fasal oder cuboro tricky ways.
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WO SEID IHR, 
WENN WELTEN 
AUFEINANDER-
PRALLEN? 
Archonten, macht euch bereit! Der Schmelztiegel wird komplett durch-
einander gewürfelt, wenn Welten kollidieren. Zwei neue Fraktionen 
kommen zur einzigartigen Vielfalt von KeyForge hinzu. Wir prä-
sentieren euch: die Saurianische Republik und die Große Sternenallianz! 
Doch um das Gleichgewicht des Schmelztiegels aufrecht zu erhalten, müssen zwei be-
kannte Fraktionen zunächst weichen. Mars und Sanctum werden sich bis auf weiteres zurückziehen. 
All das und noch viel mehr erwartet euch in KeyForge: Kollidierende Welten!

Fortschrittliche Forscher und uralte Saurier

Die Große Sternenallianz kam eher zufällig zum Schmelztiegel. Während einer Mission legte die Crew des Erkundungs-
schiffes SAV Quantum eine Bruchlandung auf dem Schmelztiegel hin. Seit ihrem Absturz hat die friedliche, demokratische 
Allianz eine kleine Stadt gegründet, in der ihre multi-kulturelle Gemeinschaft von dutzenden Sternensystemen überleben 
konnte. Mit ihren Computern und universellen Handgelenkmodulen, die alle Crewmitglieder mit dem Zentralcomputer ver-

binden, erforscht die Allianz um Captain Val die Mysterien des Schmelztiegels und des Universums. 
Die Saurianische Republik ist womöglich die älteste Kultur des Schmelztiegels, zurückgehend 

auf die vor 65 Millionen Jahren lebenden Dinosaurier. Auch wenn es viele Variationen 
von Saurianern gibt, sind es große, imposante Kreaturen, die selbst einen Brobnar 

über einen Angriff nachdenken lassen. Besonders stolz sind sie auf ihre philosophi-
schen Debatten, geleitet durch brillante Köpfe wie Philophosaurus, und ihre fort-

geschrittene Technologie. 

Ganz neue Strategien

Damit nicht genug: Kollidierende Welten bietet neue Spielmechaniken. 
Beschützt eure Kämpfer mit Technologien oder Fähigkeiten und verhindert, 
dass sie nach einem Kampf das Schlachtfeld verlassen. Lasst eure Kreaturen 

oder Gegner für unterschiedlichste Effekte wütend werden, je nachdem welche 
Fraktion ihr einsetzt. Erhebt eure Kreaturen mit Æmber, um sie stärker, trick-

reicher oder mächtiger zu machen. Doch passt auf, dass eure Gegner sich dieses 
Æmber nicht schnappen. All diese neuen Fähigkeiten 

kommen auch den bekannten Bewohnern des 
Schmelztiegels zugute.

Die alte Welt hat Bestand

Mit KeyForge: Kollidierende Welten kommen neue Mög-
lichkeiten ins Spiel. Doch das heißt nicht, dass die alten Decks un-
brauchbar sind. Alle bisherigen Versionen von KeyForge, sei es „Ruf 
der Archonten“ oder „Zeitalter des Aufstiegs“, sind weiterhin spiel-
bar und natürlich wettbewerbsfähig. Denn auf dem Schmelztiegel 
ist alles in ständigen Wandel und die einzigartigen Kombinationen 
der Decks sorgen immer für Überraschungen.
Entdeckt KeyForge und die unendlichen Möglichkeiten am Stand 
B103 in Halle 1.

N
E

U
H

E
IT

E
N

 I
M

 D
E

TA
IL

78



ENTWICKELT EURE INSEL,  
REIST DURCHS ALL ODER  
ENTKOMMT DER BIBLIOTHEK

Machi Koro Legacy

Entdeckt das neueste Spiel vom Legacy-Erfinder Rob Daviau und dem bekann-
ten Autor JR Honeycutt: Machi Koro Legacy. Basierend auf dem bekann-
ten Familienspiel Machi Koro verbindet dieses Spiel die Leichtigkeit des Origi-
nals mit den faszinierenden Möglichkeiten eines echten Legacy-Spiels.  

Entwickelt in eurer Stadt verschiedene Unternehmen und entdeckt neue Möglich keiten 
im Verlauf des Spiels. 

Machi Koro Legacy bietet euch eine große Kampagne, in der ihr neues Spielmaterial entdeckt, neue Regeln 
lernt und eine sich entfaltende Story erlebt. Ihr werdet die Geschichte von Machi Koro schreiben, einer fantastischen Insel, 
auf der wundersame Dinge passieren. Die Kampagne hält einige Überraschungen für euch bereit, befolgt stets die goldene 
Regel: Nichts öffnen oder aufdecken, bevor ihr dazu aufgefordert werdet!

Black Angel

Pearl Games bringt euch in die Weiten des Alls, nachdem die Menschheit 
durch ihr verantwortungsloses Handeln die natürlichen Ressourcen 
der Erde restlos erschöpft haben. Ihr steuert die Black Angel, ein Kolo-
nieschiff mit Erbgut auf dem Weg zu einer neuen Heimat für eine neue 
Menschheit. Auf eurer Reise habt ihr fortgeschrittene Alienrassen ge-
troffen, die euch unterstützen und für die ihr Aufträge erfüllen könnt.
Black Angel beeindruckt durch seinen opulenten Aufbau mit meh-
reren Spielplänen, komplexe Mechanismen und vielfältige Möglich-
keiten. Führt verschiedene Aktions-Sequenzen aus, um die Geschicke 
an Bord des Raumschiffes zu bestimmen oder steuert die Black Angel 
durchs All. Mit diesem Spiel zeigen Pearl Games und das Autorenteam 
Sébastien Dujardin, Xavier Georges und Alain Orban, wie raffinierte 
Mechanismen und Spielspaß optimal verknüpft werden können.

Obscurio

Die verbotene Bibliothek steckt voller geheimer Meisterwerke, die nur auf euch warten. Gemeinsam macht ihr euch auf den 
Weg und findet einen fesselnden Folianten. Doch nun ist der Geist eines Hexenmeisters auf euren Fersen, denn die Biblio-
thek war nicht umsonst versperrt. Sie hilft dem Schurken und verwirrt euch mit falschen Ausgängen. Aber das Buch hilft 
euch mit Tipps in Bilderform. Ihr seid ein Team, aber einer unter euch ist verhext und verrät euch an euren Verfolger. 
Kooperativ und kreativ, gleichzeitig erfrischend mit spannendem Ver-
rätermechanismus erlebt ihr im bildgewaltigen Obscurio von Libellud 
ein spannendes Abenteuer. Einer ist der geheime Verräter, der die Gruppe 
auf die falsche Spur bringen will. Einer ist das Buch, das durch Bilder die 
Gruppe zum richtigen Ausgang führen will. Die anderen wollen „einfach“ 
den richtigen Ausgang finden. Obscurio erfordert kreatives Denken, 
mutiges Handeln, geschicktes Täuschen und ist spannend bis zur letzten 
Runde.
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EVENT – für Karten-
künstler: MrTriXXL 
und Hai Do LIVE 
am Stand erleben! 
Mit Karten kann man 
nicht nur spielen, son-
dern auch zaubern. Die 
Kartenkünstler Hai Do 

und MrTriXXL sind täglich 2 x 2 Stunden am Stand von 
ASS Altenburger zu erleben! Mit den exklusiven Cardistry- 
und Zauberkarten machen sie unmögliche Tricks möglich!

Für Kenner: DOMINION® 
Renaissance & Arctic 
Scavengers 
Die Mutter aller Deckbauspiele –  
DOMINION® – bekommt Zuwachs: 
neben der 12. Erweiterung Renais-
sance erscheint Arctic Scaven-
gers aus dem Hause Rio Grande 
Games – ein interaktives Spiel in post-
apokalyptischem Setting! Promos am 
Stand erhältlich!

Für Experten: Alexander 
Pfisters Newdale 
6 verschiedene Spielpläne mit 
jeweils unterschiedlichen Auf-
gaben und Herausforderungen 
machen aus dem als Kampagne 
oder einzeln spielbaren New-
dale dank Storytelling-Elemen-

ten und einem eingängigen Aktions-Wahl-Mechanismus 
ein strategisch anspruchsvolles Kennerspiel aus dem „Oh 
my Goods“-Universum.

Für Familien: Kunterbunter  
Kartenspaß mit Color  
Addict & Disney Die Eis-
königin 
Mit dem schnellen Ablegespiel  
Color Addict kommen Kinder  
und Familien voll auf ihre Kosten – 
wer schneller legt, gewinnt!  
Außerdem präsentieren wir euch am Stand rechtzeitig zum 
Start des neuen Disney Die Eiskönigin-Blockbusters am 
21.11. unsere Spielehighlights.

Willkommen in unseren Spielewelten! www.spielkarten.com





Stand 2C114 and 3E100
Show this AD for a FREE promo!

PLAY the largest space battle ever and
DISCOVER four exciting new games!
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