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Weg vom Digitalen, hin zum Realen - das wiinschen sich immer mehr Menschen in ihrer Frei-
zeit. Und so bricht die weltgrofite Messe fiir Brett-, Karten- und Rollenspiele auch in diesem

Jahr spielend alle Rekorde.

37. Internationale Spieltage SPIEL '19
m 24. bis 27.10.2019

Mit rund 1.200 Ausstellern (Vorjahr 1.150), die auf der SPIEL '19 mehr als 1.500 Spiele-Neu-
heiten und Weltpremieren zum Testen und Kaufen bereitstellen (Vorjahr 1.400), und einer
nochmals vergroBerten Ausstellungsfliche von 86.000 gqm (Vorjahr 80.000 qm) prisentiert
sich die Messe so grof3 und international wie nie zuvor.

Liebe Kolleginnen und Kollegen,

wer wissen mochte wie modern, bunt und reizvoll analoge Spiele sind, der ist auf der weltgroften
Messe fiir Brett- und Kartenspiele SPIEL '19 goldrichtig. Denn moderne Spiele eréffnen spannende
Erlebnisse und erzidhlen fesselnde Geschichten, in die sie ihre Spieler einbinden. Immer mehr Men-
schen sind fasziniert von diesen Erlebniswelten, und so besuchten im letzten Jahr rund 190.000
Menschen - so viele wie nie zuvor - die Internationalen Spieltage in Essen. Ein Ende dieses Brett-
spielbooms ist nicht in Sicht, denn es sind gerade junge Erwachsene, die sich mehr und mehr fiir
das Hobby begeistern.

Die SPIEL '19 ist fiir Verlage der wichtigste Termin des Jahres, um ihre Neuheiten einem breiten
Publikum, Lizenznehmern und Eink#dufern aus aller Welt zu préisentieren. Lassen auch Sie sich von
einem wahren Feuerwerk an Innovationen mitreilen. Bereits am Mittwoch, den 23.10.2019, haben
Sie im Anschluss an die Pressekonferenz der SPIEL '19 in der Neuheitenschau in Halle 1A die
Moglichkeit, sich ein ausfiihrliches Bild zu machen. Hier treffen Sie neben Verlagsvertretern auch
viele Autoren.

Eine kleine Auswahl unterschiedlichster Spieleneuheiten und Programm-Highlights mochten wir
Thnen schon heute vorstellen und hoffen, Sie neugierig auf mehr zu machen.

Unsichtbare Tinte und Schwarzlicht beeinflussen den Spielablauf

DIMENTALS von Parallax Games ist ein Science-Fiction- und Weltraumfantasy-Kartenspiel, das
unsichtbare Tinte in seinem Artwork verwendet, die mithilfe von Schwarzlicht sichtbar wird und
den Spielablauf beeinflusst.
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Das Brettspiel zum PC-Spiel-Erfolg CITIES SKYLINES

Sechs Millionen begeisterte Spieler haben am PC bereits ihre Traumstadt gebaut. Zur SPIEL '19
veroffentlicht Kosmos nun eine Brettspielversion des erfolgreichen Spiels CITIES SKYLINES, die
sowohl Gelegenheits- als auch Kennerspieler anspricht, da die Komplexitdt im Spielverlauf an-
steigt. Die Spieler errichten nach und nach Wohn-, Gewerbe- und Industriegebiete und erschliefen
neue Viertel. Dabei miissen sie zentrale Faktoren wie Umwelt, Kriminalitit, Verkehrsfluss und Bil-
dung beriicksichtigen, ihre finanziellen Mittel gemeinsam planvoll einsetzen und natiirlich die Be-
volkerung bei Laune halten. Anders als das digitale Szenario, ist das Brettspiel kooperativ.

Quizspiel mit interaktivem Moderator
QUIZ IT ist eine Spieleneuheit von Rudy Games, bei der ein interaktiver Moderator fiir Spielspal3
sorgt. Hier heif3t es auspacken und sofort losspielen, denn eine App fiihrt intuitiv in das Spiel ein.

Ein windiges Entdeckungsspiel

Dichte Nebelschwaden umbhiillen die Landschaften und Kiisten der mystischen Inseln. 2-4 Spieler
fliegen mit ithrem Ballon hinab und wollen die Geheimnisse um DIE INSELN IM NEBEL Iosen.
Doch nur wenn die Spieler es schaffen, den Wind fiir sich zu nutzen, lassen sich neue Landschaften
und Kiisten entdecken und miteinander verbinden. Ein windiges Entdeckungsspiel von Schmidt
Spiele fiir Spieler ab 10 Jahren.

Jetzt wird in der Luft gezeichnet
PICTIONARY AIR (Mattel) ist ein Spieleklassiker im neuen Format. Bei dieser Version wird in
der Luft gemalt und das Bild erscheint mithilfe einer App auf einem Bildschirm.

Repliken beliebter DDR-Klassiker gibt es bei SPIKA-Spiele

Jedes in der DDR geborene Kind hat wahrscheinlich schon einmal einen "Karli" in den Fingern ge-
habt. "Karli" ist eine priagnante Spielfigur mit Spitzhut - quasi das Pendant zum westdeutschen
"Poppel". Und dieser "Karli" spielt die Hauptrolle in vielen Spielen der Firma SPIKA GmbH, die
mit der Produktion beliebter Kinder- und Familienspiele aus DDR-Zeiten auf sich aufmerksam
macht. Einfache Regeln, schone alte Spielplidne und Grafiken zeichnen diese Spiele aus. Auf der
SPIEL '19 stellt der Verlag mehrere Neuauflagen vor.

Legacy-Spiele im Trend - MACHI KORO LEGACY

Legacy-Spiele erobern den Markt. Unter diesem Genre versteht man Spiele, die von den Spielern
in jeder Partie weiterentwickelt werden, indem man Kisten 6ffnet und neues Spielmaterial ent-
deckt, das Brett bemalt oder beklebt, Karten hinzufiigt oder zerreifit, Charaktere erschafft, ausbaut
oder totet. Es sind Spiele, die man von Partie zu Partie fiir immer verédndert, die liber mehrere Spie-
le eine zusammenhingende, sich weiterentwickelnde Geschichte erzihlen, in denen man Entschei-
dungen trifft, die spiter Konsequenzen haben. Pandasaurus, in Deutschland bei Asmodee im Ver-
trieb, bringt zur SPIEL '19 ein neues Spiel von Legacy-Erfinder Rob Daviau und dem bekannten
Autor JR Honeycutt auf den Markt. In MACHI KORO LEGACY schreiben die 2-4 Spieler ab 8
Jahren die Geschichte von Machi Koro, einer fantastischen Insel, auf der wundersame Dinge pas-
sieren.

Zuwachs fiir das erste Unique Deck Game KEYFORGE

Uber eine Million Decks wurden bis heute fiir Turniere registriert. Das erste Unique Deck Game
KEYFORGE, das in diesem Jahr auch fiir den Innovationspreis innoSPIEL nominiert ist, bekommt
mit KEYFORGE: KOLLIDIERENDE WELTEN Zuwachs und er6ffnet so ganz neue Spielmecha-
niken.

Mehrere Spielpliine und ein opulenter Aufbau

Pear]l Games bringt erfahrene Spieler mit dem Expertenspiel BLACK ANGEL in die Weiten des
Alls, nachdem die Menschheit durch ihr verantwortungsloses Handeln die natiirlichen Ressourcen
der Erde restlos erschopft hat. Sie steuern ein Kolonieschiff mit Erbgut auf dem Weg zu einer neu-
en Heimat fiir eine neue Menschheit. Das Spiel beeindruckt durch seinen opulenten Aufbau mit
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mehreren Spielpldanen, komplexen Mechanismen und vielfaltigen Moglichkeiten. Das Autorenteam
Sébastien Dujardin, Xavier Georges und Alain Orban zeigt hier, wie raffinierte Mechanismen und
Spielspall optimal verkniipft werden kdnnen.

Errichte eine mittelalterliche Stadt mithilfe kleiner 3D-Modelle

Mit dem opulent ausgestatteten ERA - DAS MITTELALTER erscheint eine Neuheit von Plan B
Games, fiir die der bekannte Autor Matt Leacock verantwortlich zeichnet. Der schéne und impo-
sante Spielplan, auf dem die Spieler mithilfe kleiner 3D-Modelle eine mittelalterliche Stadt errich-
ten, macht Lust auf mehr.

Ein komplexes Worker-Placement-Spiel

Wer Eurogames mag und ldngere Spielrunden bevorzugt, der sollte einen Blick auf COOPER IS-
LAND von Frosted Games und Pegasus Spiele werfen. Das Worker-Placement-Spiel von Autor
Andreas Odendahl verspricht ein komplexes Spielerlebnis fiir erfahrene Spieler.

Beim Kickstarter ZOMBICIDE EVOLUTION-LAS VEGAS

verschmelzen Brettspiel und Konsole zu einer Spieleinheit

Auch wenn die ganz iliberwiegende Mehrheit der gezeigten Brett- und Kartenspiele ohne jegliche
Elektronik daher kommt, gibt es immer wieder hybride Spielformen. So auch bei ZOMBICIDE
EVOLUTION-LAS VEGAS von CMON. Brettspiel und Konsole verschmelzen hier zu einer
Spieleinheit. Die Spieler konnen sich auf das Spielfeld und seine Komponenten konzentrieren,
wihrend sich das System um Spielregeln und das Verhalten der Gegner kiimmert. Mach deinen
Zug und der Gamemaster sagt dir, was als nédchstes passiert. Dabei konnen die Spieler ihre eigenen
Charaktere mithilfe einer App verfolgen, die auf ihren Smartphones lduft und wiederum mit der
Gamemaster App vernetzt in der Lage ist, Spieler mit einer bosartigen Intelligenz zu iiberraschen.
ZOMBICIDE EVOLUTION-LAS VEGAS wird auf der SPIEL '19 als Prototyp zu sehen sein und
im Jahr 2020 tiber Kickstarter laufen.

Ein aktionreiches Wiirfelspiel

Im Restaurant des Sushi-Meisters herrscht Hochbetrieb: In rasantem Tempo schickt der Kiichen-
chef einen Teller nach dem anderen raus - doch nicht alle Kostlichkeiten kommen bei den hungri-
gen Giésten tatsdchlich an. Wo sind die Sushi-Roéllchen hin? Und was ist mit dem Reis passiert? Im
Wiirfelpiel KAKERLAKEN SUSHI von Drei Magier® haben sich ungebetene Giste auf die Teller
geschlichen. 2-5 Spieler schnappen bei dem schnellen Reaktionsspiel nach richtigen Tellern und
entlarven so die Diebe.

Der Kartenspielklassiker 6 NIMMT bekommt eine Brettspieladaption

Den beliebten Kartenspielklassiker 6 NIMMT gibt es nun als Brettspiel bei Amigo. Die Brettspiel-
variante enthélt auch eine Version fiir geiibte Spieler mit Aktionskarten und einem zweiten Spiel-
plan. Zum 25-jihrigen Jubildium des Kartenspiels gibt es am Stand von Amigo einen Wettwewerb,
bei dem man unter anderem eine Reise zur SPIEL 20 inklusive Meet and Greet mit dem Autor des
Spiels Wolfgang Kramer gewinnen kann.

Werde der Gartenbaumeister der Saison

Ein spannendes Legespiel, bei dem Taktik und Struktur gefragt sind, ist die Neuheit MIYABI aus
dem Hause Haba. Elegant, anmutig und fein - so soll der japanische Garten sein! Nur wer auf meh-
reren Ebenen Steine, Bilische und Bdume geschickt platziert sowie Teiche und Pagoden im Ein-
klang mit der Miyabi-Baukunst anlegt, wird der beste Gartenbaumeister der Saison.

Sprachsteuerung iibernimmt den Geldverkehr

MONOPOLY VOICE BANKING fiir 2-4 Spieler ab 8 Jahren (Hasbro) beeindruckt durch einen in-
teraktiven Banking-Zylinder. Dieser Zylinder wickelt per Sprachsteuerung den kompletten Geld-
verkehr ab. Auch kennt er stets die Kontostdnde aller Spieler, so dass sich in dieser MONOPOLY -
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Version niemand mehr um Geldzahlungen oder Karten kiimmern muss. Er antwortet auf Fragen
und reagiert auf Befehle. Sagen Sie zum Beispiel "Schlossallee kaufen", fiihrt er den Kauf selbst-
standig aus und das Spiel geht weiter.

Findet den Folianten

Das bildgewaltige kooperative OBSCURIO ist der neueste Hit von Libellud. Die verbotene Biblio-
thek steckt voller geheimer Meisterwerke, die nur auf euch warten. Gemeinsam macht ihr euch auf
den Weg und findet einen fesselnden Folianten. Ein Spieler ist der geheime Verriter, der die Grup-
pe auf die falsche Spur bringen will. Ihn zu enttarnen, kann die Flucht erleichtern. Ein anderer ist
das Buch, das die Gruppe mithilfe von Bildern zum richtigen Ausgang fiihren will. OBSCURIO er-
fordert kreatives Denken, mutiges Platzieren und geschicktes Tduschen und ist spannend bis zur
letzten Runde.

Lass deine Gegner leiden

Bereits 100.000 begeisterte FRANTIC-Fans gibt es in der Schweiz. Nun bringt Game Factory das
hinterhéltige Kartenspiel, in dem man seine Handkarten an die Gegner verschenkt und sie so leiden
lasst, nach Deutschland. Unzéhlige Ereignisse stellen den Spielablauf dieses Spiels auf den Kopf.
Auf der SPIEL '19 14dt Game Factory Besucher in einen Frantic-Kifig ein, in dem sie unter Beweis
stellen diirfen, wie fies sie zu ihren Mitspielern sein konnen. Ganz nebenbei gibt es auch ein
FRANTIC zu gewinnen.

Die neueste Herausforderung in Sachen RUBIK'S

Seit mehr als 35 Jahren zieht der Verkaufsschlager RUBIK'S CUBE (Jumbo Spiele) Generationen
in seinen Bann. Nun kénnen Fans mit dem neuen schnellen Strategiespiel RUBIK'S CAGE gegen-
einander antreten. Bis zu vier Spieler versuchen hier drei Wiirfel in einer Farbe auf eine Linie zu
bekommen und fordern die Gegner bei jedem Zug aufs Neue heraus, wenn sie entscheiden, ob sie
die im Kifig bisher platzierten Wiirfel drehen oder umdrehen wollen. Der Spieler mit den meisten
Dreier-Reihen der Wiirfel einer Farbe gewinnt! RUBIK'S CAGE ist am Stand der Firma Jumbo
(3E117) als XXL-Version spielbar.

Verwandelt die Wiiste in blithende Giirten

Ishtar, die Gottin der Schonheit im Reich von Akkad, inspirierte Iello bei der Gestaltung und The-
menfindung dieses Spielehighlights des preisgekronten Autoren Bruno Cathala. In ISHTAR - DIE
GARTEN VON BABYLON (lello/Vertrieb Hutter) schliipfen die Spieler in die Rolle von Girt-
nern, die versuchen, die trockene Wiiste in die hidngenden Girten von Babylon zu verwandeln.

Die Monster sind los

Im neuen Kinderspiel MONSTERJAGER von Schmidt Spiele begeben sich die mit einer Monster-
klatsche ausgestatteten Spieler auf eine kunterbunte Jagd nach kleinen Ungeheuern. Aber Achtung:
Ein jeder Spieler muss gut auf seine Monster aufpassen, denn Mitspieler konnen die Karten ge-
schickt an sich bringen und so der beste Monsterjdger am Tisch werden.

Hier wird gespuckt

TSCHAKKA ALPAKA! von Mattel ist ein witziges Spiel fiir Kinder, bei dem moglichst alle Ge-
packstiicke der Spieler auf dem Riicken des Tieres unter Zeitdruck gestapelt werden miissen.
Schaffen die Spieler dies nicht in der vorgegebenen Zeit, spuckt das Alpaka.

Ein Spiel mit holzernem Karussell

Das hochwertig ausgestattete kooperative Kinderspiel MONSIEUR CARROUSEL von Loki Spiele
enthilt ein echtes holzernes Karussell, das sich immer wieder dreht. In diesem Spiel mit Memory-
Effekt versucht jeder Spieler fiir jedes Kind einen Platz im Karussell zu finden, bevor es anfangt zu
regnen.
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Ein Blick hinter die Kulissen - zahlreiche Panels erliutern Wissenswertes
Nicht nur im Rahmen des EDUCATORS' DAY koénnen sich Besucher ganztigig in Vortrdgen und
Diskussionsrunden informieren, auch der Samstag ist vollgepackt mit interessanten Panels:

Spiele in Bibliotheken und Ludotheken - Spielen im 6ffentlichen Kulturraum

26.10.2019, 11.00 Uhr, Saal Rheinland: Die Spiele-Autoren-Zunft veranstaltet eine Podiumsdis-
kussion zum Thema "Spiele in Bibliotheken und Ludotheken - Spielen im 6ffentlichen Kultur-
raum", denn Spiele bekommen eine zunehmende Bedeutung im 6ffentlichen Kulturraum, ergén-
zen das Angebot von Bibliotheken und bringen diesen verlorene Zielgruppen zuriick. Vertreter
aus den verschiedensten Bereichen berichten aus ihren Praxiserfahrungen mit der Ausleihe und
dem Einsatz von Spielen. In der Diskussion werden die Perspektiven und Chancen beim Einsatz
dieses Mediums thematisiert. Auch die gegenwirtig ungeniigend umgesetzte Bibliothekstantie-
me fiir die Spieleautoren wird eine Rolle spielen. Fiir das Podium sind folgende Institutionen
bzw. Personen geplant: Christian Beiersdorf (Moderation, Geschiftsfiihrer der Spiele-Autoren-
Zunft), Petra Fuchs (Spielecafé der Generationen in Pfarrkirchen), Renate Fuchs (Koordinatorin
der European Toy Libraries), Thomas Patzner (Leiter der Stadtbiicherei Ahrensburg), Michael
Schmitt (Spielwiese in Berlin, Beisitzer im Verband der Spieliotheken/Ludotheken) und Martina
Silbermann (SpielTruhe, Lieferant der 6ffentlichen Bibliotheken).

Brettspiele im Iran - ein weitgehend unbekannter wachsender Markt

26.10.2019, 13.00 Uhr, Saal Berlin: Moderne Brettspiele stehen auch in Iran hoch im Kurs.
2013 hat hier das erste Brettspielcafé erffnet, alleine in der Hauptstadt Teheran sind es inzwi-
schen mehr als 50. Im ganzen Land etwa 300. Mehr als eine Million Spiele wurden im vergan-
genen Jahr in Iran verkauft. Sohrab Mostaghim ist Verleger und Autor und berichtet von der
wachsenden Spieleszene in seiner Heimat. Er erzidhlt uns vom Wunsch, neue Spiele kennenzu-
lernen und iiber die Schwierigkeiten, sie zu bekommen. Was spielen die Iraner gerne, welche
gesellschaftliche Rolle spielt die Spieleszene? Podium: Sohrab Mostaghim, Persian Dice/Reality
Game. Moderation: Frank Zirpins, Friedhelm Merz Verlag.

YouTube, Podcast und Co - Die digitale Welt der analogen Spiele

26.10.2019, 14.00 Uhr, Saal Berlin: In diesem Panel geben erfahrene YouTuber, Podcaster und
Blogger Auskunft iiber ihre Kanéle und ihren Erfolg, denn ein groBer Teil der Berichterstattung
iiber die analoge Szene lduft mittlerweile digital. Stephan Willis (Boardgame Digger), Nico
Wagner (Brettagoge), Benjamin Torck (Brettspielblog.net), Christoph Dick (Better Board Ga-
mes), Julia Zerlik (Spiel doch mal!) und Daniel Wiillner (Siiddeutsche Zeitung) diskutieren Fra-
gen wie: "Mit welchem Selbstverstidndnis werde ich YouTuber, Blogger, Podcaster? Wie gestalte
ich mein Programm? Wie gewinne ich mein Publikum und wie behalte ich es? Wie unabhéngig
kann ich als Betreiber eines solchen Kanals sein?". Moderation: Frank Zirpins, Friedhelm Merz
Verlag.

20 years of Portal publishing

26.10.2019, 15.00 Uhr, Saal Berlin: In diesem Jahr feiert Portal Games seinen 20. Geburtstag!
Ignacy Trzewiczek nimmt dieses Jubildum zum Anlass und blickt auf 20 Jahre Firmengeschich-
te zuriick. Erfahren Sie in 20 kleinen lustigen, schrecklichen und wahren Geschichten, wie ein
Traum iiber die Jahre wuchs und worin eines der groiten europédischen Brettspieleunternehmen
heute fiihrend ist. Moderation: Ignacy Trzewiczek.

Mit Brettspielen die Welt verbessern - How boardgames make the world a better place
26.10.2019, 16.00 Uhr, Saal Berlin: Eine junge Schwedin 6ffnet derzeit vielen Menschen die
Augen: Wir miissen sorgfiltiger mit unserem Planeten umgehen. Umwelt und Okologie haben
auch ihren Weg in die Welt der Brettspiele gefunden. Spiele wie OCEAN CRISIS oder CO2
nehmen das Thema Umweltschutz auf und entwickeln Visionen fiir eine saubere Zukunft. Spiele
vermitteln damit ein Gespiir, wie wertvoll unser Planet ist.



_6-

Nachhaltigkeit ist aber auch ein Thema jenseits des Spielbretts. Woher kommen die Materialien
fiir ein Spiel? Holz oder Kunststoff? Welche Okobilanz haben Schachtel und Inhalt? Jedes Spiel
hinterldsst auch einen 6kologischen FuBlabdruck.

Viele Verlage gehen inzwischen neue Wege, bieten Recycling-Riicknahme gebrauchter Spiele
an oder achten bei der Produktion auf Material und Verfahren, die die Umwelt schonen. Und
auch als Thema fiir Spiele sind Umweltschutz und Nachhaltigkeit auf dem Vormarsch.

Podium: Rajive Gupta, Queen Games (Troisdorf, D), Chi Wei Lin, Shepherd Kit (Taiwan), Eko
Nugroho, Kummara (Indonesia), Jelena Kuhn, Bioviva (Frankreich), Romina Schwark, Jumbo
Spiele (Haan, D). Moderation: Frank Zirpins, Friedhelm Merz Verlag.

GroBes Treffen zwischen Bloggern und der Community auf dem "Meet and Play"

Uber 1.000 gm Spielfliche stellt die SPIEL '19 dem "Meet and Play" am Freitag, den 25. Oktober
von 14.00 Uhr bis 18.00 Uhr im Saal Europa zur Verfiigung. 45 Blogger, YouTuber und Podcaster
hatten sich bis Mitte September bereits angemeldet, um hier ihre Communities zu treffen und viel-
leicht auch etwas gemeinsam zu spielen. Fiir Fans, die ihre Lieblingsblogger und Betreiber von
YouTube Channels einmal personlich kennenlernen mochten, ist dieser Termin ein Muss. Weitere
Informationen gibt es unter www.meetandplay-essen.de.

Spiele-Couchtisch von Rathskellers im Wert von rund 5.000,-- EUR zu gewinnen

Die griechische Mobelschmiede Rathskellers bietet exklusive, handgefertigte und maf3geschneider-
te Spieltische und -mdobel an. Der Couchtisch "The Garrison" in den Maflen 135 x 90 cm verfiigt
neben groBen Schubladen, in der Spieler die meisten Brettspiele verstauen konnen, iiber vier klei-
nen Schubladen, die ideal fiir Kartenspiele oder eine Fernbedienungen sind, sowie zwei Ablagefla-
chen fiir Magazine und Biicher und eine weitere Staufldche fiir grole Spiele. Rathskellers und die
SPIEL verlosen auf der Plattform www.gleam.io einen dieser Tische im Wert von rund 5.000,--
EUR. Besucher der SPIEL haben eine doppelte Gewinnchance.

Die Preistriger des Deutschen SpielePreises und des innoSPIELSs

Neben den Preistriagern des diesjdhrigen innoSPIELSs stellen wir Ihnen in der Pressekonferenz auch
die Preistriager des diesjdhrigen Deutschen SpielePreises in den Kategorien Bestes Familien- und
Erwachsenenspiel und Bestes Kinderspiel, der seit nunmehr 30 Jahren auf den Internationalen
Spieltagen vergeben wird, vor.

Die Goodie-Box zum Deutschen SpielePreis mit vielen Erweiterungen zu Spiele-Highlights
Anlisslich des 30. Jubiliums des Deutschen SpielePreises gibt es von Frosted Games 2019 eine
Goodie-Box, die fiir Fans Uberraschungen zu preisgekronten Spielen aus verschiedenen Jahren be-
inhaltet.

Stargast Ian Livingstone auf der SPIEL '19

Ian Livingstone ist einer der Griindervéter der britischen Spieleindustrie, der zusammen mit Steve
Jackson die Firma "Games Workshop" griindete. Er brachte auch das erste Pen-&-Paper-Rollen-
spiel DUNGEONS & DRAGONS nach Europa. Seine Spielebiicher der FIGHTING-FANTASY-
Reihe verkauften sich iiber 15 Millionen Mal. Auf diesen Bestsellern basierende 28 mm grof3e Fi-
guren stellt Atlantis Miniatures erstmals auf der SPIEL '19 vor. Signierstunden mit lan Livingstone
finden am Freitag von 16.00 bis 17.00 Uhr und am Samstag von 14.00 bis 15.00 Uhr in Halle 6,
Stand 6K 121 statt.

Eine umfangreiche Datenbank mit allen Programmpunkten zur SPIEL '19 gibt es online
Auch in diesem Jahr gibt es wieder eine ausfiihrliche Ubersicht iiber die mehr als 1.000 Programm-
punkte und Messeevents der SPIEL '19. Unter www .spiel-messe.com konnen sich Besucher ca. 14
Tage vor Messestart ausfiihrlich iiber Signierstunden, Turniere und Wettbewerbe, Messepanels und
andere Hohepunkte informieren.
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Kostenloser SPIEL-GUIDE an allen Messeeingingen

An allen drei Eingédngen wird es mit dem SPIEL-GUIDE wieder einen kostenlosen Messeflihrer
geben. Dieser iiberaus niitzliche Fiihrer enthélt neben den Hallenpldnen eine komplette Neuheiten-
liste, einzelne Programm-Highlights und Tipps rund um den Messebesuch.

Die SPIEL streamt erstmals vier Tage lang von der Messe

Fiir alle Fans, die es diesmal nicht auf die Messe schaffen werden, streamt die SPIEL erstmals in
englischer als auch deutscher Sprache von Halle 3, Stand 3H100. Moderiert werden die Sendungen
von nationalen und internationalen Moderatoren wie Ella Ampongan (Ella Loves Boardgames),
Manuel Fritsch (Insert-Moin), Dr. Stephan Kessler (Krimimaster), Dirk Ludewig und Daniel
Staubesandt (NerdStar), Dominik Schonleben (nerdmeetsyou.de), Andreas Suika (AndiDev), Tom
Vasel (The Dice Tower) und Frank Zirpins (Friedhelm Merz Verlag). Das Studio wird komplett
von unserem Partner und Sponsor Rathskellers ausgestattet, der fiir seine hochwertigen Spieltische
und -mobel bekannt sind.

Wir mochten Sie heute ganz herzlich zu diesem weltgrof3ten Spiele-Event SPIEL '19 einladen und

Thnen fiir Ihre eigene Planung noch einige Hilfestellungen geben:

- Die Pressekonferenz findet am Mittwoch, den 23.10.2019, um 11.00 Uhr im CC West, Saal Eu-
ropa, statt. Sie erhalten dort wie immer eine Pressemappe mit dem SPIEL-GUIDE und der Neu-
heitenliste.

- Im Anschluss an die Pressekonferenz erdffnen wir in Halle 1A die Neuheitenschau, in der die
Verlage ihre neuen Spiele der Presse vorstellen.

- Mittwochabend feiert die SPIEL '19-PREVIEW-NIGHT ab 18.00 Uhr Premiere. Die Tickets
sind leider sehr limitiert, so dass wir Medienvertretern keine kostenlosen Karten - doch immerhin
vergiinstigte Tickets - anbieten konnen. Bitte sprechen Sie uns bei Interesse an.

- Ab Donnerstag heiBit es endlich: "Start frei!" fiir das weltgrofite Spiele-Spektakel, die
SPIEL '19. Journalisten haben téiglich ab 9.45 Uhr Einlass.

- Am Donnerstagabend wird um 20.00 Uhr im CC West, Saal Europa, der DEUTSCHE SPIELE
PREIS 2019 vergeben. Dazu ergehen gesonderte Einladungen.

- Fiir diejenigen, die erst kurzfristig wissen, ob sie kommen konnen, erfolgt die Akkreditierung
wihrend der Messe - also von Donnerstag bis Sonntag - am Stand des Friedhelm Merz Verlages in
Halle 3, Stand 3H100. Fiir Medienvertreter, die Presse- und Parkausweise vorab erhalten haben, an
der Pressekonferenz aber nicht teilnehmen konnen, liegen die Arbeitsunterlagen ebenfalls am Stand
3H100 bereit.

Unser Biiro in Bonn ist bis einschlieBlich Freitag, den 18.10.2019, 15.00 Uhr, unter der Telefon-
nummer 0228/342273 erreichbar. Ab Montagnachmittag,den 21.10.2019, sind wir in der Messe Essen
unter der Rufnummer 0201/7244-800 zu erreichen. Bitte haben Sie Verstindnis dafiir, dass unser klei-
nes Team sowohl am Montag als auch am Dienstag zusitzlich die Aussteller betreuen muss. Das konnte
bedeuten, dass Sie manchmal etwas linger durchklingeln lassen miissen. Wir werden aber auf jeden
Fall fiir Sie erreichbar sein.

Bei allen bereits akkreditierten Medienvertretern mochten wir uns fiir ihr Interesse bedanken und haben
zu guter Letzt noch eine dringende Bitte in eigener Sache: Da unser Presseausschnittdienst erfah-
rungsgemif etwas hintendran ist, wiirden wir uns freuen, wenn Sie uns ein Belegexemplar Ihres Be-
richtes iiberlassen oder die jeweiligen Sendetermine mitteilen konnten.

Wir freuen uns auf IThr Kommen und hoffen, dass Ihnen die Arbeit bei uns Freude machen wird!
Mit herzlichen Griiflen

Thr

Friedhelm Merz Verlag (Veranstalter SPIEL '19)

Dominique Metzler



